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Lust auf mehr SpaB in Spielen, . jpohesausgia o’ e~
Windows und Multimedia? W pritiser PYFafivalign Bassen. 8

Dann brauchen Sie die etwas hessere Soundkarte N . - N
NuSound PnP fiir begeisterte Spieler und Musiker. D Eintacher Elnbau durch ‘PIDESEERTR) ¢
beste Ausriistung fiir Software von '95! - Hi:?-ﬂualital Fpp— A

- Mehr Klangpower fiir Spiele 190 Instrumente und 107
An alle Spieler haben wir hesonders gedacht. D

‘bedeutet: 100% Spielekompatibilitat, weil die

NuSound PnP alle wichtigen Soundstandards in

SoundBlaster Pro-und GM/GS versteht. Natiirlic

treiberfrei unter DOS und in Windows '95°. Meh

365 echte, kristallklare und druckvolle Instrume

und 3D-Spatializer Sound versetzen Sie ungefa

mitten in’s Geschehen.

High End Audio eingebaut

Wie ihr CD-Player verfiigt die NuSound PnP iibe
Eigenschaften wie 64-fachem Dversamplinu und

© 8/95 Orchid Technology. Tel 02132 / 80071, Fax 800
Warenzeichen von Microsoft Inc.; Alle anderen sind War




ALLES HAT

Hier ein paar Preisfragen: Was ist das Gute

daran, dapp elektronisches Entertainment in
weiten Schichten der Bevilkerung einen im-

mer noch iibleren Ruf genieft — etwa, weil die
ARD zur besten Sendezeit im Magazin ,,Report™
iiher die USK im einzelnen und iiber Computer-
spiele im allgemeinen herfdllt? Was ist positiv dar-
an, wenn selbsternannte Saubermdnner bei Polizei
und Staatsanwaltschaft sich iiber Erotik-Software in
Anzeigen und Hindlerregalen hermachen, um (oft

genug unscharfe) Bildchen auf ,,Playboy-Niveau im
Zeichen einer neuen Priiderie nach eigenem Ermessen

zur verbotenen Pornographie zu erkliren? Wie ist es zu
verstehen, dap eigentlich mit echter Kriminalitiit iiber-
lastete Staatsanwaltschaften die Hexenjagd auf Compu-
terspielemagazine anscheinend zum Sport erklirt haben,
in den Redaktionen nach Belieben cin- und ausgehen und
selbst vor Bm@laqnahmmmm am Iuosk mclﬁ ltmachen

chiden zugefiigt werﬂen’ |
i st das alles natiirlich @berhaupt
en, es sei denn, eine Zeitmaschine hétte Deuts
it in die SOer Jahre zuriickkatapultiert. Als Fachblau fiir
Denken konnten wir aber selbst diesem biosen Zeitgeist
noch ein paar gute Sciten abgewinnen! So findet Ihr ab sofort zu
Jedem Testim Heft die offiziclle Altersempfehlung der USK, wifit also,
was die Uhr jeweils geschlagen hat — schlieflich soll unsere Be-
ichterstattung ja trotz aller Repressalien weiterhin so objektiv wie ge-
hat bleiben, oder? Die Tests sollen also auch zukiinftig die techni-
y erknmh' der Software im Mittelpunkt haben und m'cll{ ir- :
1¢ j: agwiirdigen moralischen Aspekte. Zudem hat uns die (
rfo der Behorden dazu verdammt, in Zukunft auf auch
hare Anzeigen zu verzichten. Und damit kinnt
'dem PC Joker ein villig ,.sauberes™

ob nicht nur wegen
'. ans Jeden fllteri
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ABENTEUER: Ob zauberhaft wie SIMON THE SOR-
CERER I, witzig-futuristisch wie SPACE QUEST VI
g8 oder ganz klassisch wie DUNGEON MASTER 11, Ad-
§ ventures und Reollenspiele haben wieder Hoch-
kunjunktur! Nachzupriifen auf den

und 21

ACTION: Mit PITFALL in den Ur- &
| wald, mit FX-FIGHTER in den Ring [% W=
oder mit HI-OCTANE auf die Piste @@ W /2"
—wer diesen Monat nicht den pas-
senden , Aktionsradius” findet, der |
mag vermutlich weder Action noch
Sport!

Seiten 80/81, 84 und 94/95

'SIMULATION: Die Spielewelt sucht
Piloten (NAVY STRIKE), Panzer-
fahrer (ACROSS THE RHINE),
Robo-Jockeys (MECHWARRIOR II)
und Strategen (COMMAND &
CONQUER) — wer die passenden
Tests sucht, findet sie auf den
Seiten 32/33, 40, 42 und 43

TESTS
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Ballern & Geschicklichkeit

BloOdWINGS ...coovviiiiiieeeeee e
15 | TTrme—

BRAINSTORM
Tiifteln & Taktieren

Amerika 1861 — 1865 .........cvvvvveevereieeeeeaenn,
Blug Planet 2000 ........uvinauciissisios
Glassie! PUN cousnsnanmmmnmmsssrmamnamm
Command & CONQUET .....ccovvvvrevvireeeeciieeenns
NECLATIS coovveeee e ee e e e e ee e
Operation BUrope ...uaaamssassssiin
Perfect Gengral I ..o,

ECHTZEIT j
Fliegen, Fahren & Finanzen

ATV NEIWOTKS vovvieeeeeieeieeiiieeeieee i
e L L 1] T m——
Air Havoc Controler .oooveveeveeevieeeeeeeeeveenas
ALIAS oot e et e e e e e e e

| Ny .
POWETHOUSE ..o

EXPLORER
Adventures & Rollenspiele

Dungeon Master ll...canuamassanig
JONNIY MNBAOIIC . i viisvisissssmsinmsmnimninmmanises
Kingdom - The Far Reaches
Lords of Midnight...........cooveviiiiiiiiireiinen,
Orian Conspiracy....u s
15 (o T .
Simon the Sorcerer Il
Space QUESE V. ...eveeeeeeeeieecericiiieieeeee e,

SCHWEIB & TRANEN
Sport & Management

FX-FIGDer ..o
gl O
Kingpin Arcade Sports Bowling................... 90
MicroMachings 2.........cccceeevveeeveiveeeeeneen. 92
Paws Of FUIY ..ooveeiecceiiieeeeeeeeee e 91
Rugby World Gup: 1995 ..o 91

Scottish Open: Virtual Golf............ccveeerennn. 90 l

Virtual Pool ..o, 88

TWILIGHT
Exotisches & Genre-Mixturen

EXETACTONS ©ovvveiiicceee e e e eee e 78
LSt DYNASIY v nsnmsinsiiisiisiniiss 78
MITRE wvnsinimmnammiissimaaiia 76
Paparazzi! ........cccoeveeeeeeiieeeceiiieeeene e 74
Silent Steel....coovvviviieeiiccc e 76
Quantum Gate II: The VorteX........ccocvvvvvvnnas 77




Unsere Wertungsstati-
stik zu den aktuellen
Tests ist in der letzten
Ausgabe so gut bei
Euch angekommen,
dalB wir diesen Service
hier nicht nur beibe-
halten - sondern um
eine dhnliche Auswer-

tung beziiglich der of-
fiziellen USK-Alters-
freigaben ergiinzen!
Damit auch der ver-
bohrteste Staatsanwalt
einsehen mul}, dal
Digi-Entertainment ein
weitgehend jugendfrei-
es Vergniigen ist...
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Nicht (bzw. noch nicht)
geprift:

Ohne Altersbeschriinkung:
Geeignet ab 6 Jahren:

Geeignet ab 12 Jahren:

Geeignet ab 16 Jahren:

Geeignet ab 18 Jahren:

Spiele

p
#1¢h kann’s nicht
mit ansehen!”

(21% - 30%) O

wHitverdiichtig”
(81% - 90%)
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,
#Ich kann’s nicht
riechen!”

k(:“% -40%) 3

~Ein Magahit!”
(91% = 100%)

0

/P ==ty

(,lul das so
sein?”

(41% - 50%) 4

Die Hitausbeute 4

#
~Ein Durchschnitts-
Langweiler”

(51% - 60%) 5

11th Hour (*) A 9995 Freddy Pharka's (*)
1942 A 5995  Full Throttle

Aces Collection A 6795 FX Fighter It. Ed.
Aces OF The Deep D 7795 Great Naval Bautles 3 (Burning 3)
Across The Rhine D 9995 Hammer Of The Gods
Action Soccer D 7495 Hardball 4

Alone In The Dark 3 D 86,95 Hattrick!

Amerika (Civil War) D 8695

Armored Fist D 8195 High Octane

Arcade Pool (*) A 2595 Inca Collection

Aslerix D 6795 Incredible Toons (*)
Atari Action Pack D 5405 Iron Cross (*)
Aufschwung Ost D 6795 Jagged Alliance
Battle Isle 11 D 8395  Jagged Alliance (*)
Battle Ise 11 Scenery D 4995 Jazz Jack Rabbit

Battle Race (%) A 6395 Joy Of Sex (*)

Biing! (*) D 69,95  Jungle Strike

Bioforge D 8995 Kings Quest 7

Brett Hull Hockey "95 D 7495 Klick 'n"Play

Bureau 13 D 7695 Knights Of Xentar (*)
Carmbean Disaster (*) D 8395 Kyrandia 3

Chaos Control A 7495 Leisure Suit Larry Coll. (1-6)
Chessmaster 4000 Turbo A 6395 Links 386 Pro
Colonization D 9,95 Little Big Adventure
Combat Air Patrol D 5795 Lode Runner
Command & Conquer (Dune 3)(*) D 87,95 Lucas Arts Top Adventures
Commuand & Conquer (*) US 9495 Machiavelli

Creature Shock D 8495 Mad News (*)

Crusade D 7995 Mad News Extrablatt (*)
Crusader (*) D aA. Magic Carpet

Crypton Egg D 4495 Magic Carpet Data CD
Cyberia D 7993 Magic Carpet Plus
Cybermage (*) D 89,95 Magic Of Endona (*)
Daedalus Encounter D 8795 Maniac Mansion 2 (DOTT)
Dark Forces D 9495 Marco Polo (*)

Das Amt D ®2,95 Masters of Magic
Dawn Patrol D K495 Menzoberranzan

Death Gate (*) E a.A. Mephisto Geniuos 2
Der Reeder D 7295  Metal Marines (¥)
Descent A 7995 Micro Machines 2

Die Verriickte Rallye D 7495  Micro Machines 2
Discworld D 7995  Mysl

Doppelpass D 5295  Myst

DSA - Sternenschweif D 69,95 NASCAR Racing
Dungeon Master 2 (*) D 9205  NASCAR Track Pack
Earth Command (*) A 7205 Navy Strike (%)

Earth Mission (*) D 4495 NBA Live 95
Earthsiege D 8395  Nectans

Elite 3 - First Encounters D 7495 NHL Hockey 95
FIFA-Soccer D 6795 Noctropolis

Flight Commander 2 (*) D 6995 Novastorm

Flight Of The Amazon Queen D 7895 Oldtimer

Flight Unlimited A 8695 Outpost
Flugsimulator 5.1 Microsoft E 6795  Panzergeneral

D 7695 Pete Sampras Tennis 96 (*) D aA.
A 64,95 PGA Tour Golfl A BD95
A 7395 Phantasmagoria (*) D 89,95
A 7795 Pinball HNlusions (*) A 6995
D 7295 Pinball Wizzard 2000 (*) A 6395
D 7495 Psycho Pinball A 6795
D 81,95  Quest For Glory 4 (%) A 7695
Ravenloft 2 A 74,95
D 8795 Rebel Assault A 79,95
D 6785 Ring Der Nibelungen (*) D aA
A 5795 Rughy World Cup 95 D 8295
E 7695 SAM & MAX D 72,95
A 7295 Scottish Open D 67,95
D 8995 Sherrington Fox (*) D aA.
A 7495 Simon The Sorcerer 2 D 7995
A 6695 Sim City 2000 D 79,95
D 7495 Sim City 2000 Win (*) D 8395
D #6,95 Sim Tower A 69,95
D 86,95 Sim Town (*) E 79,95
D 8995 Slip Stream 5000 D 63,95
D 7295 Space Quest 6 (*) D 7995
A 7495 Star Trek Next Generation D 99,95 : Y
A 5995 Star Trek Limited Edition E 179,95 M icsu n‘_"
D 9495  Street Fighter 2 Turbo A 5995 Quad-Sp
D 7695 Super Karts A 84,95
D 7995  Superhero League Of Hoboken (*) E 63,95 — -
D 8795  System Shock Enhanced D 79,95 | A = Deutsche Anleitung, Spiel in Englisch
D 8395  Tank Commander D 8395 D = Anleitung und Spiel in Deutsch
D 3195  The Atlas D 54,95 E = Anleitung und Spiel in Englisch
D 8995 The Incredible Machine 2 (*) A aA (*)= Spi&' zum Anzelgenschiul
D 3495  The Last Dynasty D 7995 R Ch hicht citcTenes
D 8795 The Lost Eden A 7495 .
D 54095 Theme Park D 7995 :
D 7295  Transport Tycoon D 9,95 | Achtung : Die an enen Preise sind Versandpreise
A 6995 Tune Land D 62.95 | Die Ladenprelse konnen teliweise abwelchen I!
D 8995 Under A Killing Moon D 9495
A 7495 US Navy Fighters D 8995
D 8795 USS Ticonderoga D 72,95
E a.A. Vinyl Goddess A 39,95
A 6795 Virtual Pool D 79,95
D aA. Vollgas (Full Throttle Dt.) (%) D 79,95
A 8495 Voyeur (") D 85,95
D 6795 Wacky Wheels A 54,95
A 7695 Wake Of The Ravager (*) A 76,95
A 3795 Warcrafi A 77,95
A 8005 Wing Commander 3 D 94,95
/ 89,95 Woodruff (Goblins 4) D 67,95 elmstedter Str.
D 31995 Wrath Of Earth A 5495 " :
D 79095 X-COM (U.F.O.2) D #9.95 38102 Brau nsch_ we
D 7995  X-Wing(¥) D 6995 fon. 0531 - 273 09 1
D 7495  Zeppelin(*) D 8395 fomnm. 0531 - 273 09 1
0 05 - -— -
b 105 Neu: Jetzt auch Bank- fax. 0531 - 273 09 1
A 7495 cinzug moglich! BTX Rotstift#

Preise und Lieferungen freibleibend. Es gelten unsere allgemelnen Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch E:f'rnﬁ zusenden

Die angegebenen Verkaufspreise verstehen sich als Versandprelse In D

Incl. 15% MwSst, zzgl. Versandkosten

“Bei Erotik-CDs bend

tigen wir einen Altersnachwels!



Der siidkoreanische Hersteller Sejin Electronic
bemiiht sich derzeit um Leute mit Kabelsalat-Al-
lergie — in Form eines Infrarot-Keyboards, das
man fiir 199,— DM seiner Peripherie-Kollektion
einverleiben kann.

So bringt das Modell TutSEJIN einen etwa maus-
groBen Empfinger mit, der an den Tastatur-Port des
Compis angeschlossen wird. Nun ist die Klaviatur
selbst noch mit zwei Mini-Batterien zu bestiicken,
schon diirfen Weitsichtige auch ohne Brille ihre Lie-
besbriefe tippen — tatsédchlich arbeitet das Geriit
nidmlich auch auf groBere Entfernung zuverléssig
und verbraucht nur wenig Strom. Nachteilig fiel uns
angesichts des gedringten Designs auf, dal man
teils iiber asiatisch feingliedrige Fingerchen verfii-
gen muB, um hier auf Dauer gut zurechtzukommen.
Auch der Preis ist ja nicht eben massenfreundlich,
daher wird das iiberall im Handel erhiltliche Board
wohl hauptsichlich fiir Freunde gepflegter Exotik
von Interesse sein.

MOTIAEN AUS DER PHOWTILIZA

I DN N N S .
Die Miinchner Staatsanwaltschaft kann einem
wirklich leid tun, fehlt es ihr doch laut der Siid-
deutschen Zeitung an ,,allen Ecken und Enden
an Personal”!

Der Mangel sei dermaflen schlimm, daB notorische
Betriiger frohlich weiter betriigen diirfen (der Scha-
den gehe bisweilen in sechsstellige Bereiche),
withrend Strafanzeigen gegen die Jungs teils seit Mo-
naten und Jahren unbearbeitet in irgendwelchen Ab-
lagen ruhen, so die angesehene Zeitung. Wir sagen:
Kein Wunder, schlieBlich sind die Herren im Dien-
ste der Volksgesundheit intensiv damit beschiftigt,
bosartige und zersetzende Computermagazine zu be-
schlagnahmen. Da muf3 man eben ein paar ordiniire
Betriiger, oder Steuerschuldner wie den Biderkonig
Zwick, schon mal laufen lassen.. .

DIERBABYLONISCHE:
SCHEIBE;
N B I S . .

Das optimale Hilfsmittel fiir den Fremdsprachen-
sekretdr kommt von EPC aus Kéln: Mit 5 Spra-
chen zum Erfolg ist ein digitales Multiworterbuch
mit stolzen 320.000 Eintragungen in Deutsch, Eng-
lisch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch. Das
gute Stiick arbeitet auch mit Textverarbeitungen wie
z.B. ,,Word for Windows™ zusammen, kostet einen
knappen Hunni und ist

entweder im Handel $ = .. =
oder unter folgender

- - 2 . - P
g:j:ugsadresse zu ha- .3 20;000{)
EPC . _ |
Aachener Str. 78-80 ‘_‘worter |

50674 Koln

LEGALNILLEGALJODERS
GANZIEGALY
E I S e

Wer mit dem populiren Klik & Play-Editor nicht
nur zum Privatvergniigen Spiele stricken will, der
bendtigt eine Lizenz — davon gibt es allerdings drei
Arten: Die Full Commercial Licence erlaubt die
Vollpreisversilberung von K&P-Games, mit der Li-
mited Licence darf man nichtkommerzielle Demos
und Priisentationen basteln,
und die Shareware Licence
ist halt fiir Shareware-Pro-
dukte gedacht. Alles weitere
verhandelt man mit Alex
Blagg unter folgender Adres-
se:
Europress Software
Europa House, Adlington
Park
Macclesfield SK10 4NP
Great Britain

Bei Gametek ist jetzt die versprochene, komplett
tiberarbeitete Version von Frontier — First En-
counters erschienen. Und diesmal hat man der
Bug-Invasion wohl den Garaus machen konnen,

:WiCkS StEUEr'Aﬁé re E_arsar]wal!e hissen die waifle Flagge: An allen Ecken und End

. i5hrt ) - 1dBt. Auch sonst haben die Spieletechniker in niich-
vermutlich verja Goldene Zeiten fiir Gauner, ster Zeit einiges vor, man denke nur mal an die
dar Strafsache lagen vor Fristablauf wochenlang Stratanzeigen blelben bis zu zwel Jahren unbearbeitet / 27 zusi

suertahndung und S aitschaft Manch Dungeon-Ballerei Escala-

hner Unternehmer erielll OeiBig Aolicige, bezahlt aber ldr die lut ]
bisher rund 000

wie ein kurzer Check , kritischer” Punkte vermuten

Muark. Die Staatsan- — aov

AT LT m O tion, an den Kfz-Fighter

' Road Warrior oder an die
beiden Strategicals Mille-
nia und The War College!
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Denn auch wenn einige Ex-Delphine der-
zeit unter dem Namen Amazing Studios
fiir Virgin ebenfalls an einem Nachfolger
zu ,Flashback™ arbeiten, so orientiert sich
deren ,,Heart of Darkness™ doch noch sehr
stark am populédren Vorginger, withrend
die Mannen um Paul Cuisset bereits wie-
der einen Schritt weiter sind: Fade to
Black ist ein innovatives Projekt, das mit
den ersten Abenteuern von Conrad B. Hart
nur noch die Rahmenhandlung gemeinsam
hat — und bereits als Vorabversion fiir of-
fene Miinder in der Redaktion sorgte!

Die Story spielt im Jahr 2190, wo bise Su-
pergehirne das Sonnensystem mit Hilfe
von Gestaltwandlern regieren. Diese so-
genannten Morphs haben unseren Helden
abgefangen, als er gerade im Anflug auf
Mutter Erde war; jetzt schmachtet Conrad

&
_’{:.‘:-...‘: ;

zusammen mit seinem Kumpel John
O’Connors auf dem Mond. Von dort mufl
ihn der Spieler befreien, auf dafl er ge-
meinsam mit der Widerstandsbewegung
Mandragore alles wieder ins Lot bringen
kann. Dazu hat er sechs extrem umfang-
reiche Levels lang Zeit, falls ihn die vie-
len Unterabschnitte und Submissionen
nicht zu lange aufhalten. Aber wer will
sich schon ein Rendezvous mit der scho-
nen Sarah, die Bekanntschaft mit fried-
liebenden AuBerirdischen oder diverse
Uberraschungen der feindlichen Morphs
entgehen lassen?

Niemand, zumal sich das Abenteuer in
fliissig scrollender und voll texturierter
3D-Grafik priisentiert, deren Perspektive
einerseits automatisch wechselt, ande-
rerseits aber auch vom User selbst ge-

g D_n
Py

=)

wihlt werden darf. Diese Mischung
aus ,,Alone in the Dark™ und ,,Dark
Forces” wird auch einige Flugse-
quenzen und natiirlich jede Menge
sehenswerter Animationen enthalten;
dafiir sind die Jungs von Delphine ja
beriihmt. Hier ging man nidmlich
iiber das bei ,,Flashback™ verwendete
Rotoscoping-Verfahren hinaus und
verwendete ein Motion-Capture-Sy-
stem: Dabei werden Schauspieler
zunichst mit Infrarot-Kameras auf-
genommen, und aus den so ermit-
telten Daten entstehen derart ver-
bliiffend realistische Bewegungsab-
ldufe, dall eine dhnliche Methode
sogar bei den Dreharbeiten zu ,,Bat-
man Forever” zum Einsatz kam!
Der Preis fiir soviel High-Tech sind
hohe Anforderungen an die Hard-
ware des Spielers, denn selbst auf ei-
nem 486 DX2/66 wird das Pro-
gramm nur in einer niedrigen Auf-
losung wie 320 x 200 oder 320 x
400 Pixel laufen; fiir SVGA-Qualitiit
muf} es schon ein Pentium sein.
Aber ,,Flashback™ war seinerzeit ja
auch richtungsweisend — und ging
immerhin weltweit in 800.000 Ex-
emplaren iiber den Ladentisch. In
den kommenden Wochen ist von
Delphine also sicher mehr zu er-
warten als eine eher schwache CD-
Neuauflage von ,Flashback”, wie
sie U.S. Gold kiirzlich vom Vor-
gédnger abgeliefert hat. (mm)
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o F 74.800M  » Erben der Erde W 53,000M « Risa of the Hu:m]s DA B4,900M
' in 69.900M ® Elited OV 54900M° * Aoadkill DA 54 500M"
+ fings of Medusa Gold OM  * Fields of Glory OV 38,90DM * Simon the Sorcarar 69,300M
s Rise of the Robots M * Frontlines DV 64,80DM" man the Sorcerer 2 Vord,
v Roadklll IM" 3 l"mr\EIIiF 2000 DA £9,90DM glelon Krew 69,900M
* Hobl ~f|r‘° Requiem OM , Hanse-Dis Expedition OV 44900M Kid DA 64,900M
1 trmit) M Haltrick DV 69.90DM* « Space Academy JAIn Vorb
1 1] 90DM » High Seas Trader OV G9.900M Gpapnn,me DAin Varb
13 rI{}[‘I'.'| : sible DA 69.900M* » Jungle Strike DA B4.900M tl!ns Lagacy 1A \4 SO0M*
13.900M ensible World of Soccer DV 64.900M  » Jurassic Park DV 64,900 ¥ Star Crusadar g00M*
13 'iLfL‘M « Saventh Sword of M DA 54.900M* * Kbinig der Lbwen DA 54.900M * Subwar 2050
13.900M » Shadow Fighter DA 54900M ° Legends 77in Varb 3 Super Stardust
13.900M DA 5490DM | Lemmings 3 JA 54.90DM | Sg-nduare
13 900M Socce DV 49.900M , Lion King DA 54.900M , TFX
13.600M * Sim f‘la«:sncs DV 69.90DM » Loras of the Reaim DV 64.900M o Theme Park
13.900M 3 Simon the Sorcerer V' 69,90DM « Marvins Marv, Adventure DA 19.900M » Tiny Troops
13.900M , Simon the Sorcerar 2 DV 69.90DM" « NBA Jam Tournament DA 79.800M* » Top Gear 2
13.900M , Software M.magu DV 60,80DM » Oldtimer IV 49.900M * Tower Assauft
13,900M o Space Ac: JAin Vorl * PGA Euro Tour A 64.900M ¢ o
13,900M » Speris Le DA 54,500M° 1 inball Fantasies DA 59.900M 7 Ulitimate Body Blows
13.900M » Sla DV 64,90DM* all lllusions DA 64.80DM o Vital Light
13.900M  * Stardust Hnﬂ Edition DA 29.90DM* , Pussies Galore DA 48,900M* , World Cup Golf
13.8900M* * Starlord DV 63.900M 4 Reunion DV 69.900M & Worms D
13,90DM | Strest Fighter 2 DA 34 900M « Risa of the Robots JA  B9,900M s Z00l
13.900M  SUB DV 54,900M* » Hoadkill DA 54 900M* ¢ Jool 2 DA 59.900M
13,800M , Syndicate OV 64,900M * Robinsons Reguiem JV - 54.900M
13900M o Tea Coll Viol. 1 DA 59.90DM * Risseisheim OV 64.900M -
13,900M » Theme Park OV 54900M ! Shadow Fignter DA 54.900M A 39,900M
13.800M v Tiny Troops DAin Vorb. + Shaq Fu 1A B4.900M
13,900M * Tornado DA 60.90DM  Sim Gity 2000 A (
13,900M * Tower Assault DA 39.900M 4 Sim El1iy 2000 OV 79,900M
13,90DM § Triple Fun DA 69,90DM « Simon fhe Sorcerar 0V 79.900M
13.900M  Turmican 3 DA 64.900M » Simon the Sorcerer 2 Win Vorh.
13,900M o UFD W 68.90DM » Skaleton Krew 1A 59.900
13.800M o Vital Light DA 64,900M* * Star Crusader 0
13,900M » Virocop 77in Varb + Star Trak W
39 ' Wnn?l ommander 1 JV 39.900M | SUB :
i » Word Cup Year DA 54.90DM  Subwar 2050
' Warms JA 49.90DM* 4 Super Stardust
s ropean Ramp 29.900M »
x OV 62.90DM » Theme Park )
o 69 800M » Top Gear 2 Of
' 900M * LIFD /
49.900M } Viro
)
¥

14,900M — i
oy III ‘S JPeu harger 19,90DM 54.900M o
A Tur 19,900M DA 54,900M"
V39,900 i \-I Jatfighter 24500M ¢ N 48 Gr]I'JM‘ :
DA 6 Hyperpad 19,90DM | Arcads DA 34 900M |
v + ATH-All Terrain Racing DA 49.900M
oV « Baldie OV &4 900M*
pv 149.90DM « Banshee :rn 54 ‘JGDN '
DA 39,9 . i H\M}u!\ Maus 39,90DM  » Base Jumpers 4 OM* v
DA 49 9( ' {Je"l -Mau 29.900M » Beneath a Steel Sky L]
py 7 A e Mﬂl]aul ME 49 500M ' Bump'n Burn ]
JA + Bloodnet DA oM® 4
') ugs DAin Vaorh ¥
AN ' + Bureay 13 DV 4,500M" ,
A » Chaos Enging DA M
N » Cyberwar DAIn Vorb '
oV * » Der Clou oV 90DM »
DV 49,90DM 51055 * Dreamweb DV 68,000M* »
Y 64,90DM* World Cup Edition " Eilte 3 OV 54.90DM* :
1A S0RM U

68,8001
64.000M*
448.500M
Vorn

?4 ‘IIJ"IM
M

- (05021) 910 416
Fax: (05021) 910 403 + 404

gitung EA= engl. Anleitung ?2= noch nicht bekannt
dieser Zeitung noch nicht lieferbar — Vorbestellungen
vorbehalten. Ladenpreise kdnnen varileren.

3: 9.90 DM zuzitgl. 3.00 DM Nachnahmegebihr.
unsere allg. Geschdftsbedingungen.

sen wir 25% der Kaufsumme als
verlangen.

4.800M
ov ﬂ-l 900M
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| G‘In bczauberndes Hbentcucr

kﬁmlich mit der satirischen ,,Discworld” —
| jetzt kehrt Adventure Softs Magie-Azubi Si-

7 wind in Sachen Witz und Priisentation hef-
ﬁg Eonlmmnz zu machen.

Wohl bekomm’s!

fl ir erinnern uns: An-
\ fdl'l& letzten Jahres
fand der unversehens
in eine Fantasy-Welt telepor-
tierte Nachwuchszauberer Si-
mon aufgrund seiner netten
Comic-Priisentation, vielen hu-
morigen Wortgefechten und
einigermaBen logischen Riit-
seln eine Menge Fans unter
den PC-Abenteurern — nicht
zuletzt auch wegen der An-
leihen, die Adventure Soft in
Sachen Gestaltung und Steue-
rung bei den Klassikern von
Lucas Arts genommen hatte.
In 18 Monaten Entwicklungs-
zeit ist Teil zwei der Saga ent-

standen, der neben allerlei De-
tailverbesserungen auch mehr
Umfang, Animationen und
Gags sowie in der CD-Version
wiederum eine komplett deut-
sche Sprachausgabe mitbringt.
Inhaltlich bekommt man es er-
neut mit dem schuftigen Ma-
gier Sordid zu tun, der im stim-
mungsvollen Intro seinem
heiBen Grab (am Ende des
Vorgiingers wurde er ja ver-
dientermallen in einem Lava-
see versenkt) entsteigt, um gar
schrockliche Rache an seinem
Peiniger zu nehmen. Ergo ent-
fiihrt der Finsterling unseren
Helden mittels eines magi-

Weibertratsch der endlosen Art

schen Wiischeschranks in sei-
ne Hemisphiire, aus der nur zu
entkommen ist, wenn etliche
Riitsel geknackt, zahlreiche
Gespriiche gefiihrt sowie un-
zihlige Gegenstiinde einge-
sackt und sinnvoll angewendet
wurden. All dies ist im Point &
Click-Verfahren zu bewerk-
stelligen, wobei die insgesamt
80 Locations teils bildweise
umgeschaltet werden, teilwei-
se aber auch mit sanftem
Scrolling aufwarten. Zur Ab-
kiirzung lingerer Wegstrecken
dient eine zwei Bildschirme
umfassende und anklickbare
Wanderkarte, wo von Beginn
an simtliche Anlaufstellen wie
etwa ein Piratenschiff, die
Biirenhiitte oder der Sumpf
einkartographiert sind — die
langatmigen Gewaltmiirsche
von einst bleiben dem Spieler
hier also erspart.

Unterwegs trifft Simon etliche
alte Bekannte, einige davon
haben erstaunliche Karrieren
hinter sich. So muB der greise
Zauberer Calypso seine Brot-
chen inzwischen in einem her-
untergekommenen Trodella-
den verdienen, wihrend sich

ﬂ ’ﬂlll: ol

%»»’I

~ »—-.-,:a,-{r- 4

die griBliche Sumpfsuppe des
niedlichen Griinlings aus Teil
eins als kommerzieller Voll-
treffer erwies und mittlerwei-
le in ImbiBbuden angeboten
wird. Neuzugénge sind natiir-
lich ebenfalls in reicher Zahl
zu verzeichnen, darunter die
drei Biiren aus dem Miirchen
»Goldlockchen”, eine balka-
nesische Tanztruppe, ein ruch-
loser Kredithai oder ein afri-
kanischer Regenmacher und
Hobbytrommler. Alles in al-
lem warten tiber 100 Personen
auf ausfiihrliche Anklicksatz-
Gespriiche, die wahlweise mit
eingeblendeten Textzeilen oder
(auf CD) mit deutscher
Sprachausgabe gefiihrt wer-
den.

Wie bei Adventures (iblich, ist
fiir Informationen zumeist eine
Gegenleistung zu erbringen
und umgekehrt. Einen Topf
kostlichen Biirenbreis erhilt
daher z.B. nur, wer den Pelz-
tieren Hinweise auf den Ver-
bleib von Goldléckchen be-
schaffen kann, und den mehr
oder minder schmackhaften
»Schweill-Shake” vom Sumpf-
ling gibt’s auch nicht umsonst.
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Eine zau-
berhafte
Auffiihrung

Vollig gratis sind dagegen jene
Gegenstiinde, die sich bei ge-
nauer Suche von allein in den
zwar etwas grobpixelig ge-
zeichneten, dafiir aber mit
zahlreichen lustigen Teilani-
mationen versehenen Plitzen,
Hiusern und Zimmern finden
— sie wandern zwecks Zwi-
schenlagerung samt und son-
ders in Simons unbegrenzt
aufnahmefihigen Hut; auch
Inventory genannt. Dazu kom-
men wieder einige Echizeit-
Aktionen wie etwa das unbe-
merkte Unterschmuggeln eines
Briefes zu den Pfindungsbe-
scheiden des Kredithais. Frei-
lich gehen derlei Ubungen
neuerdings weitaus komforta-
bler von der Hand bzw. Maus,
da die zwolf Wort-Icons des
Vorgiingers gegen acht hand-

liche Anklickbildchen (ein
Mund zum Sprechen oder ein
Magnet als Symbol fiir die Ge-
genstandsaufnahme) ausge-
tauscht wurden.

Optisch hat sicht nicht so viel
Augenfilliges gedndert, doch
sind bei gleicher Grafikqualitit
nun weitaus mehr Animatio-
nen sowie viele locker einge-
streute Zwischensequenzen zu
finden, Das Salz in der Suppe
sind hier aber ohnehin die
amiisanten Gespriche, welche
sich iibrigens mit Hilfe der
rechten Maustaste abkiirzen
lassen — was sich insbesonde-
re bei den drei in bestem
Hessisch daherbabbelnden
Waschweibern als sehr niitz-
lich erweist. Schon auch, dall
neben der stirkeren Betonung
der humoristischen Seite auch

N
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Ein magischer Wetthewerb

%}wﬂf"

die Riitsel etwas einfacher und
logischer als im Vorgiinger ge-
raten sind. Die professionelle
deutsche Sprachausgabe von
Sunflowers (auf die man bei
der ansonsten identischen
Disk-Version verzichten muf})
und Hunderte von exquisiten
Sound-FX, welche den Daten-
banken eines Hollywood-Film-
studios entstammen, tun neben
der vereinfachten Handhabung
ein iibriges, um Simon the

Sorcerer zum Hit zu machen.
Fazit: Wer gerne lacht, wird
von diesem Spiel gar nicht
genug kriegen konnen! (md)

Simon

The Sorcerer 11
(Adventure Soft)

Humorvolles Grafikadventure,

zauberhaft simpel zu bedienen.

GRAFIK 75%
SOUND 84%
STEUERUNG 86%
MOTIVATION 88%

USK-Freigabe: 0. Altersbesch,
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 119,- DM

DATENTRAGER:

| CD bzw. 8§ Disks

HHOVARN I Ab cinem 386 DX

4 MB RAM, | MB bzw. 22

SPEICHER: MB (Diskversion) auf der HD

GRAFIK: VGA

I S /P 6AWE 32, Adiib
N Gold, Gravis Ultrasound, Rotand
SOUND: LAPCMT 53.L};nur-.l l\!m‘;
EINGABE: Maus

AUSGABE:

Komplett deutsch
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Wer glaubt, daB
,,Dungeon Master
IT” das Spiel mit
der lingsten Ver-
spiatung sei? Alle, die jetzt die Hand ge-
hoben haben, sollten sich schiimen, denn
auf die Mitternachtszitadelle lieB man uns
glatt elf Jahre warten!

So lange ist es
niamlich her, daB
| Mike Singletons
Erstling ,,Lords of
Midnight”  und
dessen Nachfolger
@i ..Doomdark’s Re-
| venge” auf C64
{ und Spectrum fiir
Furore  sorgten.
Beim dritten Aus-
flug ins Mitter-
nachts-Reich stellt
sich nun heraus,
daB3 Boroth Wolfsherz dem re-
gierenden Familienclan das
Zepter aus der Hand reiBen
will: Der Ubeltiter hat bereits
den gesamten Adelsstand der
Region eingekerkert, nur Prinz
Morkin kdnnte das Ruder jetzt
noch herumreifien...
Ergo macht sich der Jiingling
auf die Suche nach Verbiinde-
ten, um sie mit Spezialaufga-
ben wie dem Erstiirmen einer
feindlichen Fe-
stung, der Be-
@) freilung  von
W Freunden oder
gar dem An-
| griff auf Boroth
und Konsorten

Araleth the White

. @ " mbaw
R ® s
Tadt

——

Wer seinen Anfiihrer
liebt, der schiebt!

%@f@ﬁ% @f | ﬂ%ﬁm xht
ifanelle

zu betrauen — bis zu 24 Ein-

zelcharaktere diirfen individu-
ell gesteuert werden, oder aber
man léBt sie ihre Mission vil-
lig selbstindig ausfiihren. Da-
mit dabei die Ubersicht nicht
ganz verloren geht, stehen je-
derzeit eine zoombare Karte
sowie Biographien und Be-
schreibungen iiber Land und
Leute zur Verfiigung. Und
wiihrend so nach und nach die
eigene Streitmacht wiichst,
Soldaten in Festungen rekru-
tiert und das Land per pedes,
Drachen oder Schiff erkundet
wird, arbeitet die CPU zeit-
gleich fiir den finsteren Ge-
genspieler, der eine Festung
nach der anderen einnimmt.
Kommt es dabei zum Kampf,
treten auf einem Extrascreen
die jeweiligen Anfiihrer zu ei-
nem Duell an, in das man via
Maus auch eingreifen kann.

Der Grofiteil des Abenteuers
liuft aber in biederem Fraktal-
VGA mit ein paar Texturen ab,
dazu drohnt Musik von Carl
Orff aus den Boxen — was un-
ter General Midi richtiggehend
monumental, ansonsten etwas
diinn klingt. Auch mit dem

‘ Luscor 35 brimmwming wilh

I g

Der Drachenprinz

Prince Morkin

T WL el T

Durch die Wiilder,
durch die Auen...

Handling ist es nicht allzu weit
her, weil man im hiesigen
Waust aus Namen, Wappen und
Meniis recht bald den
Uberblick verliert. Und wenn
z.B. mal ausgerechnet der
Heerfiihrer vor Erschopfung
zusammenbricht und noch et-
liche Kilometer vor seinen
Mannen hergeschoben wird,
dann entbehrt das nicht einer
gewissen, wenn auch unfrei-
willigen Komik. Trotzdem
werden Kenner der Midnight-
Oldies nach etlichen Stunden
der Einarbeitung mit Spielspal3
belohnt; ob der Packung wohl
deshalb auch PC-Versionen fiir
Spitgeborene beiliegen? (mic)

Lords of Midnight

Die Zitadelle
(Domark)

Nostalgischer Abschlul} der klas-

sischen Abenteuer-Trilogie.

GRAFIK 64%
SOUND 55%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 65%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte

| Preis: ca. 129~ DM
)ATENTRAGER &R
[OVARO T Ab einem 486 DX

o A, 8§ MB RAM, 50 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

P SBPO/IVAWE 32 Gravis
Ultrasound, General Midi

EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick

AUSGABE:

Komplett deutsch




THE LEGEND OF SKULLKEEP

Wer wagt es in die Unterwelt hinabzusteigen? In eine Welt voller dunkler und
ratselhafter Verliese und Kerker, geheimnisumwitterter Dorfer und neuer,
unheimlicher Kreaturen. Die Legende von Skullkeep wartet auf euch...

R ﬂ ¥ 4 P e 5
" 3 NEN 'R® ot -
' ' "’"‘*‘ PR Hc _ﬂ "
X > b¥a A e R RS
e A - W s ST N i,
_ -h_ el il ] s = s =) [N
naua l”l!‘f“-l'lblU"b‘:!“‘f ngende, -realistische Kampf-Action in -unheimliche Sound-Effects
interaktive Handlungen Echtzeit und stimmungsvolle Hintar-
zwischan Spieler, Charakteren grundmusik

und Kreaturen

TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN: PC CD-ROM und Floppy: IBM und 100% kompatibel, 386DX/33 oder schneller, 4 MB Speicher (3 MB EMS ), DOS 5.0 oder
hoher, VGA, unterstiitzt alle gangigen Soundkarten und eine Microsoft kompatible Mouse. MAC: System 6.0.7. oder hoher, 266 Farben 2,5 MB Speicher. AMIGA:
Bendtigt AMIGA 1200, 2000, 2500, 3000, 4000 mit Workbeneh 1.2

© 1994 Interplay Productions Ltd. and Software Heaven. Dungeon Master is a trademark of Softiware Heaven, Inc. All rights reserved
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Wer Millenniums ,,Daughter
of Serpents” mochte, wird
auch dieses Wildwestaben-
teuer von Psygnosis mogen —
kein Wunder, denn hier han-
delt es sich um eine weitere
Tochter desselben Entwick-
lerteams.

Das Geschehen ist diesmal
anno 1870 im Westernkaff

Der ,,rauhe™

,,Guilty” handelte von Schuld
bzw. Unschuld, jetzt liBt uns
Divide by Zero siihnen. Die
Besonderheit dabei: Der Um—

Silverload angesiedelt, wo man
als Kopfgeldjdger ein entfiihr-
tes Kind aufspiiren soll; genau
dies wollen allerdings biise
Werwdlfe verhindern!

Die bildweise umschaltenden
und aus der Sicht des Spielers
gezeigten Ortlichkeiten (Fried-
hof, Silbermine etc.) durch-
wandert man in Point & Click-

lch wiirde Sie
gern etuas

Umgangston

bereits ab sechs Jahren als ge-
scheiterte Existenz den Tod sei-

nesSolmesaufkliimnWasdie-

Manier per Maus und anklick-
barer Ubersichtskarte. Dabei
aufgefundene Items landen im

' Nunuherunhl]:chcn Inventory,
.\ S; «von wo aus sie leider nur

miihsam verwendet werden
konnen. Multiple-Choice-
Gespriiche sowie schwierige
EchtzeitschieBereien fordern
das Denk- und Reaktionsver-
mogen, wihrend die miBig
komplizierten Riitsel eher auf-
grund des umstiindlichen Ob-
jekt-Handlings Geduld erfor-
dern. Erschwerend kommt
hinzu, daB8 fast hinter jeder
Ecke der Tod in Gestalt von
nahezu unbesiegbaren Pelz-
triigern lauert, vor denen man
auch nicht fliehen kann.

Lob hat sich dafiir die aku-
stische Umrahmung mit ihrer
komplett  eingedeutschten
Sprachausgabe und den vor
Atmosphire triefenden Gru-
selmelodien verdient. Wer
also die spieltechnischen
Schwiichen in Kauf nimmt
und mit leicht angestaubter,
spirlich animierter Optik le-

fallslose Grafik nicht aus, viel-
leicht weil das kreative Potential
voll ins Intro investiert wurde?
Und so darf man dank SVGA
eben vielerlei Grauténe be-
wundern und sich fragen, wo
die Details geblieben sind. Dazu
passend gestalten sich die dden
Dialoge, wihrend die Ge-
sprichspartner mit ein paar Pi-
xelbewegungen so tun, als
kénnten sie sprechen. Das kon-
nen sie auch, jedenfalls wenn
man eine deutsche Sprachaus-
gabe auf dem Niveau eines Vor-
schultheaters akzeptieren kann.
De:r wrauhe Umgangston" ist

ben kann, mag dennoch Ge-
fallen an diesem ,.Werwestern”
finden. (md)

Silverload
(Psygnosis)

Eigenwilliger, aber etwas alt-
bhackener Gruselwestern.

GRAFIK 68%
SOUND 76%
STEUERUNG | 59%
MOTIVATION | 61%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel

Preis: ca. 99— DM
DATENTRAGER: QRS
W HOYADRS O] El Ab einem 386 DX

e 4 MB RAM, 6 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

= SB/Pro/16, Pro Audio,
A 3 oI
OUND Adlib Gold

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

4| GRAFIK: SVGA

| SBP/IHAWERLAdID GokdRo
| SOUND: Jnd MT-12 Genen Mid

Nun entscheide jeder selbst, ob
ihm das als Kaufanreiz genug
ist... (mm)

The Orion Conspiracy
(Domark)

Der miligliickte Versuch eines

etwas anderen Adventures.

GRAFIK 68%
SOUND . 60%
STEUERUNG 649
MOTIVATION 36%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Gelibte
[Prelst = ca 89-DM |
DATENTRAGER: Q@Y

TRy T b einem 386, besser
RN olcich ein 486 DX2/66

4 MB RAM, 10MB auf der HD

Maus, Joystick

Komplett deutsch




Berlins Namé fur Computerspiele und Zubehor

s Bt ety 99,95
Star Trek 25th Anniversary
Die Jublldums-Ausgabe aut CD-ROM

29,95

-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk  PC-Spiele cb
11th Hour 99.95* Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,85 6995 Virlual Pool 89,95
1944 — Across the Rhine 69.95° 9985° Lemmings 30 7995° B985
A4 Networks (dt.) 8995 95995 Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 689,85 Vortex - Quantum Gate 2 89,95
Aces of the Deep (dt.) B9.95 8995 Little Big Adventure (dt.) 99,95 WarCraft; Orks & Humans 89,95
Aces of the Desp Expansion Disk 39,95 Lode Runner 89,95 6995 Warriors (dt.) 79,95

- Last Eden (dt.) 78,85 Whales Voyage 2 89,85
Alr Power (dt) 89,95° 89,95° Machlavelll - The Prince (@) ESOBSIINNINN  Wing Commander 3 (dt) 109,95
Alone in the Dark 3 (dt.) 98,85 Magic Carpet (dt.) 89,95 Woodruft & Schnibble of Azimuth 79,85
Amerika 1B61-85 — Clvil War (dl.) 89,85 Magic C. Data CD: Hidden Worlds 38,95 X-COM - Temor from the Deep 99,85
Apache Longbow 93.95°* Magic the Gathering 9995° X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 659,85
Armored Fist (dt) 8995 B895 Maniac Mansion 2 (dt.) 79,95 6885 %
Asterix - Die groBe Reise (dt) 79,95 Marco Polo 79,95 PC-Preishits (soiange vorasy CD
Atias (dt.) 58,95 Master of Magic (dt.) 8995 99,95 1842 Pacific Air War 68,95
Aulschwung Ost (dt.) 7995 39,95 Mechwarrlor2 7th Guest 19,95
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 4995 Micra Machines 2 7995 79,95 Alien Legacy
7985 7995 Myst (dt.) 69,95 Alone in the Dark 1 (dt.) 29,95
Bioforge (dt.) 99,95 Nascar Racing 8995 4995 Alons in the Dark 2 (dt.)
Bloodwings 9305* Mascar Racing Track Pack 39,85 39,95 Anstoss + Anstoss World Cup Ed. 29,95
Balo 59,95 Navy Strike (dt) St X
Brett Hull Hockey '95 78,895 NBA Live '95 99,95 D 129,95
Buming Steel 3 89,95 Nectaris 4895 Beneath A Steel Sky 19,85
Chaos Control 79,895 NHL Hockey '95 79,85 Blackhawk AKTIONSPREIS
Comanche incl, Missions (dt.) 7895 6995 Noctropolis (dt.) 99 .95 Buming Stesl 2 (engl.)
Command & Conquer (US /dt) je99,95" Pearlect General 2 79.95 Bumtime (dt.) 28,85
Creature Shock {(dt.) 99,95 Perfect Pinball 29,95 Buzz Aldrin's Race inlo Space 19,95
Crusade (dt.) 89.95* 89,95° PGA Tour Goll 486 99,95 Chaos Engine (dt.)
Cyberia (dt.) 99,95 Phantasmagoria W SESE $ Cyberia(e) SONDERPOSTEN 48,95
Daedalus Encounter (dt.) 99,95 Pinball Fantasies Daluxe 69,95 Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 39,95
79,95 Pinball lllusions 7995 69.95° Dark Sun 2 (a.dA.)
Dark Universe (dl.) 88,85 Pinball Mania 49,85 Das Schwarze Auge 1 (dv) 39,95
Das Amt 9995 8995 Pinball Wizzard 2000 69,95" Der Patrizier (dt.) 39.95
Der Maister (dv.) 59,95 59,95 Pizza Connection B985 IDisSiedier (d) 0
Der Reeder (dt.) 79,95 PowerHouse (dt.) 59,95 Diggers 19,95
Descent 7995 8895 Prisoner of lce (di.) 89,85 Dragonsphere 39,95
Dttt verr. Rallya/mit Pad  59,95/69,95 Psycho Pinball 89,95 89,85 Dune 2 (GD=d!. / Disk=engl.) 39,85
Discworid 8995 79,85 Ravenloft 2 - Stane Prophet 89,85 EarthSiege
Dungeon Master 2 B89,95° B8995° Ring der Niebelungen (dt.) 79,85 Eco Quest 18,85
Earthsiege Expansion Pack 49,95 49,95 Sam & Max (dt.) 7995 6885 F-14 Fieal Defender 68,85
EA Sports Rugby 89,85 Sensible Galf 79.95° Fields of Glory (dt ) 39,95
Elite 3 (1st Encounters, dt.) 79,85 7995 Sensible World of Soccer 69,95 69,95" [Flugsimulator 5.0 (dt.) SONDERP.
FIFA Soccer 69,85 7985 Sim City 2000 (dt.) 9995 80,95 Formula 1 Grand Prix 39,85
. 8995 Sim Tower 8995 8995 Freddy Pharkas 39,95
Flight of the Amazon Queen 89,95 B985 Simon the Sor Gabriel Knight (dt.)
Flightsimulator 5.1 (engl.) 79,85 7985 Slipstream 5000 789,85 7995 Gaobliins 2
Flight Unlimited (dt. 89,95 Space Quest 6 (dt.) 79,95* Great Courts 2 29,95
-~ B985 Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 98,95 Gunship 2000 39.95
Hanse - Die Expedition 49,85 Star Trek TNG: Final Unity Coll. Ed. 99,95 Heimdall 2 29,95
Hardball 4 89,95 89,95 Stemenschweif (DSA 2, dt.) 7995 8895 Humans 1+2 18,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) B985 Stonekeep 99,95* IndycsrRucing 19,85
Hattrick (Ikarion) 99,95 89,85 SuperKarts  AK Inferno (d.) AKTIONSPREIS 39,95
Heros of Might & Magic 89,95* 89.85* Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 6995 Ishar 1 {dt.) 19,95
Hi-Octane (di) AKTIONSPREIS 63,95 Tank Commander (dt.) 89,95 Ishar 2 {dt.) 29,95
Hohlenwelt Saga 89,95 Tarminal Velocity 69,95 69,95 Ishar 3 39,95
Hollywood Pictures 79896 79.95 Theme Park (dt.) 8995 7985 King's Quest 6 (dt.)
Hugo 69,95 Tie Fighter (dt.) 79.95 Lands of Lore (dt.) 29,95
Inca 142 Collection (dt.) 69,95 Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95 Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
Incredible Machine 2 B9.95" 79.95° Transport Tycoon (dt.) 9995 89,95 MEfEnough @ 19,95
: " 9995 Transport Tycoon World Editor 39,95 Master of Orion (dt.) 38,95
Kaisar Deluxs 69,95 Tuneland {dt.) 78,85 Megarace 29,95
King's Quest 7 (dt.} 89,85 Under a Killing Moon AKTIONI| 69,85 MegaloMania 29,95
Knights of Xentar 99.85" US Navy Fighter (dt.) 99,85 Menzoberranzan (e.dA.)
Krypton Egg (dt.) 39,95 USS Ticonderoga 89.85*
Larry 1-6 Collection komplatt 89,95 Virtua Chess (dt.) 89,95
Last Dynasty (dt) 89,85
Legions 69,95

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95

Disk

89,95
79.95

99,95
79,95
2095
29,95
29,95
39,95
19,95

48,95
29,85

29,95

19.95
39,95
49,95
49,95

29,95
29,95

29,85
39,95
39,95
39,95

29,95
19,95
29,85

39,85
2995

18,85
29,95

29,95
18,95

28,95

18,85

PC-Preishits (soiangevorsty CD  Disk

Microcosm 28,95

Michael Jordan in Flight 29,95

Monkey Island 1 + 2 (dt.) j@ 38,95 je 39,95
North & South 29,95 2995
Oldtimer (dt.) 39,95 4885
Panzer General (e.dA.)

Pirates Gold (di.) 3995 38,85
Police Quest 4 (dt.) 20,95
Populous 2 + Powermonger 2995
Privateer 29,95

Railroad Tycoon Deluxe 20,85
bl sovich

FAed Baron & Railr. Tycoon kompl. 38,85

Retum to Zork 39,95

Shadow Caster 29,95

Sim City Enhanced (e.dA /k.d1.) 19,95/29,95
Simon the rer

SSN 21 Seawolf (dt.) 2095 4995
Star Trek - 25th Anniversary 29,95

Strike Commander 29,95

Subwar 2050 (dt.)

Summer+Winter Challenge 28,95
Syndicate Plus (dt.) 29,95
Taskforca 1942 39,95 3885
T.FX: SONDERPOSTEN 39,95
Transarctica 1995 18,95
U.F.O. - Enemy Unknown (d.) 29,95

Ultima 7 (at.) 39,95
Wing Commander 2 29,95

Wings of Giory SONDERPOSTEN 39,95
Wizardry 847 (dt)

Multimedia-Zubehér

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 199,95

Soundblaster Midi Adapter 49,85
Soundblaster 16
Soundblaster AWE 32 Value Edition 350,95
Sterso-Lautsprecher ab 39,95
3,5° MF 2HD ab 5,99
Joysticks
Advanced Gravis GamePad 38,95
Advanced Gravis Joystick ab 48 85
Advanced vis Jo
Advanced Gravis Joystick "Phoanix” 199,395
Logl WingMan Exirema 99,95
Gamecard PC (2 Pons) 2985

* bal Druckiegung noch nicht erschienan! Alle Preise ver-
stehen sich in DM Incl. 15% MwSL Irmlmer und Preisin-
derungen vorbehaiten! Es gelten unsere Allg. Geschifis-
bedingungan, die wir Ihnen aut Wunsch game vorab 2u-
senden. Fordem Sie such unter Angabe (hras Systemtyps
pegen 1,50 DM Rack log anl
Yersandkosten;

Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 8,95 DM
Nachnahme: 8,95 DM + 3,— NN-Gebuohr der Post
ab 250~ DM Bestellwert versandkostentrei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15— DM
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Uber zwei Jahre mubte Sierras Raumkos-
metiker Roger Wilco auf seinen sechsten
Auftritt warten, jetzt kehrt der Kult-Aben-
teurer zuriick — und es darf wieder gelacht
werden, bis die Milchstralle sauer ist!

Anno 1987 startete das Pro-
grammierduo Mark Crowe &
Scott Murphy mit ,Space
Quest” die abgedrehteste
Adventure-Serie diesseits des
Spiralnebels — von deren Qua-
litdt iiber eine Million ver-
kaufter Spiele zeugen. Zwar
hat sich Mark Crowe inzwi-
schen von der Weltraumsaga
verabschiedet, aber mit Josh
Mandel (,.Freddy Pharkas™)
wurde ein vollwertiger Er-
satzmann verpflichtet. Und so
hat der kosmische Sauber-
mann Roger Wilco nichts von
seinem Humor verloren:

Das am Ende des Vorgi

auf unlautere Weise erschli-
chene Kommando iiber einen
Miillfrachter verliert unser
Held hier allerdings bereits im
Intro wieder; jetzt soll er sei-

S ne gerechte Strafe auf dem§@

Vergniigungsplaneten Poly

gelotst, in denen es vor witzi-
gen Anspielungen auf das SF-
Genre mal wieder nur so wim-

melt. An Knobelkost wartet

das Ubliche; also etwa Multi-
ple-choice-Plaudereien  in
Sprachausgabe mit Menschen,
Aliens und Robotern, das Ab-
suchen der sehr detailreichen
Grafiken nach teils steckna-
delkleinen Gegenstiinden
zwecks spiterer Benutzung,
kleinere Echtzeit-Aktionen
und iiberwiegend  recht
knackige Riitsel. Dazu kom-
men ein paar launige Sub-
spiele wie z.B. eine kostliche

rrbate verbiilen. Aber natiir- =

2 lich hiilt es den umtriebigen

' Burschen dort nicht lange
denn der Spieler darf ihn auf
ein Spaceshuttle, eine Raum-

' station, in den Cyberspace und
zu guter Letzt sogar (auf Mi-
krobengrofle geschrumpft) in
den Korper seiner alten Freun-

din Stellar Santiago beglei-

ten...

Mittels fiinf anklickbarer bzw.
per rechter Maustaste abruf-
barer Verben wird Roger
durch teils etwas zogerlich
scrollende, teils bildweise um-
schaltende SVGA-Locations

PEERERRRRRRRRIELLI

-

ViLhEbEEL

Eine iible Spelunke

FEET |[ EYES

HANDS [ MOUTH )(POCKETS) HELP

|| CONTROL)

it to grant it an echo.

O

?our words are so unspectaculor. nature doesn’t even see

Persiflage auf
ter2,

An Abwechslung und Lach-
salven herrscht somit kein
Mangel, allerdings hiitten die
Animationen ruhig etwas auf-
wendiger und das Handling et-
was umginglicher ausfallen
diirfen. Fans der Serie werden
dariiber aber gerne hinweg-
grinsen, zumal der Gag-Faktor

~Street Figh-

Videoten bei der Arbeit

hoch, die Begleitmusik pas-
send und die Kommentare aus
dem Off zu jeder Aktion eine
nette Idee sind. Ubrigens liuft
die Futuro-Comedy auch unter
LWindows 3.17 ~Win-
dows 95 und wird demnichst
in einer komplett deutschen
Version zu haben sein. (md)

sowie

Space Quest 6

(Sierra)

Die neue Folge der Kultserie —
ein Fall fiir Fans abgedrehter
SF-Parodien.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

! " 8§ MB RAM, 140 MB
SPEICHER: s
aul \lu-r HD

GRAFIK:

SOUND: S
EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch
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Zugegeben: American Football. Eishockey und Baseball sind kein
Kinderspiel. Doch statt blauer Flecken, Banderdehnung. Schweifi und
Muskelzerrungen geniefien Sie zu Hause actiongeladene Spannung,
faszinierenden Spafl und amerikanischen Sport der Sonderklasse.
. das wirklich perfekte Baseballspiel.

. Profi-Football mit iiber 1400 Stars der amerikanischen
Profi-Liga NFL. mit den Helden der NHLPA.
Die duferst reale Simulation mit digitalen Vi
sequenzen, die einer Live-Ubertragung in nldlts MMLHII’ lle,
gewinnen wollen, gibt es ah sofort dla Herausford e
PC CD- RIJM und auf PC. Alle Splele ah

Hotline:

iy WARNER
| INTERACTIVE
== ENTERTAINMENT

BASEBALL ATIT'S BEST! PROFI-FODTBALL HAUTNAK! HART AN DER BANDE! WIEEINE LIVE-UBERTRAGUNG!
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Ein ,,miirchenhaftes Aben-
teuer fiir die ganze Familie”
wollte Interplay hier ablie-
fern, wie nett. BloB nehmen
vor dieser miiden Schiller-
scheibe Opa und Enkel wohl
gemeinsam ReiBaus...

Inhaltlich schlidgt sich Zau-
berlehrling Lathan so mit den
tiblichen Problemen eines Fan-
tasy-Adventures herum: ma-
gische Relikte finden, einem
Bosewicht das Handwerk le-
gen und eine hiibsche Prinzes-
sin befreien. Doch letztlich
muB er dazu bloB die Reihen-
folge herausknobeln, in der die
Locations via Ubersichtskarte
bereist werden wollen. Man-
che der Anlaufstellen sollte
man jedoch trotz Speicher-

Hier wartet das Paradebei-
spiel, wie ein interaktiver
Spielfilm nicht aussehen darf
—so toll kann eine SF-Story
ja gar nicht sein, dabB sie
ohne Gameplay einen Cy-
berpunk aus der Matrix
lockt!

Besagte Story basiert iibrigens
auf einer Kurzgeschichte von
William Gibson: Johnny ist
eine Art wandelnder Mas-
senspeicher, der dank speziel-
ler Implantate als Datenbote
arbeitet, bis sich plotzlich Ga-
noven fiir seine 320 Gigabyte
im Kopf interessieren. Letzte-
ren soll ihm der Spieler nun
aus der Schlinge ziehen...
Wenn die Videosequenzen un-
ter ,Windows™ nicht im Ta-
schenformat iiber den Bild-

EXPLORER — GAMES FUR ABENTEURER

h._b

(2 % .

moglichkeit tunlichst
meiden; ab und an
kostet néimlich schon
ein einziger uniiber-
legter Schritt eines
der drei Heldenle-
ben!
Nach der Ankunft
am gewihlten Ort wird eine
kurze Zeichentricksequenz

eingespielt — falls man der
englischen Sprachausgabe da-
bei nicht auf Anhieb alle wich-
tigen Hinweise entnehmen
konnte, hilft ein Griff zur Re-

Wie ,,Dragon’s Lair™
im Taschenformat

wieder kann man sogar auf den
Screen klicken, um an be-
stimmte Stellen zu gelangen
oder einen Gegenstand abzu-
greifen. Die am unteren
Bildrand aufgefiihrten Waffen,
Items oder Zauberspriiche
miissen dann zur richtigen Zeit
am richtigen Ort benutzt wer-
den, und das mitunter gegen
die Sanduhr.

Die nett animierte Comic-Gra-
fik (im zu kleinen Fenster)
geht klar, der Sound ebenso.
Fehlt eigentlich nur noch ein

Gameplay, das diesen Namen

Ry auch ver-

>

Kingdom:
The Far Reaches

(Interplay)

Fantasy-Abenteuer fiir Faule.

GRAFIK 69%
SOUND 72%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION I8%

c 'k
&gwg
: s

S

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 119- DM
DATENTRAGER: EE@D)

SB/Pro/16, Pro Audio
Spectrum

schirm flimmern sollen, sind
die Hardwareanforderungen
dabei gigantisch, denn ohne
Pentium, Quadrospeed-Lauf-
werk und 16 MB RAM wird
das Abenteuer zur Diashow.
Minimal sind dagegen die
Moglichkeiten des Spielers,
der sich nur per Ziffernblock
nach links, rechts oder vorne

bewegen, iiber die Eingabeta-
ste Items aufnehmen und
unsiigliche Priigel-Einlagen ab-
solvieren kann — durch schlich-
tes Ausprobieren ist da ein
Schema wie ,.enter, 8, 1, 3, 3"
herauszupfriemeln, das noch
dazu nur an bestimmten Stel-
len abgespeichert werden darf!
Auch wenn die Prisentation
grundsitzlich in Ordnung geht
und Ihr den Titel vielleicht
schon aus dem Kino kennt,
versteht sich der Test somit als
Warnung — weshalb er auch
hier und nicht bei den iibrigen
»Spiel-Fil-
men” wei-
ter hinten
im Heft zu
finden ist.

(st)

Johnny,
g0 home!

Johnny Mnemonic

(Propaganda Code/
Sony Imagesoft)

Interpassives Cyberpunk-Aben-
teuer.

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION
e =\ % .
¢ =) 5.
L ( :\\\\4 .

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Masochisten
Preis: ca. 99~ DM

DATENTRAGER: pA@bS

Ab einem 486
DX2/66

8 MB, 2 MB auf der
HD

SVGA

Alle zu , Windows 3.1"
kompatiblen Soundkarten
Tastatur

PROZESSOR:

EINGABE:

AUSGABE:

Komplett englisch
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Die Programmierer des legendiren
Rollis ,,Dungeon Master” nennen
sich FTL, was fiir ,,Faster than
Light” steht — und tatsiichlich ha-
ben die Uberlichtschnellen ja auch }
kaum ein halbes Jahrzehnt fiir die
Fortsetzung benotigt...

Dinos im Rollenspiel-Saurier

Mit ihrem betagten Schritt- § keit der Spielfiguren aber eher
& fiir-Schritt-System hinkt die | fiir Verwirrung, dazu sind der |
l neu aufgelegte Kerker-Le- § KompaB und das Automap- §
J' gende den moderneren Kol- | ping nicht eben komfortabel
{legen seit ,Ultima Under- | ausgefallen. Und stilvolle sich selbst zur alten Rol-

world” denn auch grafisch | Plaudereien (vielleicht gar mit | li-Garde zihlt, sollte zu-

deutlich hinterher, da beiBt § Sprachausgabe) sucht man # dem bedenken, daB dieses

—
7

11 dagegen etwa auf dem
Stand des ldngst als Bud-
gettitel  erhiltlichen
¢ .Lands of Lore”. Wer

e 71 AP
'“M' N & @
i

nostalgische Vergniigen mit | Noch wie in der guten alten Zelt: das

die nachtrigliche Erweiterung

 selbst in den Shops verge- %

auf 256 Farben keinen Faden |

bens, wohl wegen der inter-
nationalen Verstindlichkeit

einem arg herben Schwierig-
keitsgrad zu bezahlen ist, der

Inventory

M ey EO4C

ab. Selbst der sprichwortliche §

s Dungeon Master I
. FTL-Perfektionismus kann

(Interplay/FTL)

Weitgehend veralteter Nachfol-
ger zum Rollenspiel-Klassiker.

i
werden hier bloB die Miinzen " es fiir jlingere Abenteurer na- 2.
auf den Tisch des Hauses ge- 2 hezu unspielbar macht. Aber
knallt. 4 die werden an dem Museums-
# des Echtzeit-Rollenspiels ha- § DaB die Atmosphire trotzdem § stiick ohnehin kaum interes-
ii ben schlicht und ergreifend § nicht so iibel ist, liegt am her- ¢ siert sein, FTL und Interplay
den AnschluB verpalt! l vorragenden Gruselsoundtrack ¥ miissen diesmal mit ener alten _
Schade, denn im zweiten Teil | und dem handlungsintcnsiven | Binsenweisheit kiimpfen: Wer I
I, der Saga warten nicht nur un- § Verlauf des Spiels; graﬁsch ‘ zu spit kommt, den bestraft
{ zihlige Dungeons, sondern j§ befindet sich Dungeon Master * das Leben! (mm)

B auch begehbare Tiirme und g "“A- R L J e,
II. =i/} II.

kaum als Entschuldigung ak-
¥ zeptiert werden: Die Erfinder

Y

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

.’eine AuBenwelt mit Wind und _J_I J _J_IJ

, Wetter auf die vierkopfige
% Party. Nach ihrer anfingli-

chen Auswahl diirfen die Hel-
& den mit einem leicht verbes-

serten Magiesystem um Er-
Jl"ahrungspunkle: rangeln, so
j wie der Kampf gegen die
i Monster nun noch mehr stra-

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Experten
Preis: ca. 99.- DM
1 CD (Disk-Version in
\nrhcreilunp

! Ab einem 386 DX/33, emp-
¥ AN .
PROZESSOR: _ F e

4 MB RAM, 15 MB auf
der HD

tegisches Geschick verlangt —

' enge Ginge sind passé, man

A kann den Feind jetzt von allen
Seiten attackieren, wihrend g
der schon mal die Flucht er-
greift, um Hilfe zu holen. In
der Praxis sorgt die Drehbar-

-

[~ |

TN -

_‘ b
-

Einer der neu errich-
teten Shops

I‘ml.uur \me

Komplett englisch (deutsche
Version in Vorbereitung)

e

Sogar Bliimchen gibt’s zu kaufen...
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SWEET EMOTIONS

Das Motto der Girls auf dieser CD lautet: , Touch and feel me!" Die Médchen heizen einem ganz
schon ein, und die Kombination mit der hervorragenden Musik 148t eine sehr stimulierende Atmo-
sphare entstehen. Hier ist der GenieBer gefragt, der es einfach mag, wenn's so richtig knistert.

! &7 (Fa ¢ .
Sl Epclions v

CD nur PC oder MAC mit CD-ROM XA-Drive und MPEG Dekompressionshoard oder
CompuDesk Multifunktional CD Player,Philips CD-i Player

Panasonic 3D0{mit Digital-Video-Cardridge) sowie handelsiblichs
' white boak CD-Player.

BYTE-ME Sexy Video Roulette

Nur mit etwas Gliick und Geschick konnen Sie bei diesem Spiel
gewinnen. Thre Mitspieler sind bei diesem Multimedia-Roulstte- -
Spiel fiinf hibsche Madchen, die Sie so richtig abzocken sollen. -
Haben die Madchen kein Geld mehr zum Mitspielen, verkau- -
fen sie ein Kleidungsstiick nach dem anderen an Sie. Und wenn
die Médchen erst alle Hilllen fallen gelassen haben, wird es erst
richtig heiB.

CD nur
DM 49,00

¥ U
i
Fouledio Splat miy

'.a.'llr‘nl.-n--'ﬂ:lug

DISCO DANCER'S - Erotik in deutschen Diskotheken
Was spielt sich in deutschen Diskotheken wirklich ab? Was
macht hibschen Madchen dort wirklich Spa8? Diese CD zeigt
Ihnen die nackte Wahrheit, Erleben Sie hautnah den puren
Sex mit vielen schonen Médchen, tollen Striptease-Shows und
verriickten Spielen.

CD nur
DM 98,00

=1 PC oder Apple Macintosh mit CD-ROM Laufwerk (white book fhig) und
MPEG Decoderkarte oder Philips CD-i Player sowie handelstbliche Video-
CD Abspielgerate

Sexy Pin-up's, vol. 1

Diese CD-ROM enthalt tiber 260 MB erotische Bil-
der von Top-Models in sehr guter Fotoqualitat.
Insgesamt enthalt diese CD fiber 1.600 einzelne
Fotos. Mit der mitgelieferten Windows-Software
TrueBase konnen Sie einfach und komfortabel ei-
gene Diashows und Foto-Kataloge erstellen. Fer-
tige Kataloge und Diashows befinden sich bereits
auf der CD-ROM. Sie werden Augen machen!

CD nur
DM 29,00

VIDEO-JET Multifunctional CD-Player
Op Video-CD, CD-i oder Andio-CD, der VIDEQ-
JET sorgt fiir einen bedienerfreundlichen multi-
funktionalen CD-Genuf, Einfach mitbestellen, und
der Spal kann losgehen. ..

fiir nur

DM 699,00



EROTIK AUF CD

Girls, Girls, Girls...

3DModels 49,00
Amazone Woman 39,95
American Dream Girls 49,90
American Girls 1 59,95
American Girls 2 59,95
Bangkolk 31 29,95
Beverly Hills Beauliful Bodies

Vol. Tund Vol. IT je 39,95
Big inJopan 39,90
Biker Babes 59,95
Blond Bombshells 39,95
Blondinen 19,90

Body Control Vol. 1 49,95

100 Fotos von Madchen, die in ihrer
exiravaganten Erolik-Fashion einfach
super-sexy sind. Der renommierte Foto-
graf Wollgang Eichler hat hier Asthetik
mit prickelnder Erotik gepaart.

Bodyart Portlolio 99,00
Busen ohne Blusen 39,90
Busties No. 1 49,00
Byte me Sexy Games | 29,00
Byte me Sexy Video Roulette 49,00
Candy 1 + 2 je 79,00
Candy Extra 79,00
Catch & Dil 666 x Erotik 69,00
Celebrity Nudes 89,00

~R=H3m

49,00

Covergirl 95
Die wunderschanen Madchen schonen
aul eine extrem anregende Arl Thren
Bildschirm und verzaubern bei jeder

Pause Thren PC in ein Erotik-
Abenteuer.

Covergirls 39,95
Damen-Direkt-Kontakt CD 85,00
Die {lotten Teens von Mallorca 39,90
Disco Dancer “s Erotik in

deutschen Diskotheken 98,00
Ein Band Hir die Liebe 29,00
Erotic Art 39,95
Erotic Blue 39,95
Erotic Dreams 39,95
Erotic Dreams II 79,00
Erotic Fanlosies Vol. | 19,90
Erotic Film Sensation Vol. [,

Vol. I je 39,95
Erotic Poses | 59,95

Exolic Poses 1 ist genau die richtige CD
fiir Freunde der erofischen Kunst. Hier
wird nicht plump ouf nackte Talsachen
verwiesen, sondern die Phantasie des
Betrachters angeregt.

Erotica 29,95
Erotik Games -Parl two- 39,90
Erotischer Stidlefithrer -Teil 1- 39,90
Erstkontakt 85,00
Extreme Hot Erotik 49,95
e ——_]
Extreme Hot Leather Ladies 49,95
e e SR |
Foxy Boxing Show 79,95
Funny Girls Val. | 39,95
Girls on CD Vol [, Vol TI je 29,95
Girls & Cars 49,95
Girls 95 49,95
Girls at the Beach 69,90

Girls in Lack & Leder 89,00
Die Domen -knallhart in Lack und
Leder gepacki- zeigen [hnen, wo es
lang geht,

Girls in Poradise 59,00
Girls of Hamburg 39,90
Girls on Hot Rods 39,95
Hautnah Vel. 1 29,90

Heidi ‘s Girls
Hocherotische Aufnghmen von ameri-
kanischen Frauen, die wos fiir Kenner
der Erotik-Szene sind. Diese CD wurde
sehr disthetisch produziert.

89,00

Heidi * 5 Girls the X Volume 89,00
Hot Girls 1 + 2 je 39,95
Hot PackI-5CDs 99,00
Hot Pack IT- 3 CDs 69,00
Hot Puck [11- 5 CDs 99,00
Kerstine Wendorf Special 39,95
LA Lus! 59,00
Leather Chains 59,95
S | 98,00
Midchen & Motoren 39,90
Miidchen aus Deutschland 49,95
My lavourile Girls 19,95
My private Phata Collection 28,95
Naughty Bult Nice 79,00

EX®TIKQ

Penthouse Interactive 169,00

Hier ist Mitmachen angesagt, denn die-
se CD bietet Thnen die Maglichkeit,
selbst die Rolle eines Penthouse-
Fotografen zu ithernehmen. Wenn Sie
der Meinung sind, daf das Model gera-
de jetz! besonders heil) ist - schieflen
Sie ein Foto.

Play with me Celine -

Ferbruar “95 39,95
Play with me Doreen -

Miirz ‘95 39,95
Pretty Woman Céline 39,95
Queens of Eurotic s

Vol.l, + Vaol. 2 je 49,00
Reise der Lust

Vol. I, Vol I1, Vol, TIT je 29,95

mi- und Latex-Kleidung auf viel nack-
ter Haut lassen das Herz von Erolik-
Kennern hiher schlagen.

Schiner lieben 29,95
SELECT-A-PET 119,00
Sensuous Girls in 3-D 39,95
Sexy - Folge Nr. 1 39,90

Sexy Acls Vol. I, Vol. 11, Vol 11T je 9,95

Sexy Memo Teresa Special 79,95
Sexy Ostern 29,00
L N R S
Sexy Secretary 39,95
Strip Machine 39,00
Strip-Poker! 39,00
Stripping Hot Girls 49,95
Super Girls Vol. 1 + 2 je 49,95
Super-Girls 95 -

CD-ROM Kalender 69,90
Sweel Emotions 98,00
Swinging * Balloons 59,95
Tabloid Beauties 99,00
Teenage Lovers 59,95
The Asian Palate 59,95
The Best of Sexy Moments 39,90
The Mark of Zara 59,95

The Woman of Playboy

Multimedia Screen Saver 79,00
Als Erotik-Liebhaber konnen Sie Ihr
Geld wohl kaum besser anlegen, denn
auf dieser CD werden [hnen Fotos, Vi-
deos, Cartoons und Kunst gus fiinf Jahr-
zehnten Playhoy gehoten. Der besonde-
re Bonbon: Es sind alle Cover der hisher
erschienenen Playhoy-Ausgaben ent-
halten!

Vibration Extra 79,00
Video-Girls Vol I, Vol. 11 je 49,95
E e e T |
XXL Girls 49,95
Young Girls Private 49,95
Gays, Gays, Gays...

A Gay Man * s Save Sex Guide 89,00

Adam -Photo CD Nr. 2- 89,00

Diese CD zeichnet sich durch ihre her-
vorragende Bildqualitdt aus. Wenn Sie
auf Ihrem PC ein Viewer-Programm
installiert haben oder sogar slolzer Be-
silzer eines Photo-CD Players sind,
donn solllen Sie sich diese schinen
Miinnerkirper nicht entgehen lassen.

Bad Boys

39,85

California Dream Men 69,90
Mit dem alten Vorurieil, daf} Erotik und
Sinnlichkeil nur von hiibschen Mid-
chen qusgeh!, haben diese Boys schon
lange aulgerdumt. Das digilale Video
mit einer Spieldauer von iiber 40 Minu-
ten ist sehenswert.

Rubbers Phanlasies 129,00
Der weltbekannte Playboy-Fotograf Jo  TIC TACTOE- Don & Adonis -Photo CDNr. 1- 89,00
Hammar zeigl hier exklusiv eine phan- Das Magazin Vol. I 2995  Dream Boys 39,95
tastische Auswahl seiner besten Rub- TZ-Strip Black Jack 900 98,00
ber-Erotik-Fotos. Fuszinierende Gum- Vibrationl + 2 je7900 Mark 107,00

BESTELLCOUP“N Sie haben Fragen zu den System-

voroussetzungen? Rufen Sie uns
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Einmal mehr ziehen geistlose: Klemge:ster durch das Land, um die Ungeister von Zen-
sur und Puritanismus zu-b€éschworen — wenig begeisternd, was? Aber ich mache meine
geistige Gesundheit weiterhin eisern von Euren schriftlichen Geistesblitzen abhingig!

HAUT DEN LUCAS

Ich mochte mal eine neue Dis-
kussion starten, und zwar geht
es um Lucas Arts bzw. ,,Voll-
gas” — ich habe mir das Game
ndamlich zugelegt, ohne vorher
Testberichte und dergleichen
gelesen zu haben, denn
schlieBlich konnte man Lucas-
Soft bisher ja quasi blind kau-
fen. Tja, Grafik und Sound
waren denn auch wie gewohnt
schier umwerfend, und auch
die einfallsreiche Story geht in
Ordnung. Aber diese Riitsel:
teilweise so simpel, daB man
nicht drauf kommt, dann wie-
der vollig unlogisch! Und von
den Actionsequenzen will ich
gar nicht erst reden; da
wiinscht man sich wirklich die
Zeiten von ,Monkey Island”
zuriick...

Na schon, wirklich schlecht
ist das Game natiirlich keines-
wegs, aber es liegt eben doch
deutlich unter dem Niveau
frilherer Spiele der Lucas-
Company. Oder gibt es unter
den Lesern welche, die das an-
ders sehen?
fragt Holger
Bockhorn.

Nitschke aus

Habe ich es Euch nicht immer
und immer wieder gesagt:
Erst den Test lesen und dann
kaufen — nicht umgekehrt! Da
schreibt man sich die Ketten
rostig, und wozu?

Grummelig, Dein Volltrott...
dh, Ghost

DER MAXIST

1) Nachdem ich das neueste
»Pro & Contra” gelesen habe,
mochte ich Euch mal kurz
mitteilen, daf Max recht hat:
Ein Spiel mit guter Grafik und
gutem Sound mag trotzdem
insgesamt miBig sein, wie
auch umgekehrt Games mit
zweifelhafter Prisentation viel
Spielwitz aufweisen kénnen.

2) Neulich war ich mit mei-

nen Freunden in England,
und natiirlich stiirmten wir
bei der Gelegenheit gleich
mal einen Spiele-Shop. Dort
durften wir dann staunen,
denn Titel wie ,Kyrandia 3"
oder ,.System Shock™ koste-
ten hochstens einen Fuffi!
Und andere Top-Soft wie
»Vollgas”, ,.Sim Tower” oder
»otar Trek: Next Generation”
war hier bereits zu haben,
wihrend wir bei uns noch
darbten — wieso das?

3) Sind ,kurze” Spiele wie
»Sam & Max” oder ,,Vollgas”
jetzt die neue Mode bei Lucas
Arts? Und hat ,,Vollgas™ we-
nigstens eine feine Sprach-
ausgabe wie etwa ,Maniac
Mansion 27, oder wurde wie-
der mal geschlampt?

4) Wie lange ist mein DX2/66
mit 8 MB und Double-
speed CD-ROM eigentlich
noch gesellschaftsfahig? Ist
derweil ein P90 mit 16 MB
tatsdchlich schon angesagt?!
5) Welcher FuBlball-Manager
ist jetzt eigentlich der beste:
»Hattrick”, .Bundi Hattrick”
oder ,,AnstoB”?

6) Zum SchluB eine Anre-
gung: Schafft das PC-Parla-
ment ab und bringt statt des-
sen ein Sport-Postspiel wie
den Kicker-Cup im Amiga
Joker!

erteilt uns Jorg Helbig aus
Bottrop die gelbe Karte.

1) Wow, auf einer Wellenliin-
ge mit den Binsenweisheiten
von Mdxchen! Aber Ihr habt
Jja sooo recht.

2) Ahnlich wie Filme werden
Spiele im  Ursprungsland
(oder zumindest einem Coun-
try der gleichen Zunge) zu-
erst verdffentlicht, weil da
Zeitraubendes wie Lizenzver-
handlungen, Transport und
Ubersetzung wegfillt — wo-
durch bei uns brandneue
Software dort auch nicht
mehr so neu ist und vielleicht
bereits zum herabgesetzten

Preis angeboten wird. Von
den nicht vorhandenen Zu-
satzkosten  fiir  Lizenzge-
biihren, Transport und Uber-
setzung ganz zu schweigen...
3) Zugunsten der Priisentati-
on verkiirzte Abenteuer schei-
nen tatsdchlich im Trend zu
liegen. Eine positive Neben-
wirkung: Die Sprachausgabe
des Biker-Adventures ist ab-
solut genial!

4) Sorry, aber als technologi-
sche Speerspitze geht Dein
Rechner heutzutage nun wirk-
lich nicht mehr durch — schon
eher als unteres Ende der
Fahnenstange. Aber auch mit
einer kurzen Stange ldifSt sich
noch ein Weilchen lang die
Welt der Spiele aushebeln!

5) In Sachen Priisentation ist
wAnstof” Trumpf, Einsteiger
sollten zu , Hattrick” greifen,
und der ,Bundi Hattrick”
bringt am meisten Komple-
xitdt ins Stadion.

6) Um mich als Parteivor-
schwebenden abzuwdhlen,
brauchst Du schon eine de-
mokratische Mehrheit! So um
die 100.000 (Leser-) Stimmen
wiirde ich mal schdtzen...
Vallig  unsportlich,  Dein
Ghost

MAD MAX

Uber Euer ,,Pro & Contra” im
vorigen Heft habe ich mich
doch etwas gewundert: Si-
cherlich kann man beziiglich
»Lost Eden” dieser oder jener
Meinung sein, aber wie soll
ich dazu was sagen? Als nor-
maler Zocker kauft man sich
seine Games doch ohnehin
nach den Testberichten — und
die sind hier ja ganz allge-
mein nicht besonders wun-
derbar ausgefallen. Ganz da-
von abgesehen ist mir immer
noch unklar, wie man den
SpielspaB in Prozenten aus-
rechnet...

klagt Bjorn Sievers aus Ger-
mering.

Wer hat Dich eigentlich ge-
fragt, wieso solltest Du etwas
dazu sagen? Max hat doch
bereits alles gesagt, also
bleistiftsweise, dafi Freunde
einer besonders schicken
Prdsentation trotz der mdifi-
gen Gesammote in Virgins
Dino-Paradies gliicklich
werden kénnen. Soviel zum
Sinn dieser Rubrik, jetzt zu
den Prozentbewertungen:
Kennst Du ein System, das
bei Bedarf differenziertere
Noten ermdglicht?

Es lebe der kleine Unter-
schied, Dein Ghost

BAD MAX

Es ist zwar schon ein Weil-
chen her, aber dank Eures
Artikels ,,Was tun, wenn das
Spiel nicht laufen mag?”
(Ausgabe 12/94) funktio-
niert ,Rise of the Robots”
recht ordentlich auf meinem
386 SX mit 4 MB und einer
schnellen SVGA-Karte. Echt
stark, vielen Dank! Und nun
was Aktuelleres: Zu Eurem
Streitgesprich beziiglich
wLost Eden” muB} ich sagen,
daB das Game wirklich eine
bessere Bewertung verdient
hiitte — zehn Prozent mehr
wiiren in Ordnung gewesen.

meint Thomas Lauszus aus
Chemnitz.

Und da behaupten die Leute,
iiber Geschmack liefle sich
nicht streiten...

Dein unstrittig geschmack-
voller Ghost

SCHULD & SUHNE

Bitte verzeiht mir, aber ich
bin fremdgegangen! Es war
einer dieser todlangweiligen
Tage, und so machte ich
mich auf den Weg zum Zeit-
schriftenladen. Voller Hoff-
nung trat ich vor das Regal
mit den Computermagazinen
und wiihlte mich mit immer




nervioser werdendem Blick
durch die Stapel. SchlieB-
lich stand das niederschmet-
ternde Ergebnis fest (kein
PC Joker da), weshalb ich
ein Exemplar der Konkur-
renz mitnahm, zumal dort
ein Test von Ikarions ,Hat-
trick” auf dem Titel an-
gekiindigt war — und ich
sterbe buchstiblich fiir Fu3-
ballmanager! Thr seht also,
ich wurde verfiihrt... und
dann auch noch enttiuscht,
denn das Magazin war wirk-
lich nicht mit dem Joker zu
vergleichen! Das Ende vom
Lied? Ich schnappte mein
Rad, strampelte die acht Ki-
lometer zum iibernéchsten
Kiosk und erstand dort doch
noch das richtige Heft.
Natiirlich habe ich nach die-
ser Erfahrung gleich ein
Abo bestellt — und im iibri-
gen noch ein paar Fragen
auf Lager:

1) Verlingert sich das Abo
automatisch? Und kriegt

man nach einem Jahr wieder
eine neue Primie?

2) Ist der Editor bei Ikarions
,Hattrick” im Spiel enthal-

ten?

3) Welche neuen FuBball-
manager erscheinen dem-
nichst?

forscht Martin Franger aus
Gerolsheim.

Tja, aus Schaden wird man
klug, was Dir ja gut gelun-
gen ist: Abonnenten be-
scheinigen wir grundsdtz-
lich einen IQ auf Einstein-
Niveau. Und weil in diesen
geistigen Héhen keine Wis-
sensliicken erwiinscht sind,
sollst Du auch alle Antwor-
ten auf alle Fragen bekom-
men:

1) Vor der Automatik-Ver-
lingerung des Abos wird
man mit einem Brief ge-
warnt — wer thn ignoriert,
wird selbstverfreilich mit ei-
ner neuen Prdmie belohnt.
2) Jaha.

3) In Kiirze sollte ,,IFL Soc-
cer” von Team 17 am PC
einlaufen; was wir vorab
von dem Spiel gesehen ha-
ben, erinnerte stark an ,,An-
stof3”

Mit den allerallerallerherz-
lichsten Griiflen (hey, der
Junge ist jetzt Abonnent!),
Dein Ghost

ACTION IST
GEFRAGT
Wer hat Ahnung von , Action
Replay Aeroplay” und wiirde
sich mit mir in Verbindung
setzen: Warum lduft die Karte
nicht unter ,,Windows™? Wie
wird es mit ,,Windows” 95
bzw. OS/2 Warp sein? Wenn
einer von Euren Lesern ‘nen
Tip fiir mich hiitte, dann her
damit, Thr diirft auch meine
Adresse veroffentlichen!
erlaubt Lothar Peters-Skribel-
ka aus der Hildburghauser
Str. 2in 12279 Berlin.

Hey, warum fragst Du mich
nicht? Vielleicht, weil mir
auch nicht mehr zum Thema
einféllt, als daf3 eine Weiter-
entwicklung geplant ist, die
problemlos mit SVGA zu Ran-
de kommt — wdihrend es mit
. Windows” wohl schlecht
aussieht und zu ,,Windows
95 ein ganz neues , Action
Replay” angedacht ist. Aber
mich hast Du ja nicht ge-

fragt...
Beleidigt, Dein Ghost

NEUE SPIELE
BRAUCHT DAS
LAND!

Ich schreibe seit einiger Zeit
mit zwei Freunden Spiele und
Anwendungen, dabei sind
auch schon ein paar ganz net-
te Sachen wie z.B. eine
schicke ,,Boulder Dash”-Va-
riante herausgekommen. Nur
schade, daB die Offentlichkeit
dieses Teil nie zu Gesicht be-
kommen wird — oder viel-
leicht doch? Wenn man ein
Game z.B. als Shareware ver-
offentlichen wollte, was miil3-
te man dann tun? Oder konnte
man auch einfach so die Voll-
version gegen eine Gebiihr
unter die Leute schmeiBien?
Und wie hoch diirfte diese
Gebiihr sein? Vielleicht wiire
gar ein richtiger Verkauf an
eine Softwarefirma denkbar?
Und was haltet Thr in diesem
Zusammenhang von der Idee,
regelmilig einen Program-
mierwettbewerb zu veranstal-
ten, etwa im Stile der Grafik-
Competition?

schligt Silvio Mummert aus
Forst vor.

Warum nimmst Du nicht ein-
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fach mal mit einem Share-
ware-Anbieter oder auch ei-
nem kommerziellen Vertrieb
(hier fragt es sich allerdings,
ob ein neuer , Boulder
Dash”-Klon auf Interesse
stofst...) Kontakt auf? Anzei-
gen  mit  entsprechenden
Adressen finden sich ja reich-
lich im Heft. Im Eigenver-
trieb bleibt die Preisgestal-
tung natiirlich ganz Deine
Sache; nur bei der IHK soll-
test Du nachfragen, ob eine
Gewerbeanmeldung erforder-
lich ist. Last not least der
Programmierwettbewerb:
Leider ist die (doch sehr viel
weniger aufwendige) Beteili-
gung an der Grafik-Competi-
tion schon nicht immer so,
wie wir das gerne hditten...
Auf geht's, Dein Ghost

DIE DUNKLE SEITE
DER MACHT

1) Mir fillt auf, daB Thr viele
Spiele schlechter bewertet als
andere, z.B. im Falle von
..Dark Forces”. Na schon, si-
cher ist es unangenehm,
wenn man nur am Ende des
Levels abspeichern kann,
aber trotzdem macht es mehr
Spal als die Originale von id-
Software — und es ist auch
nicht iibermiBig brutal.

2) Gibt es eine Missiondisk
zu ,,.Dark Forces™ oder ist we-
nigstens eine geplant?

3) Ich habe gehort, daB dem-
nichst ,, The Ultimate Doom™
erscheinen soll. Stimmt das,
und wird es das Teil auch
hierzulande geben?

4) Wenn wir heutzutage
schon beinahe beim P6-Pro-
zessor sind, der fiir normale
Menschen wohl kaum er-
schwinglich sein wird, wo
werden wir dann erst anno
2010 sein?

griibelt Sonke Krieb aus Al-
lendorf-Lumda.

1) Wir migen strenge Richter
sein, doch wurde in der zwei-
seitigen  Urteilsbegriindung
zu den 3D-Ballerdungeons
von Lucas Arts ja eigentlich
alles gesagt, oder?

2) Ja, zu Weihnachten soll es
neue Missionen fiir schufi-
starke Sternenkrieger geben.
3) Als Impost ist das Spiel be-
reits erhdltlich. Da es jedoch

ohne Umwege auf dem Index lan-
den wird, scheint ein offiziel-
ler Release in Deutschland
sehr fraglich — genau wie Be-
sprechungen in der Presse,
da diesbeziiglich momentan
Jja extremer Druck seitens der
Staatsgewalt ausgeiibt wird.

4) Wo wir anno 2010 sein
werden? Keine Ahnung, wo
Du dann bist, aber es steht zu
befiirchten, daf} ich immer
noch in einem feuchten Keller
vor Euren Leserbriefen hocke!
Dein méichtig dunkler Ghost

NUR FLIEGEN SIND
SCHONER
Ich habe mir aufgrund von ei-
nigen Previews ,Slipstream
5000” zugelegt, und zwar
noch bevor in irgendeinem
Heft der Test erschienen
wire. Im nachhinein bin ich
allerdings der Meinung, daf}
Ihr die treffendste Bewertung
hattet: Uberall sonst wurde
die Steuerung bemingelt —
ich glaube, Eure Kollegen
konnen einfach nicht fliegen!
Oder sie haben die Steuerung
erst getestet, nachdem sie von
den Gegnern halb zerfetzt
wurden...
vermutet

FloB.

Markus Barth aus

Daf} bei der Konkurrenz nicht
gerade Uberflieger sitzen,
brauchst Du uns nicht zu er-
zihlen — aber wir hdren es
trotzdem immer wieder ger-
ne!

Hdihd, Dein Ghost

VOLL DABEI MIT
0S§/2

Ich lese da gerade Euer OS/2-
Special aus dem letzten Heft
und finde dort die Zeile: \WC

III hat keine Starterlaubnis
unter 0OS/2"! Dabei weil
doch jeder, da man nur fol-
gende Einstellungen verwen-
den mubB, damit es lduft:
-Audio Adapter Sharing:
Required
-DOS_AUTOEXEC: ECE-
XEC.BAT (fiir SB-Kompa-
tible)

-DOS_FILES: 40

-FCBS: 64
-EMS_MEMORY_LIMIT:
0

-HW_TIMER: OFF

-IDLE_SECONDS: 50
-IDLE_SENSITIVITY: 100
-INT_DURING_IO: ON
-SESSION_PRIORITY: 30
-XMS_MEMORY_LIMIT:
16348

Tja, so geht das, und nicht an-
ders! Also niichstes Mal nicht
gleich alles runtermachen,
gell? Hitet Thr bei IBM
nachgefragt, dann hitten die
Euch genau diesen Tip gege-
ben. Fiir Zocker halte ich
iibrigens trotzdem nach wie
vor DOS fiir die beste
Wahl...

urteilt  Steffen
Schriesheim.

Geiger aus

Wir drucken die Konfigurati-
ohne Gewdhr ab,
geben jedoch zu bedenken,
daf3 IBM-Auskiinfte kosten-
pflichtig (!) waren, wiihrend
sich unser Mick als OS/2-
Forscher  betitigte. Aber
selbst wenn das inzwischen
abgeschafft sein sollte: Wo
kommen wir denn hin, wenn
man erst den Hersteller des
Betriebssystems anrufen muf,
um seine Spiele zum Laufen
zu bringen?!
Ohne falschen
Ghost

on gerne

Stolz, Dein

SPUREN IM EIS

Ich habe ein Problem mit
.Prisoner of Ice”, denn leider
stiirzt mein Rechner des Gfte-
ren mit langen Fehlermeldun-
gen ab, von denen ich Euch
eine beigelegt habe. Ist das
nun eine defekte CD, ein
Bug, oder liegt’s gar am
Rechner?
fiirchtet Joschi
aus Bayreuth.

Heimbiirger

Kurze Frage, ausfiihrliche
Antwort: Da das Game bei
uns problemlos liuft (Eis-
biren-Joe hat es bestimmt
schon 17mal durchgespielt!),
scheidet ein Bug weitgehend
aus — es scheint sich eher um
ein Konfigurationsproblem zu
handeln, da einige Zeilen der
von Dir beigelegten Fehler-
meldung darauf hindeuten,
daf} das Programm versucht,
bestimmte Bereiche im obe-
ren Speicher zu belegen, die
bereits von anderer Soft wie
Treibern etc. besetzt sind. In
solchen Fiillen empfiehlt sich

ein Testlauf, bei dem die
Startdateien zuvor von jedem
Ballast befreit wurden. Und
davor empfiehlt es sich auf je-
den Fall eine Bootdisk mit
dem jetzigen Status quo anzu-
legen!

Mit  eisigen
Ghost

Griifien, Dein

KABELSALAT

Ich besitze .,All New World
of Lemmings” auf CD-ROM;
allerdings will der Sound
nicht funktionieren. Da es,
wie ich gehort habe, einen
Patch geben soll, den regi-
strierte  Kunden bekommen,
habe ich natiirlich sofort mei-
ne Registrierkarte losge-
schickt. Das ist jetzt aber
schon ein paar Monate her,
also habe ich einen Brief in
Notfall-Englisch  aufgesetzt
und ihn samt CD nach Liver-
pool geschickt. Meint Ihr, daB
ich damit was erreiche, oder
sehe ich meine Scheibe jetzt
niemals wieder?

Weiterhin mochte ich meinen
PC gerne mit dem eines
Freundes verbinden, und zwar
von Haus zu Haus — er wohnt
genau gegeniiber. Da wir ja
schlecht ein Kabel iiber die
StraBe spannen kénnen (oder
doch?), griibeln wir nun dar-
iiber nach, ob es nicht eine an-
dere Losung gibt. Vielleicht
per Funk? Habt Thr ‘ne Idee?
hofft Patrick Selka aus Arns-
berg.

Du hast schon auf Deine Re-
gistrierkarte keine Antwort
bekommen, und dann trotz-
dem gleich die ganze CD hin-
terhergeschickt? Hoffentlich
war das mal nicht zu gutgldu-
big, hoffentlich hast Du die
Scheibe wenigstens per Ein-
schreiben versandt?! Wiihrend
hier also nur das , Prinzip
Hoffnung” bleibt, wiirden
wir zwecks Rechner-Kommu-
nikation mit Deinem Kumpel
zu einem Modem raten -
schon werden Digi-Duelle
zum Ortstarif (Telefonge-
biithren) mdglich, und kein
Radler muff wegen eines
strafieniiberspannenden Ka-
bels um seine Sicherheit ban-
gen!
Stets
Ghost

gut verkabelt, Dein




WERT-VOLL

Eure neue Wertungsstatistik
im Undercover der letzten
Ausgabe hat mir gut gefallen
— zumal ich mir vorher nie
recht klargemacht habe, wie
viele Spiele eigentlich in so
einem Heft getestet werden!
staunt Thomas Schwab aus
Althiitte.

Das hért man gerne, da wer-
den wir dieses Feature wohl
beibehalten miissen.

Dein wertloser Ghost

GENUG IST NIE
GENUGEND

Ich finde den PC Joker voll
korrekt, doch habe ich noch
ein paar Verbesserungsvor-
schlige:

1) Ihr solltet die einzelnen
Genres in den Bewertungs-
kistchen durch spezielle Kri-
terien beriicksichtigen; also
z.B. eine Note fiir ,Realis-
mus” bei Simulationen und
eine fiir ,Atmosphidre” bei
Adventures vergeben.

2) Mehr Leserbriefe, mehr,
mehr!

3) Was haltet Thr von einer
Classic-Ecke”, wo jeden
Monat drei oder vier Spiele-
Opas getestet werden?

4) Mehr Rollenspieltests,
mehr, mehr!

giert unser nach eigenen An-
gaben treuer Leser Michael
Pauly aus Viersen.

1) Da bist Du leider ein paar
Monate zu spdt dran, denn
derlei Spezialnoten haben
wir erst kiirzlich auf Wunsch
Deiner Mitleser zugunsten
einer generellen Wertung fiir
die Steuerung abgeschafft.
Macht aber auch Sinn, da
die Motivations-Note oh-
nehin genrebezogen zu ver-
stehen ist.

2) Okay, jetzt haben wir ja
sogar Deinen Schrieb ge-
druckt!

3) Gegenfrage: Was hiiltst
Du von unserem monatlichen
Top Tip? Da wird (von Com-
pilations abgesehen) zwar
meist nur ein Oldie vorge-
stellt, der ist dann aber auch
noch zum giinstigen Tarif er-
hdltlich und sein Geld bzw.
seinen Platz im Heft auf alle
Fille wert.

4) Ein Fall fiir einen unserer
beliebten Standard-Siitze:
Testen kann man nur, was
auch zum Test vorliegt...
Dein ebenfalls nimmersatter
Ghost

JETZT IST’S ABER
GENUG!

Ja, fiir heute muBl wirklich
Schluf} sein, aber in vier Wo-
chen geht’s schon weiter —
sofern Thr mich weiterhin mit
Post zu Anregungen, Lob &
Tadel oder Fragen versorgt.
Die interessantesten Zu-
schriften werden dann wie
gewohnt auf diesen Seiten
offentlich zerpfliickt, wih-
rend vertrauliche Briefe auch
mit einem vertraulichen,
weil persénlichen Schreiben
beantwortet werden. Aller-
dings nur, wenn [hr dem
Umschlag RUCKPORTO
(Auslinder vertrauen bitte
auf Internationale Antwort-
scheine) und einen lesbaren
Absender anvertraut und
Euch traut, meine gespensti-
sche Adresse abzupausen:

JOKER VERLAG
,GHOSTWRITER”
BRETONISCHER
RING 2
D-85630
GRASBRUNN

G

Die 50 stiirksten

; Games, ireffsicher
Die 50 stirksten ,"’.".; und unterhaltsam
Games, Ireffsicher '{;,' getestet

und unterhaltsam

gelesiel i

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdlt
die durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak-
tualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmickte

Sammliung der groBten Joker-Highlights mit ei-

ner personlichen Widmung von seinem Lieb-
lings-Redakteuar!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postge-
bahren im Inland bzw. 10,- DM fir Aaslandsbestellungen
dazuschlagen.



‘ mﬁsm)g’l“l?lﬁ;ﬁ;ﬁﬁ ? Das Oko-Riitsel

neuen Oko-Strategicals ,.Blue Planet 2000,
wert von rund 7.000,- DM!

Welt nicht eines Tages das Leben kosten moge

garein = |:|ku|lwu|\dmn im Wert von 1.000),

Fiir die Gewinner dieses tollen Preisausschreibens gibt es den blauen Planeten villig gratis, denn Playcom, der Vertrieb des
verlost das Spiel gleich S0mal — und das ist nur ein Teil der Preise im Gesamt-

Inhaltlich geht es beim ersten Exklusivtitel im Vertriebsprogramm von Playcom um Okonomie und Okologie. auf dafs unsere Gier die
aber das kinnt Thr |ld||t_\ wenige Seiten weiter im Test nachlesen. Hier diirft Thr hin-
gegen ruhig ein biichen gierig werden. denn es warten w.a. ein sechsfach (1) schnelles CD-ROM-Laufwerk. ein heifies Soundsystem oder
DM auf neue Besitzer! Was hat sich Playcom die Welt nun im einzelnen kosten lassen?

PREIS
1.000,- DM
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Vo Ja.da wiire schon das eine oder andere dabei, was man gut gebrauchen konnte, stimmt’s? Nun, wenn auch die Anwort auf fol-
S ol gende Frage stimmt. dann seid Thr ja bei der Verlosung dabeti:
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BLUE PLANET 2000 - DIE ANTWORTKARTE P"\r_; Wer;ﬂg ,L\ritwcm ken_pt l'u:.u_] die kenmr jeder, chr .

»»Blue Planet 2000” enthilt maximal ..
Meine Adresse lautet:
Name:

StraBe:

Plz./Ort:

..Computergegner!

Sollte ich zu den Gewinnern gehoren,
hitte ich von ,,Blue Planet 2000 gerne

[] eine CD-Version !
[] eine Disk-Version

Augen im Kopf und Finger zum Umblittern hat),
der braucht nur noch den Coupon auszufiillen und
samt einem leserlichen Absender bis spiitestens
zum EinsendeschluB am 1. Oktober 1995 direkt an
Playcom zu schicken — der Rechtsweg, alle Joker-
. en und die Mitarbeiter von Playcom sind
natiirlich ausgeschlossen, dem Rest der blauen Welt
wiinschen wir viel Gliick!

Bitte bis spitestens 1. Oktober einsenden an:

Playcom
»,Blue Planet 2000 ”’-Wetthewerb
Leibnizstr. 30
D 80686 Munchen
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Jetzt geht’s um die Wurst: Nur wer diesen Monat ein Abo

J bestellt, erhiilt seine Hefte fortan schneller und preisgiinsti-
ger — sowie obendrein DIE VOLLVERSION DES CD-RENN-
SPIELS ,,2 FAST 4 YOU” ALS GESCHENK!!!

Da muBl man doch einfach zubeiB... dh, schlagen, wenn einem simtliche 10 Aus-
gaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9 angeboten werden, sprich fiir nur 63,
DM (Ausland: 75,— DM). Auch werden die Hefte quasi noch ofenwarm an die
Haustiir geliefert, weil wir sie eine Woche vor dem Kiosk-Termin verschicken —
selbstredend in wetterfester und dennoch umweltschonender Verpackung. Um der
Sache noch mehr Wiirze zu geben, hier unsere irren Gratispramien:

Die Jungs von Bi-Fi haben uns arme Wiirstchen mit CD-VOLLVERSIONEN DES NEUEN RENN-
SPIELS ,,2 FAST 4 YOU” versorgt, die wir KOSTENLOS unter allen Neuabonnenten und den Abo-
Verlingerern dieses Monats verteilen — lest den Test im Heft, und freut Euch auf sechs gerenderte Boli-
den, diverse Spielmodi (fiir zwei Piloten auch am Splitscreen, mit integriertem Mega-Wetthewerb etc.),
ein Super-Intro, Videoclips, Musiktracks mit Jukebox-Funktion und jede Menge SpaB8! Und fiir Raser,
die noch kein CD-ROM besitzen, packen wir sogar noch ein Disk-Demo von ,,BC Racers” mit dazu!!!
Damit ,,2 Fast 4 You™ aber nicht too fast for you ist, mufl der Coupon noch im September bei uns eingehen!
Also Beeilung, zumal dann bei jeder Abo-Verlingerung eine neue Uberraschung auf Euch wartet...

%undezzaé/z W= G 0 Zeit 002 Runde 0757476
eit LZ4. ' : et I r =5 =

AU 0 SEPUEREER: pie cD-VOLLVERSION VON ,8 FAST 4 YOU” PLUS
EIN DISK-DEMO VON ,,BC RACERS” FUR JEDEN NEUABONNENTEN!

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: [

Ich bezahle durch Bankabbuchung: O

Kontoinhaber: Name / Vorname

Konto-Nr.. _ - StraBBe / Hausnummer - o
Geldinstitut:
IOker verlas Bankleitzahl: PLEZ/ Woknort
Abo.serVIce Ich bezahle per Vorauskasse: O Datum 7 1. Unterschrift - - —

(Scheck oder Bargeld Ileqt bei) (bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten}

PC loker

[ Diese \l';rainharung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER,

. % ICh bezahle nach REChqungserhalt durch: O | Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen.
Bretonlscher nln ! Uberweisung auf Postgirokonto: Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
s Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 Ich bestdtige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite

| Unterschrift:

85630 Grasbrunn

e geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

e o o o o

Kur u!u nnummer an! ﬁatuuifZ. Unterschrift



3.(6) BUNDESL. MAN. HATTR. 4

o 24; COLONIZATION Business Charts: CD-ROM
5.(7) SAM & MAX
6. (<) X-WING

7.(8) DSA 2: STERNENSCHWEIF
8.(9) CIVILIZATION :
9.(-) DISCWORLD

L 10.(10) TRANSPORT TYCOON

Personal Top Five: DTP-Daphne

(=) STAR TREK - A FINAL

JAGGED ALLIANCE
) VOLLGAS
) NBA LIVE 95

1. STAR TREK - A FINAL UNITY UNITY
2. SIM TOWER 2. (1) DARK FORCES
3. DISCWORLD 3. (=) HATTRICK!
4. TETRIS 4. (2) WING COMMANDER 111
5. PAC-MAN 5. (-) HI-OCTANE

6. (=) AIVNETWORKS

7. (=) PRISONER OF ICE

8. (=)

IR

(

4

Trotz der Doppelausgabe konnten
uns Eure Charts kaum iiberraschen Alliance” von Sir-Tech an die Spitze
— Ihr scheint ein eher konservati- der Disk-Desks vor und verdriingte end-
ver Haufen zu sein! Macht aber nix, lich di ung der TV-Show
denn wer genauhinsieht, findet doch g Hugo’ ten Platz auf dem
wieder Erstaunliches in den Hit({j@kv ohnehin nie
sten... v

driiber. So kdmpfte sich hier ,Jagged

steller-WM am CD-Leserkurs anfiihrt,
4wird zwar kaum jemanden wundern,

DaB die MicroProse-Enterprise der neu-

en Generation dagegen ganz oben in der
Kundengunst vor dem CD-Regal lan-

doch hat der Top-Pilot gewechselt: den wiirde, war abzusehen.

So, jetzt diirft Ihr noch einen Blick auf

unsere hiibsche Layout-Elfe Daphne

Dal} Lucas Arts nach wie vor die Her-

Nach anderthalb Jahren an der Spitze
mulite ,,Rebel Assault” nun die Pole
Position an ,,Dark Forces” abgeben! und ihre persénliche Auswahl an hiib-
Uberraschend auch, daB der neueste Ar= scher Software werfen, Euch mit den
tist von Lucas seinem Namen nicht ganz ,aktuellen Highlights von Psygnosis
gerecht werden kann; ,,Vollgas” tucker- \}(\ergnﬁgen und dann einmal mehr dar-
te namlich aur mit gebremsten Tempo wf hoffen, daB Euch Fortuna zulichelt.
in die Charts. Aber dafiir geht es inden Denn auf Gliickspilze warten diesmal
Verkaufslisten mal wieder drunterund folgende Gewinne:

1 x Metaltech: Earth Siege
1 x Ravenloft: Stone Prophet

l
1 x Front-Page Sports Football Pro 95 ‘

Wer uns allerdings keine Liste seiner
hochst eigenen Spiele-Favoriten (nach
Disk- und CD-Versionen getrennt) zu-
kommen laBt, der hofft und wartet um-
sonst. Nur 80 §€id Ihr ndmlich bei der
Verlosung dabei! Und auch das nur,
Euer Absender und unsere Adres-

men, wihrend ganz Siegessi-

ere sogar ihren Wunschgewinn mit

auf dem Postkédrtchen benennen diir-
fen. Moge die Macht mit Euch sein!

Joker Verlag
»lop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Der blaue Planet in
Braun/Griin

Aus dem Land der Dichter
und Denker, genauer gesagt
von MG Entertainment Soft-
ware, kommt nun ein Stra-
tegiespiel, das die Zivilisati-
on als Gradwanderung zwi-
schen  Okonomie und
Okologie priisentiert.

Zu bewerkstelligen ist die
(rundenweise) Entwicklung ei-
nes Stammes von etwa 6000 v.
Chr. bis ins Raketenzeitalter,
und zwar in Konkurrenz zu
maximal zwolf Digi-Gegnern.
Die taktisch-teutonische ,,Ci-
vilization”-Variante kennt da-
bei 30 vorgefertigte Levels,
dazu kann man vom Computer
auch jeweils einen neuen ge-
nerieren lassen.

Hier hat der Spieler fiir die
Verpflegung seiner Schiitz-
linge zu sorgen, Rohstoffe
miissen iiber Minen oder den
Handel herbeigeschafft wer-
den, und die Forschung ist
auch ein Thema. Zwecks Er-
schlieBung von Weideland
und der Griindung von Stid-
ten gibt es Pioniere bzw. Sied-
ler, fiir die Kontakte zu den
CPU-Stimmen Diplomaten
und Spione — oder man greift
die , Fremd-Evoluzzer” ein-
fach an. Wer alle Gegner ver-
nichtet oder als erster eine
Raumstation gebaut hat, ist
Sieger; allerdings nur, wenn
er bei all seinen Aktivititen

32

den Naturschutz im Auge be-
halten hat.
Steuerungstechnisch gelingt das
recht gut, auch wenn die Meniis
teilweise etwas uniibersichtlich
sind. Die iibrige Grafik kann als
zweckmiiBig durchgehen, ge-
nau wie der Sound. Insgesamt
also kein Hammer, aber doch
eine recht nette Oko-Variante
des groBen Klassikers von Sid
Meier. (mash)

The Blue Planet 2000
(Playcom/MG
Entertainment Software)

Strategischer Naturschutz im Stil

von . Civilization™.

GRAFIK 38%
SOUND 44%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 63%

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: variabel

MV TA(HA T | CD bzw. 3 Disks
[RTOYVARROL O Ab einem 386 DX

B 4 MB RAM, 4 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

Sg}mdblasler und Kompa-
¢

EINGABE: Maus, Tastatur

AUSGABE:

Komplett deutsch
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Dic Zukunft konnte so
schon sein, lebten doch

alle Staaten der Welt unter der
Herrschaft zweier Biindnisse
(GDI bzw. NOD) bereits in
friedlicher Eintracht — bis das
Mineral Tiberium entdeckt
wurde. Weil sich damit aber
simtliche Metalle aus dem
Boden saugen lassen, ist nun
der Bruderzwist entbrannt, und
der Spieler muB sich entschei-
den, fiir welche Seite er in den
Krieg ziehen mochte: Sollen
die UN-Interessen der Global
Defense Initiative wahrge-
nommen werden, oder soll das
Tiberium-Monopol in die
Hinde der NOD-Bruderschaft
fallen?

Wie man sich auch entschei-
det, stets warten 15 Missionen,
die sich vom leichten Anfin-
ger-Szenario bis hin zur Mut-
ter aller Schlachten steigern. In
der Praxis wihlt man das je-
weils nichste Ziel auf einer
Weltkarte aus, erhilt seine In-
struktionen, und schon kann’s
losgehen. Mit den ersten von
insgesamt 22 Gebidudetypen ist
die Produktion anzukurbeln,
das Tiberium wird von Emtern
eingesammelt, und die aus
dem Boden gestampfte Armee

hat den Feind in Schach zu
halten. Dabei kénnen nach und
nach bis zu 25 Einheiten von
der Infanterie iiber Buggy-
Trupps bis hin zu Panzerzii-
gen, Seeflotten und einer Luft-
waffe eingesetzt werden. Bei
manchen Auftrigen muf man
sich aber auch mit einer
schnellen Eingreiftruppe be-
gniigen, die dann etwa Zivili-
sten rettet oder Bomben legt.

Um bei der wunderbar ab-
wechslungsreichen  Arbeit
nicht jede Einheit einzeln be-
fehligen zu miissen, diirfen auf
originelle Weise Gruppenorder
vergeben werden: Man spannt
ein Rechteck auf, und alles,
was darin kreucht und fleucht,
hort dann auf ein Kommando.
Zur Not greifen die eigenen
Leute in Reichweite befindli-
che Gegner aber auch ohne
ausdriicklichen Befehl an,
denn die CPU agiert hier aus-
gemacht gerissen, attackiert die
wichtigen Vehikel zuerst und
zieht sich bei Bedarf auch mal
zuriick. Zudem verwendet der
Digi-Feind seine Repair-Funk-
tion sehr geschickt und vertei-
digt z.B. wichtige SAM-Stel-
lungen bis zum #HuBersten. Wer
sich daher gegen (bis zu drei)

Ob wir

die Kirche

im Dorf
lassen?

Die eher hiiBli-
che Weltkarte




Mit dem Megaseller ,,Dune 2” haben snch die .] ungs aus
den Westwood Studios einst in die Herzen aller Strate-
gen programmiert, und da wollen sie auch bleiben — mit
einem Echtzeit-Gerangel allererster Kajiite!

Freunde die besseren Chancen
ausrechnet, greift auf die Op-
tionen fiir Netzwerk bzw.
(Null-) Modem zuriick, wo
auch die Startbedingungen in-
dividuell justiert werden kon-
nen. So oder so spuckt der
Computer nach jeder gewon-
nenen Schlacht eine Auswer-
tung aus, und eine Bestenliste
hiilt die Motivation unter
Dampf.

Grafisch ist das Programm
ebenso beeindruckend wie ent-
tduschend: Weil hier jedes
noch so kleine Teil gerendert
wurde, kann selbst mit einem
Pentium im Tank ein Ruckeln
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nicht ganz vermieden werden,
sobald viele Einheiten in
Kimpfe verstrickt sind — auf
einem 486 DX/33, wie er fiir
,Dune 2" noch vollauf geniig-
te, bleibt Command & Con-
quer praktisch stehen! Ande-
rerseits hat man im Strategen-
genre noch nie so schone
Animationen (z.B. vertreiben
sich arbeitslose Soldaten die
Zeit mit Liegestiitzen) und so
atemberaubende Zwischense-
quenzen gesehen. Dazu
kommt ein nahezu perfekter
Sound aus etlichen CD-Ohr-
wiirmern, stimmigen Effekten
sowie Sprachausgabe. Und

Tiberium mein, Gliick allein...

: A]vi A]v'

wegen des intuitiv begreifba-
ren Handlings wird man sich
auch nicht lange mit dem Stu-
dium der Anleitung aufhalten
miissen.

Fazit: Command & Conquer
setzt neue MaBstibe fiir Stra-
tegicals, man darf auf die nich-
sten Folgen der Reihe wirklich
gespannt sein. Zunichst aber
wird der Tiberiumkonflikt
auch komplett in Deutsch aus-
getragen, und zwar von Robo-
tern statt der originalen Solda-
ten — mit Ol statt Blut, ent-
schirften Zwischensequenzen
und ohne jugendgefihrdende
Todesschreie. (mm)

Der Befehlshaber der NOD-Briider

Command & Conquer
(Westwood Studios/Virgin)

Schlicht das beste Echtzeit-Stra-

tegiespicl auf dem Markt!

GRAFIK 82%
SOUND 91%
STEUERUNG 89%
MOTIVATION 87%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

2(Ds

DATENTRAGER:

Ab einem 486 DX/33,
empfohlen sei ein Pen-
tium 60

PROZESSOR:

IS 5 RAM, 30 MB auf

GRAFIK: VGA

SB/Pro/IFAWE 32, Pro
SOUND: Audio/16, Ultrasound/
Max, Roland RAP-10

EINGABE: Maus

Komplett englisch
(deutsche Version in
Vorbereitung)

\USGABE:




Der Vorgiinger jedenfalls hat-
te es, wie Auszeichnungen und
Verkiufe gleichermafBlen be-
wiesen. Kein Wunder also, daf3
seine Schopfer die grundle-
gende Marschroute beibehiel-
ten: Nach wie vor diirfen ein
oder zwei PC-Generiile run-
denweise ihre Truppen ins
Feuer schicken, wobei das Ge-
schehen wieder in einzelne
Phasen aufgeteilt ist. Bei die-
ser Gelegenheit lassen sich
prichtig markante Flecken auf
der Landkarte (in der Regel
Stddte) einnehmen, was dann
satte Punkteboni einbringt, die
nach dem Ablauf der festge-
legten Rundenzahl auch iiber
Sieg und Niederlage entschei-

den.
—

Bevor hier allerdings der erste
Schuf fillt, geht’s zuniichst
mal auf Shoppingtour, denn
mit einer vom jeweiligen
Szenario abhiingigen Menge
Geldes in der Kriegskasse
iiberfillt man das Einkaufs-
menii und ersteht (unter-
schiedlich teure) Ful3truppen,
Panzer, Artillerieeinheiten etc.
Auch der Arbeitsmarkt ldBt
kaum Wiinsche offen, es war-
ten stolze 98 Szenarien inklu-
sive vier Kampagnen. Dabei
umfalit das Repertoire sowohl
rein fiktive Scharmiitzel um
Ruhm und Ehre als auch
Schlachten, die echten Feld-
ziigen nachempfunden wurden
— etwa Rommels Kampf um
Tobruk, die Panzerschlacht in

den Ardennerl. der Kessel von
Stalingrad oder der Videokrieg
am Persischen Golf. Also
geniigend Futter fiir hungrige
Strategen, zumal die Spieldau-
er von zwei, drei Stunden bis
zu einigen Tagen bei den rich-
tig dicken GroBkonflikten
reicht. Wer dann so viel
Kampferfahrung gesammelt
hat, daB er den Computer auf
allen fiinf Schwierigkeitsgra-
den locker schligt, kann per
Modem auch einen menschli-
chen Gegner von der Karte fegen.
Die SVGA-Hexfeldkarte ist er-
heblich schéner und endlich
auch zoombar geworden, an-
sonsten hat sich grafisch aber
ebenso wenig geindert wie
beim  Bumm-Peng-Tschin-

: T Wihimoared Car /¥
3 [ PS——
e -y Fomli 7.0

Fi' Civy
- = IS
' i

derassa-Sound und der bereits
Anno 92 tadellosen Maus-
steuerung. Das gilt auch fiir die
verschiedenen Optionen, so
z.B. die Maoglichkeit, ein
Szenario als Angreifer, Ver-
teidiger oder beides hinterein-
ander zu spielen. Faszinierend
neu sind dagegen allerlei Ein-
heiten (,,Elephant Tanks”), die
groBere Clevernell der CPU-
Gegner und vor allem die
hochmotivierenden Szenarien
selbst — sie bieten jedem etwas,
egal, ob er nun Wabenpurist,
Hau-Drauf-Kommandeur oder
absoluter Neuling ist! (mic)

The Perfect

General I1
(QQP/Vertigo)

Wiirdiger Nachfolger des po-
puliiren Strategie-Epos.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

be: ab 12 Jahren
eit: 5 Stufen
DM

Schwieri
pis: ca. 99—

Audio/ 16,
General Midi




r R Tolle Hintergrund-
' mit ALLEN bisher verdffent- von, mit und tber die Redak- III:O: heie Demes
lichten Tips, Cheats, Karten X fion: eine gnadenlose Gaudi Mulﬁ;nediu-Shopping'
und Komplettlgsungen! zum Ablachen!

) ‘ und und und!

nteraktives Video-ln-

Nuw woch terview mit Michael:

150 kluge Fragen — 150
< dummeAnlworIenl :

Joker Clip Art /" Interakiiver Ghost-Co-
zur freien Verwendung mic mit Sound fiir Gags
fiir Eure Briefbogen, ohne Ende!
GruBkarten efc.!
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DAS ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS
Fur nur no:h 29,= D‘M (zsz 6,- DM Porto Inlund/ 10,- DM Porto Auslund) bei:
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Angekiindigt war
War” ja schon lange — aber
erst nach einer Umbenen-
nung und dem Wechsel des

,,Civil

Programmierteams von
MicroProse zu Empire diir-
fen wir nun die ameri-
kanischen Felder der
Ehre stiirmen.

Anders als beim schlach-
tenverliebten Vorgiinger
wFields of Glory” steht
hier die operative Seite im
Mittelpunkt: Die maximal
zwei, wahlweise auf Uni-
ons- oder Konfoderier-
tenseite antretenden Feld- |~
herren miissen im Biir- |

Stidte (= Siegpunkte) einneh-
men. Dazu kénnen sie Rekru-
tierungsbiiros einrichten, Fa-
briken anlegen und natiirlich
ihre Armeen in Bewegung set-
zen. Beim Aufeinandertreffen

deem 18 Mall-a-mile Lewl

gerkrieg moglichst viele Wil

R
m-i»n

¥ Z E E E D D

Eine neue ,,Scrabble”-Vari-
ante fiir ,,Windows”? Oh
Gott, hat denn den Jungs bei
Diamond Software keiner
gesagt, daBl Versoftungen
der brettharten Wortbastelei
liingst ins PD-Reservat ver-
bannt wurden?!

Denn da gehoren sie auch hin,
oder habt Thr anno 1995 noch

Lust, am Compi gegen bis zu
vier menschliche oder rechner-
gesteuerte Buchstabenakroba-
ten ein 15 mal 15 Felder
groBes Brett mit Begriffen zu
bepflastern? Wie bei der Brett-
spielvorlage bringen einge-
baute Raritiiten wie Q oder Y
dabei mehr Punkte als Vokale,
und meisterliche Wortschopfer

der Truppen beginnt entweder
die CPU zu wiirfeln, oder man
zieht in der altbekannten Iso-
Grafik zu Felde, wo die eige-
nen Soldaten, Kanonen und
Pferde in Echtzeit iiber die
Landkarte gescheucht werden.
Dazu gibt’s vier historisch ver-
biirgte Einzelschlachten sowie
einen ausfiihrlichen Lexikon-
teil.

Doch wihrend die 3D-Schar-
miitzel noch halbwegs anseh-
bar ausfallen, ist die zoombare
Hauptkarte ein Muster an Un-
iibersichtlichkeit. Dazu gesel-
len sich ein schriger
Soundtrack, der nicht
mal vor ,,Oh Tan-
nenbaum” haltmacht,
und eine hakelige
Steuerung, welche
das Kommandieren
oft zum Gliicksspiel
werden ldBt. Schade
1 eigentlich, denn in
vielen Details kann
das Spiel durchaus
iiberzeugen — aber

diirfen sich auch hier auf die
Boni der Sonderfelder kon-
zentrieren. Sind die Lettern alle
oder ist die Runde mit ihrem
Latein am Ende, wird abge-
rechnet, und die Besten kom-
men aufs Siegertreppchen.
Okay, es darf an der Spielstiir-
ke der Computergegner und
der Bedenkzeit gefeilt werden,
dazu lassen sich die drei inte-
grierten Worterbiicher beliebig
erweitern — wobei man jedem
Neueintrag eine Erklidrung
nebst Bild spendieren kann.
Speichermdglichkeit, Hilfe-
funktion und Statistiken finden
sich ebenfalls, nur SpaB sucht
man vergebens: Selbst aus
flotten DOSen wird der Buch-
stabensalat im Schnecken-
tempo serviert, und zwar mit
Oder Grafik, nerviger Sprach-
ausgabe, ein paar Sound-FX
und einer trigen Maussteue-
rung.

Kurz gesagt: Dieses Spiel fin-
det nur gut, wer Kreuzwort-
ritsel fiir den Gipfel einer

Details sind nun mal nicht al-
les... (mic)

Amerika 1861-1865

(Empire/Dagger Interactive)

Iso-Schlachten der fummeligen
\rt.

GRAFIK 48%
SOUND 17%
STEUERUNG 42%
MOTWAT[ON 50%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99— DM

A8 CD
Ab einem 386 DX/33

4 MB RAM, 7MB
auf der HD

| SRAFIK: SVGA

: SBlaster/Pro/16, Pro
SOUND; .
SOBNI Audio, Ultrasound

1{1.\(;.-\31-": Maus

(USRI Komplet deutsch

packenden Freizeitgestaltung
halt! (st)

Classic Pun
(Diamond Snl‘twarchaps)

Driges .,Scrabble

wWindows™,

GRAFIK 27%
SOUND 22%
STEUERUNG 449
MOTIVATION 9%

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel
Prem. ca. 89,- DM

1 CD
Ab einem 386 DX/40

4 MB RAM, 4 MB
auf der HD

| GRAFIK: SVGA

Alle zu ,Windows 3.1"
SOUND:
‘ kompatiblen Karten
I EINGABE: Maus, Tastatur
| AUSGABE: Komplett deutsch

SPEICHER:
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Mit ,,Shanghai” machte
Activision die Solitairever-
sion von Mah-Jongg einst
zum Kultspiel — mit dieser
prachtvoll aufgepeppten
Variante der Kklassischen
Steinerei macht man nun
die vielen Klone zur Sau...
Das zeitlos geniale Game-
play wurde hier nimlich
quasi multimedial aufberei-
tet: In Videos fiihrt die Ak-
trice Rosalind Chao durch
das Programm, dazu kom-
men Hintergrundinfos und
massig Animationen mit teils
kostlichen Gags im Stil der

HYiso

Die japanischen Strategie-
Hardliner von Koei haben ei-
nen riesigen Zeitsprung ge-
macht: Mit Klassikern wie
»Ghengis Khan” oder ,,No-
bunagas Ambition” beriihmt
geworden, ziehen sie nun in
den Zweiten Weltkrieg.

Ein oder zwei Digi-Generile
mit einem Hang zum

Monthy Pythons in den neun
Steinsets; darunter z.B. ein
futuristisches, ein musikali-
sches und natiirlich das Ori-
ginal.

Aber auch das Spiel selbst ist
abwechslungsreicher gewor-
den, weil es nicht mehr allein
um das Wegklicken von iden-
tischen Klotzen geht — jetzt
kann man auch beriihmte
Paare wie Romeo und Julia
zusammenfiihren oder Erfin-
der mit ihrem Werk vereinen.
Zum klassischen Konzept ha-
ben sich eine hektische Ac-
tionvariante unter Zeitdruck

CPERATICN

Neuschreiben der Geschichte
diirfen mitziehen und sich in
sechs Szenarien austoben, de-
ren Bandbreite von der Beset-
zung Frankreichs iiber den
Afrikafeldzug und die Lan-
dung der Alliierten in der Nor-
mandie bis hin zum Endkampf
um Berlin reicht.

Alliiberall werden die Truppen

Axis Regiment 11 Battle executing orders,

DESERT SPEAR & i

e ———

] Paratg

e
k|5 Special Force
tailed their raid
sttempt on Bl Doda,

In diesen Steinen ist usik!

und zwei gerade fiir Duo-
Denker sehr spielbare Able-
ger gesellt, zudem ist die Be-
nutzerfithrung nicht nur we-
gen der feinen Online-Hilfe
vorbildlich geraten.

Fazit: Gliickwunsch an Ac-
tivision zu dieser tollen
Denksport-Neuauflage, fir
die in Sachen Grafik und
Sound mehr Aufwand getrie-
ben wurde als fiir die meiste
andere Multimedia-Software
zusammengenommen. Wie
wire es jetzt mal mit einem
wirklich neuen Spiel in glei-
cher Qualitit? (mm)

und Panzer rundenweise iiber
die jeweilige Landkarte ge-
schoben, um sie dann im
Emstfall menii- und phasen-
gesteuert in einer 3D-Isografik
aufeinanderzuhetzen. Verbes-
sern lassen sich die eigenen
Chancen durch das Anfordern
von Luft- und Artillerieunter-
stlitzung; zudem sind Spezial-
einheiten vorhanden, die den
feindlichen Kommandeur be-
seitigen oder den Nachschub
des Gegners behindern kon-
nen. Was eine gute Note be-
hindert, sind zum einen die
griBlichen Karten im EGA-
Look, die auch die leidliche
3D-Grafik nicht wettmachen
kann — zum anderen krichzt
die Soundkarte zum Panzerer-
weichen, und die Maussteue-
rung ist auch arg gewoh-
nungsbediirftig.

Fazit: Selbst wenn sich hinter
der ,Nachkriegspriisentation™
eine relativ hohe Spieltiefe ver-
birgt, werden doch nur Profi-

Shanghai:

Great Moments
(Activision)

Wahrhalt grolie Momente fiir
Shanghai-Fans!

GRAFIK

SOUND 79%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 76%

Oxy

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99.- DM

DATENTRAGER:

I1CD

Ab einem 486 DX/33,

'ROZESSOR: .
EROZESSOR besser ein DX2/66

8 MB RAM, 12 MB
auf der HD

SVGA
Soundblaster und
Kompatible

SPEICHER:

Maus

Komplett englisch
(deutsche Version in
Planung)

AUSGABE:

krieger die Geduld aufbringen,
sie zu finden. (mic)

Operation Europe
(Koei)

Komplexe Konfliktsimulation
in spartanischer Priisentation.

GRAFIK 36%
SOUND 32%
STEUERUNG 59%
MOTIVATION 61%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 89— DM

DATENTRAGER: gE@Y)

[UITAYADSN OIS Ab cinem 386 SX

SPEICHER: AR
auf der HD

[ GRAFIK: VGA

SOUND: Suundhllusler und
Kompatible

I EINGABE: Do

l \USGABE: Komplett englisch

37
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,,Battle Isle” oder

Wer es an strategischem Ge-
schick mit bis zu drei mensch-
lichen oder einem CPU-Kon-
kurrenten aufnehmen kann, der
findet hier ein weites Betiiti-
gungsfeld: In Rundenform sind
drei Planeten mit insgesamt 96
Karten zu erobern; darunter
auch die 32 Originalabschnit-
te der Konsolenversion. Dazu
stehen iiber 40 aus jeweils acht
Einheiten bestehende Trup-
pengattungen zur Verfiigung,
denn gerangelt wird zu Lande,
zu Wasser und in der Luft —
stets mit dem Ziel, entweder
das feindliche Hauptquartier
einzunehmen oder aber die ge-
samte Streitmacht des Gegners
zu vernichten.

Die planetaren Schlachtfelder
hat man sich als Wabenland-
schaften voller Berge, Seen
und StraBen vorzustellen, wo
1z.B. Panzer, Kampfbomber
und U-Boote mittels Maus
© oder Tastatur dirigiert werden.
" Bei Feindkontakt erdffnet man
~umgehend das Feuer, was
S durch eine automatisch ablau- |

TRY BNDROID W
AL F!TTFICH POW

Manch geniale Konfliktsimulation ver-
dankt ihr Konzept diesem Klassiker von
der PC Engine — man denke nur an

Nach sechs Jahren hat Hudson Soft nun
endlich das Original eingeDOSt!

v':-l_j”‘”_
’__'ar.n_«.
l o\
. t__-v N

»Panzer General”.

verzogen, bekommen
Uberlebenden ihre Erfah-
rungspunkte gutgeschrieben,

die sich dann in gesteigerter

Kampfkraft niederschlagen.
Vielleicht noch ein kleiner Tip
aus der militidrischen Praxis:
Achtet immer gut auf Eure In-
fanterie, denn nur sie ist in der
Lage, die mit Nachschubkriif-
ten bestiickten Depots einzu-
nehmen, wo auch angeschla-
gene Truppenteile regeneriert
werden.

|Bei Nectaris wartet
Gam(.pldv von zeitloser Ge-|

"""" IS S

Q_,Fr

)5}
SENECH
TAIPR!
® 1 (N
¢USER"
= 165 UITE
cComP&®
= 5 N

EIERD) = -
8 O |

on dokumentiert wird, fiir die
ein gesondertes Bild zum Ein-
satz kommt. Wie viele der an-
finglich acht Einheiten sich
nach dem Gemetzel ins digi-
tale Nirwana zu verabschieden
haben, entscheidet nicht allei-
ne die stiirkere Feuerkraft oder
die bessere Ausnutzung des
Gelédndes — sondern vor allem,
ob es zuvor gelungen ist, den
Gegner mit anderen Truppen
zumindest teilweise einzukes-
seln. Hat sich der Pulverdampf
die

also’

nun mal gewiB kein Multime-
dia-Pentium. Als Fan des Gen-
res ist man da aber ohnehin
nicht allzu verwohnt und wird

die schlichte Verpackung ger-|
“ne in Kauf nehmen, wenn es |
* dafiir ein absolut problemlos ™

Il

} 2u steuerndes und zudem spiel-|

fende (abschal[bare) Ammanv I‘Ildlltd{ wenn auch in nicht Iw technisch wirklich raff"mcrtcs[
— — —————  Strategical gibt — und das gibt
es hier ganz ohne Frage! (md)

OERD - -
® O T

Zum Vergleich: das Original
von der PC Engine

mehr ganz zeitgemiBer Prii-
sentation. Grafik und Sound
wurden nidmlich 1:1 von der
PC Engine iibernommen, und
so eine alte 8-Bit-Konsole ist

|

Schlichte Karten fiir aufwendlge Strateglen
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Nectaris

(Hudson Soft)

Originalgetreue Umsetzung eines

strategischen
kers.

Konsolen-Klassi-

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION

)
@)

N

1

{8
3

I36%
r\'”( f

-

770
F 1

N

USK-Freigabe: nicht gepriift

| | Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
= | Preis: ca. 59.- DM
1| DATENTRIGER: FENEY
L LOVADKIO) IS Ab cinem 386 DX

4MB RAM, 4 MB aul

der HD
GRAFIK: VGA
Soundblaster und Kom-

patible

EINGABE:

Maus, Tastatur

AUSGABE: :

Handbuch deutsch,
Spiel englisch
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Seit dem letzten Auf-
tritt der originalen §
Kampfroboter hat sich ||
technisch einiges getan,
und auch in der Story-
line ist die Zeit nicht
stehengeblieben:Inzwi-
schen sind die Clans
iiber die zerstrittenen Reiche
der inneren Sphiire hergefallen,
was dem Spieler die Gelegen-
heit gibt, in ein Robo-Cockpit
zu klettern, um entweder in
Diensten des Wolf-Clans oder
im Auftrag der Jade Falcon je-
weils eine komplette Kampa-
gne zu absolvieren. Dazu sind
zahlreiche Einzeleinsiitze zu
bewiltigen, was das Studium
des ausfiihrlichen Text-Brie-
fings voraussetzt — nur so er-
fidhrt man die Primiir- bzw. Se-
kundiirziele und erhiilt in Ro-
manform wichtige Infos {iber

."’

Nachts sind alle
Gegner blau..,

!1 i' n

Nach drei

sehr untersclnedllchcn Versof-
tungen der ,,Battletech”-Saga hatte das po-
puliire Spielsystem von Fasa erst mal ein paar
Jahre Sendepause am PC, jetzt holt Activision mit

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

IHEI!

| Optisch I}aben die
| gouraudschattierten
SVGA-Polygone von
heute nur noch wenig
dem simplen

die Stahlkolosse zuriick auf den Screen!

den weiteren Verlauf des
Clankriegs.

In der Praxis miissen alle auf-
gefiihrten Wegpunkte der Rei-
he nach abgegrast werden, um
etwa eine Chemieanlage zu zer-
storen, Geleitschutz fiir ein be-
schidigtes Hovercraft zu leisten
oder versprengte Wissen-
schaftler zu retten. Dabei ist
Schrott ein stindiger Wegbe-
gleiter, denn der Feind wirft so
ziemlich alles in die Schlachten,
was im Battletech-Regelwerk
zu finden ist. Man selbst schligt
mit bis zu 20 Waffensystemen

Mech-Blech

zu, deren einzige Limitierung
die bei Verwendung entste-
hende Hitze ist. Wer schlieBlich
beide Feldziige erfolgreich
iiberstanden hat, darf sich noch
an zehn weitere Einzelmissio-
nen wagen oder aber gegen ei-
nen zweiten Krieger via Mo-
dem antreten. Sollte aber schon
der erste Auftrag im Fiasko en-
den, greift man vielleicht doch
besser auf die optionale Ab-
schaltung des Hitzemanage-
ments, die Unverwundbarkeit
und den niedrigsten der drei
Schwierigkeitsgrade zuriick.

Flammendes Inferno

Vieleck-VGA  von
& einst  gemeinsam;
trotzdem und trotz der
feinen Rendereinlagen hiitten
ein paar Texturen mehr, ein aus-
gefeilteres Cockpit-Design und
weniger textlastige Briefings
kaum geschadet. Sprachausga-
be und Musik zeigen sich je-
doch in Hochform, und auch die
Steuerung liBt dank Unterstiit-
zung von Maus bis Thrustma-
ster kaum Wiinsche offen. Noch
wichtiger sind womdéglich der
interessante Missionsaufbau und
die liebevolle Detailarbeit der
Programmierer bei Mechkon-
struktion und ,Drumherum”.
Fazit: Kolosse fiir Fans! (mic)

Mechwarrior 2
(Activision)

\usgeleilte Robo-Sim zum origi-
nalen . Battletech*-Szenario.

GRAFIK 75%
SOUND 82%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 80%

USK-Freigabe. nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
 Preis: ca. 109 DM

DATENTRAGER: JR&3)

W HOVARSOIEI Ab einem 486 DX

IR 5 RAM. 40 MB
SPEICHER: .

i I
; SB/Pro/I6/AWE 32, Ul-
): ;
SOUND: trasound, General Midi

y Tastatur, Maus, Joystick ]
LINGABE: T
EINGABE Thrustmaster, Flightstick

Komplett englisch

Ty @
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert
von 6,- DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas- nuy
kottchens existiert nur in einer streng limitierten
Auflage von 2.000 Stiick und reprisentiert einen Ka-

talog-Wert von ca. 80,- DM. Unseren Lesern konnen / ) 3 [ »
wir eine begrenzte Stiickzahl anbieten, und zwar fir = , J ,
Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebdhren im Inland
bxw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschiagen.
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

=5 . L

Nach lingeren Verziogerungen rollen nun endlich die MicroProse-Panzer iiber den
Rhein, doch knirscht Sand im Getriebe: Trotz des neuen Gameplays kommen die

Tanks hier auch nicht besser in Fahrt als bei der Konkurrenz.

Die massive We;bek:ampagm

hat bereits im letzten Jahr No-
valogics Voxel-Panzern nicht
zum Sieg in der Verkaufs-
schlacht verhelfen kinnen, und
der eher strategisch ange-
hauchten  Simulation von
MicroProse wird es wohl nicht
besser ergehen: Anno 1944/45
soll so ziemlich die gesamte
Westfront aufgerollt werden,
wozu auf deutscher und ameri-
kanischer Seite je drei unter-
schiedliche Kampagnen (mit
ruhmreichen Divisionen wie
z.B. ,Panzer Lehr") zur Wahl
stehen. Ehe es dazu auf die
Ubersichtskarte geht, kann
noch das Einstiegsdatum be-
stimmt werden, und wie in der
Realitiit nimmt man hier auch
nicht an jedem Scharmiitzel
teil, sondern muf diesbeziiglich
die Befehle des Oberkomman-
dos befolgen.

Der Spieler klickt sich also von
Kriegstag zu Kriegstag, bis end-
lich seine Stunde schliigt. Wird
er an die Front beordert, sind
seine Einheiten in Echtzeit
durch die Pampa zu dirigieren
— das Spektrum der Truppen
reicht je nach gewihltem
Dienstgrad vom popeligen Pan-
zerzug bis hinauf zum gesam-
ten Bataillon, das meniigesteu-
ert verschoben, in den Kampf
geschickt oder gar im geordne-
ten Riickzug heimbeordert wer-
den kann. Freilich darf man
sich auch selbst in den Tank
packen, um mit dem Finger am

Vi,

)

AEy

53

b~

A AN,

Abzug in die Kimpfe einzu-
greifen. Und wer alle sechs hi-

storischen Kampagnen erfolg-
reich zu Ende gefiihrt hat, mag
sich zudem an einem hypothe-
tischen Szenario versuchen

e B,

Wollen wir die Kirche im Dorf lassen?

oder mit dem integrierten Ba-
siolset individuelle Einglitze ext-
werfen.

Dank der schmucken SVGA-

lygone im 3D-Part sieht das al-

les recht ansprechend aus, und
auch die Militarkapelle und die

Sound-FX lassen Pulver-
dampfatmosphiire aufkommen
— eingedenk des arg durch-
wachsenen Handlings per Stick,
Maus und Tastatur verpufft sie
aber auch bald wieder:
Wiihrend die Kettenrassler
selbst noch ganz ordentlich zu
steuern sind, geriet die Be-
fehlsvergabe iiber diverse
Meniis und Karten doch ziem-
lich hakelig. Was noch schwe-
rer wiegt, ist aber die unausge-
gorene Genremischung, denn
Across the Rhine vermag we-
der Simulanten noch Strategen
rundum zu befriedigen. Bleiben
eigentlich nur die Hobbyhisto-
riker, die sich iiber die Details
im umfangreichen Handbuch
freuen werden... (mic)

1944 Across the Rhine

(MicroProse)

Strategische Panzersimulation
zwischen zwei Genre-Stiihlen.

GRAFIK 68%
SOUND 74%
STEUERUNG 59%
MOTIVATION 61%

(C ;iw p)

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Experten

Preis: ca. 129.- DM
DATENTRAGER: K88
[ LOYA 0] (S0 Ab einem 386 DX

A 4 MB RAM, 10 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: SVGA

SEE SBP/I/AWE 32, Pro Au
AOVHE: dio/16, Ulrasound, General Midi
EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick
AUSGABE:

Komplett deutsch




TS w-arji .
' Bei,,Dawn Patrol” hatte Rowan boftware ein gluckllches Handchcn mit einer Mixtur

" aus Flugi und Multimedia-Lexikon, also wurden der Simulation hier taktische Elemen-|

Jahrwgibrskgmﬁnpu--
sischen Golf, vor der libyschen

Kiiste und im chinesischen
Meer. Als Kommandant der
Task Forces soll der Spieler
nun im Auftrag der UNO fiir
Ruhe im Schlafsaal sorgen,
wofiir er in den drei Kampa-
gnen mal Patrouillen, dann
wieder Aufklirer oder gar An-
griffe startet und immer fein
darauf achtet, daB keine zivilen
Objekte zu Schaden kommen.
Und im Interesse der Karriere
ist natiirlich auch den Anwei-
sungen des US-Priisidenten
Folge zu leisten...
Ausgestattet mit Informationen
von Geheimdienst und Nach-
richtensender, steigt man also
in das Cockpit einer F-18 oder
F-22; auf Wunsch erledigt aber
auch der Autopilot den Job,
und Aufkldrungsmaschinen
wie die E2C Sentry gibt's
iiberhaupt nur in einer nicht
spielbaren AuBenansicht. Wer
mag, kann den Flugstick auch
ganz im Hangar lassen und
sich auf eine rein strategische
Ebene beschriinken; prinzipiell
darf man hier aber jederzeit zur
Flugsimulation und wieder
zuriickschalten. Ganz Eilige
wiihlen schlieBlich die ,,Alert
5”-Option, um direkt zum Kiri-
senherd gebeamt zu werden,
withrend unerfahrene Piloten
im Trainingsmodus ihr Talent
verfeinern.

Optisch will bei Navy Strike
eigentlich nie iibermiBige Be-

tc helgemlscht em Rezept mlt Zukunft"

ﬁhamehthch “aber fade, und
die SVGA-Fliige trotz diverser
Grafikperspektiven wenig ab-
wechslungsreich geraten sind.

FX. dmh mit Huésamﬁa-

"Nacht auf dem kahlen Berg”

immerhin eine sehr stim-

mungsvolle Titelmusik. Fiir

Optionen, die lohnen?

s hous Bogies ot @ o

clock. incosing 5 =iles

Rote Stellungen im gelben Sand Libyens

Part wegen mangelnder Akti-
onsméglichkeiten (eine Kurs-
-stimmung der Trigergrup
ist nicht drin, man darf ledig-
lich seine Stahlvogel los-
scheuchen) sogar noch oder.
Da ist denn auch die leicht zu
handhabende Steuerung kein

grofes Kunststiick mehr.

In der Summe leidet Navy
Strike damit an #hnlichen
Symptomen wie die Panzer auf
der Nachbarseite: Was niitzen
zwei Genres in einem Spiel,
wenn keines davon auf dem
Stand der Zeit is8t? (mash)

Navy Strike

(MicroProse/Rowan)

Nicht ganz gegliickte Synthese aus

Strategie- und Flugsimulation.

GRAFIK 68%
SOUND 59%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION 62%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 129.- DM
I CD (Disk-Version in
Vorbereitung)

| OYADRSI ) AD cinem 386 DX/25

OO ¢ (0 RAM. | MB aut
SPEICHER: [N
[CRAFIK: |y
BTSN 55 Roland MT-32LAPC-|

Tastatur, Maus, Ana-
logstick

Komplett deutsch




\lle Johnny Controllettis mit Hang zur christ-
lichen Lultfahret diicfen aulatmen: Der Flugelot-

senstretk im Simulations-Gewerbe ist beendet.
¢s tut sich wieder was aul dem Radarschirm!

Okay, vielleicht wurde dieses
Genre nie wirklich bestreikt,
doch die bisher vorliegende
Auswahl an einschligigen Si-
mulationen 1dBt so was schon
vermuten: Die Oldies ,,Kenne-
dy Aproach” und ,, Tracon/Rap-
con’ teilten bis heute den Luft-
raum quasi allein unter sich auf,
wobei sich die Prisentation hii-
ben wie driiben im groBen und
ganzen auf ein Radar mit eher
abstrakten Symbolen be-
schriinkte. Da fillt es Trimarks
Neuling fiir ,Windows 3.1
natiirlich leicht, mit seinen ge-
renderten Zwischenanimatio-
nen Punkte zu machen.

Aber auch sonst weil} das Pro-
gramm, welches dem Spieler
ein drei Flughiifen umfassendes
Gebiet rund um Phoenix samt

einer Unzahl von Fliegern an-
heim stellt, zu gefallen —
wihrend der eine Vogel nur
mal eben von Nord nach Siid
durchjetten moéchte, wollen an-
dere auf einem der Airports lan-
den oder bitten dort um Start-
erlaubnis. Anfangs bekommt
man das alles noch relativ leicht
in den Griff, wenn innerhalb
von 10 Minuten vielleicht blof§
schlappe fiinf Miihlen abzufer-
tigen sind. Doch wer sich an die
hoheren Szenarien wagt, wird
schnell iiber zuwenig Augen,
Arme und Finger fluchen, um
dem Chaos im Luftraum Herr
zu werden! Ist das immer noch
nicht genug, braucht man nur
den Zeitrahmen und die Anzahl
der Flugzeuge (bis zu 25
gleichzeitig) abindern. Das

Dieser Vogel wirkt etwas fliigellahm

Nun driingelt doch
nicht so!

Maximum an Hektik bringen
dann Spezialereignisse wie
durchgeknallte Jagerpiloten, die
mit Raketen um sich werfen,
oder im Landeanflug ab-
schmierende Boeings.

Das ganze Drama spielt sich
meist auf einem zweigeteilten
Bildschirm ab, der im oberen
Teil die wartenden bzw. zur
Startbahn rollenden Flieger
zeigt und im unteren den Ra-
darscreen mitsamt der Auf-
zeichnung des Funkverkehrs.
Bei Bedarf werden hiibsche
Animationen von Beinahe-Un-
féllen, Starts, Landungen oder
Totalcrashs (inkl. Rammen des
Towers) eingespielt. Dazu plap-
pert der Lotse munter mit den
Piloten, das Rohren der Jets und
etwas Musik im Intro runden

Mid-Air Collision!

Das wird teuer...

die Klangkulisse ab. Withrend
die Prisentation fiir Genrever-
hiiltnisse also geradezu sensa-
tionell ist, gehoren das straffe
Maushandling und ein moti-
vierendes Gameplay ja zu den
Grundpflichten einer Fluglot-
sen-Sim.

Fazit: Vor allem Neulinge in
der Luftiiberwachung finden
mit Air Havoc Controller ein
problemloses  Einstiegspro-
gramm vor — als Experte wird
man sich hingegen mangels
Komplexitit auf Dauer etwas
unterfordert fithlen. (mic)

Air Havoc

Controller
(Trimark/Domark)

Schin gestaltete Fluglotsen-Sim
fir . Windows 3.1%,

GRAFIK 78%
SOUND 69%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 72%

[USK-Frelgabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

Preis: ca. 89- DM

DATENTRAGER: jfK8
({OVARNIVI I A einem 486 DX/33
SPEICHER:  RRIEEEN
SVGA

Unterstitz1 alle zu , Win-
dows" kompatiblen Karten
| EINGABE: Maus

\USGABE: Komplett englisch
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In den Begleitmaterialien steht
freilich zu lesen, daB man das
neue Game von Artdink weni-
ger als simple Novellierung und
mehr als ein in west-Ostlicher
Zusammenarbeit entstandenes,
vollig eigenstindiges Programm
betrachtet. Dem kénnen wir lei-
der nicht ganz folgen, denn man
lddt wie eh und je verschiedene
Szenarien, betreibt dort seine Ei-
senbahnlinien, baut, kauft oder
verkauft Immobilien und spe-
kuliert an der Borse. Ein frisch
vorgeschaltetes Intro mit (zu-
gegeben exzellenten) Videos so-
wie eine Handvoll neuer Ge-
biiude sind da kaum der Stoff,
mit dem Preise fiir Originalitiit
gewonnen werden...

Aber halt, es gibt doch neuer-
dings auch Buslinien, mit denen
man das Stralennetz seiner
Stiidte begliicken kann, oder?
Theoretisch schon, doch sollte
man in der Praxis einen grofien

Bogen um dieses Verkehrsmit-
tel machen: Erst konnen die
Fahrplidne kaum nach Wunsch
gestaltet werden, weil stindig
eine unausgegorene Halbauto-
matik dazwischenfunkt, dann
scheren sich die Busse einen
feuchten Kehricht um das miih-
sam erpfriemelte Ergebnis —
hilf- und sinnlos umhervaga-
bundierende Gefiihrte, die aufler

petto.

Kosten nur Unfille verursa-
chen, sind hier eher die Regel
als die Ausnahme! Interessant
in diesem Zusammenhang ist,
daB es in den zehn Networks-
Szenarien zwar jede Menge
vorinstallierte Ziige, jedoch kei-
ne einzige funktionierende Bus-
linie gibt. Tja, warum wohl?
Na schon, Transportprobleme
und Offentlicher Nahverkehr
lassen sich auch per (Unter-
grund-) Schiene in den Griff
kriegen, und das wirklich grofe
Geld macht man ohnehin blof§
mit den geradezu absurd
schwankenden Borsenkursen.
Insofern sind die Benzinkut-
schen durchaus verzichtbar, und
Finanz-Yuppies werden fraglos
ihren SpaB} haben, blof3 handelt
es sich dann wirklich ,nur”
noch um ein neu aufgelegtes
»A-Train”. Zumal auch die iso-
metrische, jetzt immerhin dreh-
bare Optik sowie die Meniige-
staltung iiber weite Strecken na-

Anno 92 veriffentlichte Maxis mit
Train” einen japanischen Megaseller - ﬁ“,
Infogrames hat man jetzt den offizi
Nachfolger der superkomplexen Simul:
tion fiir angehende Verkehrsnlmis _

hezu identisch mit dem Vor-
ginger ausgefallen sind. Fort-
schritte gab es hingegen beim
Sound, denn wo ehemals Gra-
besstille herrschte, erschallen
nun feine Melodien und allerlei
Sprachausgaben.

Angesichts der vorab geschiir-
ten Erwartungen hiitten wir uns
dennoch etwas mehr und vor al-
lem etwas besser funktionie-
rende Neuerungen gewiinscht.
So aber ist A IV Networks nur
ein Fall fiir Fans. (jn)

A IV Networks
(Infogrames/Artdink)

Komplexe, aber etwas unausge-
gorene Verkehrsnetz-Simulati-
on; Gihrt auch unter ,,Windows".

GRAFIK 64 %
SOUND 78%
STEUERUNG 59%
MOTIVATION 68%

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Kénner
Preis: ca. 129- DM

DATENTRAGER: E8Y
PROZESSOR:

Ab einem 386 DX/40

4 MB RAM (8 MB
empfohlen), 30 MB
auf der HD

SVGA

SOUND: S,nundhll.'h'!cr und
Kompatible

EINGABE: Maus, Tastatur

AUSGABE: Komplett deutsch

SPEICHER:
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DIE FEATURES DER VOLLVERSION:

* DREHUNGEN UM 360" GRAD MOBGLICH.

9 UNERFORSCHTE PLANETEN, 27 LEVELS
UBER 400.000 QUADRATMEILEN GELANDE.
70 MEGABYTE AN ANIMATIONEN (CD-ROM)
BIS ZU 8 SPIELER IM NETZWERK

ODER 2 SPIELER UBER MODEM / LINK

* SCHNELLE 3D-GRAFIK MIT fo'UREN.

.

REALISTISCHE LUFT-/BODENKAMPFSZENEN
* ComMm-BAT Mobus

* PROFESSIONELLER SOUNDTRACK UND
DIGITALISIERTE SOUNDS (CD: BIS 44 KHZ)

* SUPER-VGA-UNTERSTUTZUNG (CD-ROM)

INFO:

DIE SHAREWAREVERSION VON TERMINAL
VELOCITY IST EIN AUSZUG AUS DER
VOLLVERSION UND ENTHALT NUR 3 DER
PLANETEN. AUF DER SHAREWARE-CD-ROM
SIND AUFWENDIGE FILM-ANIMATIONEN (11
MB) ZU SEHEN.
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"DIE 3D-UMGEBUNGEN
SIND EINFACH ATEMBE~
RAUBEND... DIE WELTEN
SIND MIT NICHTS WAS MAN
IN ANDEREN COMPUTER-
SPIELEN GESEHEN HAT
VERGLEICHBAR."
COMPUTER PLAYER, APRIL '95

"TERMINAL VELOCITY
IST EINE MIXTUR
AUS SPANNENDER
ACTION UND FAST
FUHLBARER
SCHWERKRAFT..."
STRATEGY PLUS,
MARZ '95

"DER

ZAUBER

DIESES SPIELES

SIND DIE RIESIGEN,
UMFANGREJCHEN LEVELS,
DIE BELIEBIG ERFORSCHT UND
DURCHKAMPFT WERDEN KONNEN."
COMPUTER GAMING WORLD,

MAI '95
/]
(0721)
) 972240

Terminal Velocity Vollversion FAX
CD-ROM Best.Nr. CDR2107 (0721) 97224-24

ch

Terminal Velocity Shareware
CD-ROM Best.Nr. CDR2106

Terminal Velocity Vollversion
3,5" Disk Best.Nr, V10-853
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Der neueste ,,Clou” von
NEO ist eine strategische Si-
mulation fiir angehende Im-
peratoren im 22. Jahrhun-
dert. Mal sehen, wie
zukunftsweisend die dster-
reichischen Zukunftsvisio-
nen wirklich sind...

Originell ist schon mal, daB
hier die Terraner die Bosen

Das Hauptmenii

R SIMULANTEN

UNIVERSE

sind - als auBerirdischer
GroBmachtlenker soll man die
Menschheit daran hindern,
sich das gesamte Universum
unter den Nagel zu reiBen.
Die hierfiir benétigten Res-
sourcen sind allein auf dem
Heimatplaneten nicht zu fin-
den, also besiedelt man be-
nachbarte Gestirne, forscht,
baut Kraftwerke,
kauft Waffen
und stellt eine
Armee zusam-
il men, um schlieB-

lich in die Schlacht ziehen zu
konnen.

Grafisch sieht die Zukunft al-
lerdings ganz schon alt aus,
insbesondere die Meniis sind
mit dem Begriff zweckmiiBig
noch schmeichelhaft um-
schrieben. Die Musik im Spiel
kann beim besten Willi nur
noch als nervtdtend bezeichnet
werden, und Schwichen im
Gamedesign sind obendrein zu
vermelden: Die Handlungs-
moglichkeiten halten sich in
Grenzen (es kann sogar vor-
kommen, daB man ganze
Spielrunden  hindurch gar
nichts zu tun hat), und simtli-
che Kimpfe macht die CPU
mit sich alleine ab.

Was bleibt, ist ein ,,Master of
Orion” mit Schwer-
punkt auf dem wirt-
schaftlichen Auf-
bau — und weitaus
weniger Unterhal-
tungswert, als ihn

das Original schon vor zwei
Jahren zu bieten hatte. (mash)

Dark Universe
(NEO/Max Design)

Futuristische Wirtschaftssimu-
lation ohne Héhepunkte.

GRAFIKE | 4| 58%
SOUND 37%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 60%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99.- DM

DATENTRAGER; LES

YA OI I AD einem 386 DX/33

— ST 4 MB RAM, | MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: VGA

NAETRI Soundblaster,
SOUND; Midi

EINGABE: Maus

General

AUSGARBE: Komplett deutsch

[’
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Zwar sind Handelssimula-
tionen oft keine Grafik-
schmankerl, doch wenn sich
optische Defizite zu einem
oden Gameplay gesellen,
kann selbst ein echter Ma-

trose auf der historischen

Entdeckungsfahrt seekrank
werden...

Man startet seine Karriere anno
1469 in Portugal und soll eine
bei jedem Spielstart neu gene-
rierte Welt auf dem Seeweg er-
kunden. Fiir die Finanzen ist
dabei der Warenhandel mit den
unterwegs entdeckten Stidten
zustindig, fiir die gebotene
Langeweile zeichnen dagegen
die unhandliche Maussteue-
rung, mangelnde Abwechslung
und eine extrem karge Priisen-
tation verantwortlich.

Die Seefahrer-
praxis sieht so
aus, daB man

Cabeza Fresca
Flottengroesss : 8
Abfahrishafen : Lissabon

Prer Weliathas
{Ergebuis (Eurer Eaideckungen

Mehr Meer!

zunéchst mittels
Maus, Pulldown-
meniis und Icons
einige Expediti-

=y Flaggschiff Sanour

Meilen
Tage 51

[ Inland-Expeditionstruppe] Ja

T R AT R (R TR e 1Y
WIS [EETY TTETY WU RS WTEDY ERT

onsflotten kauft, um ihnen
Routen iiber die (vorerst ab-
gedunkelten) zoombaren Mee-
re vorzugeben. Wartezeiten
auf die Riickkehr lassen sich
dabei durch eine variable Echt-
zeit-Uhr iiberbriicken, und
wihrend der Fahrt ausge-
machte Hiifen sind in die Kun-

denkartei zu iibernehmen.
BloB werden die Geschiifte
automatisch abgewickelt,

withrend der Spieler iiber der
animationsarmen und farblo-
sen Grafik einzuschlafen droht
— die nervige Musikberiese-
lung hiilt ihn zwar wach, aber
kaum bei Laune.

Warum sollte man also in die-
sen Gewissern von Sunflo-
wers fischen wollen? Noch
dazu, wo ,,Der Patrizier” oder
., 1869 doch schon
vor Jahren mehr zu
bieten hatten als
der auf CD und

Diskette gleichermaBen fade
Disk-Atlas. (md)

Atlas
(Sunflowers/Artdink)

Rundum schwachbriistige Sce-
handelssimulation.

GRAFIK 17%
SOUND e
STEUERUNG 48%
MOTIVATION 33%
ShAL e

K} ,W' i

A

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

Preis: _¢a. 79— DM

(NN AtH | CD bzw. 2 Disks

[ OYADSSYO) Sl Ab einem 386 DX
SPEICHER: 4 MB RAM, | MB (CD) bzw.
SPEICHER: § MB (Disk) auf der HD

GRAFIK: SVGA

s FUTE Soundblaster
b g : p
OUND Kompatible

Maus

und

EINGABE:
AUSGABE:

Komplett deutsch
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Im nichsten Jahrhundert wird uns cine 2

i PowerHouse

)| Dutel Upllunen  Fibtelluogen Elnblendunyen

- ﬂ -;~f

IF'race canz besonders bewegen: Wo soll ', “"‘- ""“”"“
oy : b | B

Sblob all der yicle Stromeheshommens den |

Nun, Impressions weilh die Antwort

nimlich die unter ,,Windows”
arbeitenden PowerHouses zu-
stindig. Dabei handelt es sich
um vier riesige Konzerne, von
denen hier beliebig viele
menschlich gefiihrt werden
diirfen; den Rest managt der
Rechner. Und schon entbrennt

dic Kids in ihren Ultra-POs \crhrallcn'.
Fiir Energie sind anno 2020 © eine Rolle, denn konservative

der Konkurrenzkampf um die |

in verschiedene Gebiete auf-
geteilte Erde, wobei alle Re-
gionen (zu Beginn ist immer
nur eine davon freigegeben)
nacheinander mit einer stabilen
Energieversorgung begliickt
werden miissen.

In diesem Sinne nimmt man
also zunichst ein paar Kund-
schafter unter Vertrag, welche
die einzelnen Planquadrate des
Areals auf ihre Tauglichkeit
untersuchen — Kohle findet
sich nun mal nicht iiberall, und
Sonnenkollektoren im ewigen
Eis machen auch nur begrenzt
Sinn. Weitere Gesichtspunkte
fiir die Wahl der Technologie
wiiren etwa die Unerschopf-
lichkeit von Stromquellen wie
Wind und Sonne, withrend sich
fossile Triiger ja irgendwann
erschopfen. Und auch die po-
litischen Verhiltnisse spielen

Regierungen driicken in bezug

~ auf Umweltverschmutzung
¢ schon mal drei Augen zu, aber

was passiert, falls bei der nich-
sten Wahl die Okos das Gebiet
iibernehmen? Ganz zu schwei-
gen von Erdbeben und anderen
Naturkatastrophen...

Monat fiir Monat bzw. Runde
fiir Runde wird nun also még-
lichst viel Strom produziert,
dessen Verkaufserlos wieder-
um Geld fiir Investitionen an
neuen Standorten einbringt.
Aber auch bestehende Objek-
te sollte man nicht vernach-
ldassigen, denn erst durch ent-

sprechende Forschungen las- |
I SVGA-Grafik samt Talkie-In-

sen sich die vorhandenen
Ressourcen wirklich voll aus-
schopfen. Soweit also eine
recht interessante Wirtschafts-

war 1T TI0E 3 &

Duiel Uplivnes  Bitslluagsn  Elibdshduliysi

Al | erbawilage
Standert safriis
A

fen
der Einhciten an dicsem Standort erbliben?

= 5y

5 e e ) o

[Intll:lgdﬂ:ﬂlm&“h i
w uﬁudellmauwan. '-'__[\J_[\J

.

Die Welt steht unter Strom!

-

sim, nur leidet das Game an
der ,,Klickeritis” — und die fiir
den Hersteller leider typische
Icon-Akne vermag den SpaBl
an der Sache doch merklich zu
ddmpfen.

Zwiespiiltiges ist auch in punc-
to Technik zu vermelden, denn
wihrend Musik und Sound-FX
recht hiibsch klingen und die

tro ebenfalls keinen schlechten
Eindruck macht, verweigerte
das komplett (wenn auch nicht

Wichtige Neu-
igkeiten?

Jetziger Techoalogicatand | 1 Dol =rergpe fnt P sbebapeyel

Mamentanes Techilogelewe] dieses Standortes it P shebugs

Wb in:-.um an diesem MM'l
"-!'-H'!’ {44 480 441 4414

Ehmm Mg

Dimenit b maes S'iv

efne Frimi raesiarion hves
Sty Conf - M5 FES
Praguese.

Erfrag: 7

Sl

| Westliche USA gurantiert fnen
die afleinigen Nutrungsrechi

Zuzlighch siner Geblihr vor: 1%,
Nohmen Sie des Angebot an?

U mwelt:  ering
! . rnl’
= \, 4

Meniis und Icons...

immer stolperfrei) einge-
deutschte Spiel auf zweien un-
serer Rechner mit Hinweis auf
eine ,,allgemeine Schutzver-

\ letzung” den Dienst. Dennoch

spielt sich PowerHouse recht
launig — und das auch ganz
schon lang, da ein Zufallsge-
nerator fiir Nachschub sorgt,
falls Mutter Erde zu langwei-
lig wird. (jn)

TER

PowerHouse
(Impressions)

Okologie-Simulation fiir ..cner-

gische* Konkurrenzkiimpfe.

"GRAFIK
SOUND |
STEUERUNG

;;MOITVATION

. ..__&.)_' _ :

USK~Freigabe. 0. Alte;sbesch
Schwierigkeit: variabel

(i Preiss ~  ca.99-DM |

DATENTRAGER: JESY

WHOYARSO) I EI 386er oder (moglichst)
besser

4 MB RAM, 9 MB auf

SPEICHER:

Unterstiitzt alle zu , Win-
dows" kompatiblen Karten

Tastatur, Maus
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Die Menge an aktuellen Neuerscheinun-
gen in dieser Ausgabe ist schier un-
glaublich -und das gilt auch fiir neue Bud-
getversionen, Ubersetzungen, Uberar-
beitungen, sonstige Verbesserungen sowie
Datadisks. Konnt Ihr ruhig glauben...

SOFTWARE-

RECYCLING

Fiir rund 100 Mark 148t Sun-
flowers nun das Fantasy-Stra-
tegical Magic of Endoria und
die Wirtschaftssimulation Auf-
schwung Ost Deluxe endlich
auch auf CD erbliihen; neue In-
tros und Extros, viel Musik,
mehr Grafiken und ein verbes-
sertes Handling rechtfertigen
den Preis — zudem gibt’s hier
wie dort eine ,Light-Version™
von Endoria gratis dazu. Ver-
schlimmbessert wurde bei U.S.
Gold hingegen Flashback,
denn die neue CD-Ver-
sion hat Installations-
und Kompatiblititspro-
bleme, wie sie der Bud-
getversion von Kixx XL
auf Diskette vollig
fremd sind. Animati-
onsfans greifen also bes-
ser hier fiir 39,— DM zu,
anstatt die Schillerfas-
sung des Action-Adven-
tures von Delphine mit
den paar schoneren
Zwischensequenzen fiir
| das doppelte Geld zu
kaufen.
Fiir ebenfalls 39—~ DM be-
kommt man bei Hitsquad der-
zeit das ganz nette Basketball-
Game Michael Jordan in
Flight, withrend 21st Century
10 Mark mehr fiir Per-
fect Pinball haben will,
Das scheint uns zu teu-
er zu sein, denn neben
den drei alten Tischen
SStallturn”, |, Safari”
und ,,Robot Warriors™
aus ,,Pinball Dreams
Deluxe™ bzw. ,,Pinball
Dreams 2" und einer
Flipper-Historie enthilt
die CD zwar noch
sechs weitere Tableaus
aus dem betagten An-
gebot des Hauses, doch
sind sie nur als extra zu
bezahlende Freischaltsoftware
(noch mal 49— DM fiir alle
Flipper oder 13,— DM fiir jeden
einzelnen) vorritig.

—— Do Ebmoy—-o - e

Noch mehr Enttiuschungen ge-
fillig? Bitte sehr: Linels Kaiser
Deluxe bietet fiir 89— DM
zwar Sprachausgabe und CD-
Musik, aber wie lange? Ver-
sierte Adlige haben schon nach
einer halben Stunde den Thron
erklommen! Und Time War-
ners Striker ‘95 kann sich zu
diesem Preis kaum mit ,,Action
Soccer” messen; die hiesige
3D-Ansicht wird in ,,FIFA Soc-
cer ‘96" sicherlich um Klassen
schoner ausfallen. AuBerdem
wollte uns Psygnosis fiir 90
Steine das uralte, wenn auch
leicht aufgepeppte Millennium-
Adventure ,,Daughter of Ser-
pents” als The Seroll nochmals
unterjubeln. Aber Joker-Re-
dakteure sind wie Elefanten, sie
vergessen nie. ..

Und sie tibersehen auch nichts;
Auf den ersten Blick ist Bull-
frogs Flugteppich-Sim Magic
Carpet Plus eigentlich nur eine
Compilation aus Hauptpro-
gramm und der Datadisk ,.Hid-
den Worlds™ — doch auf den
zweiten finden sich entschei-
dende Vorteile gegeniiber den
beiden Einzelscheiben! Nun
kann man némlich auch im
Hauptprogramm jederzeit spei-
chern, und der letzte Abschnitt
ist hier bereits so modifiziert,
daB ihn Normalsterbliche mei-
stern kdnnen, was vorher ja nur
per Patch moglich war. Zudem
spart man mit den geforderten
109,- DM noch Geld gegen-
iiber dem Einzelkauf.
Gameteks CD-Priigelei Paws
of Fury ist dagegen inhaltlich
und auch vom Preis her iden-
tisch mit der in dieser Ausgabe
getesteten Diskversion, und
auch bei der Bitmap Brothers
Compilation hat sich trotz CD
an den Spielen nichts geéindert.
Aber bei Meilensteinen wie
dem Ballerjuwel , Xenon 2",
dem sportlichen SF-Klassiker
,»Speedball 2", den Plattformem
,»Gods” bzw. ,Magic Pockets”
und dem Iso-Actionadventure
~Cadaver” samt Zusatzdisk
~Pay Off” nimmt man das ger-
ne in Kauf; fiir nur 69,- DM
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wartet hier schlieBlich viel
SpaB, der auch auf kleineren
Rechnern zu genielien ist.

AUS DEM

SYNCHRON-
STUDIO

Laft die Motoren réhren, denn
bei Softgold hat man jetzt Voll-
gas, das neue Biker-Adventure
von Lucas Arts, komplett iiber-
setzt; fiir 99,— DM spricht der
coole Ben inzwischen also
deutsch. Auch Sir-Techs Gen-
re-Mixtur Jagged Alliance ist
nun in einer vollstindig . loka-
lisierten” Fassung erschienen,
und beide Spiele konnen gegen
30, DM bei den goldenen
Softlern upgedatet werden.

BACK TO THE
ROOTS

Hier kommen ein paar Spiele,
die kiirzlich von der CD auf
Disk umgesetzt wurden, etwa
DIDs Space Opera Inferno, die
fiir 99,— DM in einer schicken
Blechbox geliefert wird — wer
das um einige Zwischense-
quenzen und die CD-Musik er-
leichterte Spiel durchgezockt
hat, erhilt also ein warmes
Plitzchen fiir seine Weih-
nachtskekse. Auch Mindscapes
Priigel-Krieger aus Warriors
schlagen fiir 89 Mark nun auf
Disketten zu, allerdings ohne
die 14 Audiotracks der Schil-
lerscheibe. Gleiches zum glei-
chen Preis gilt fiir Gremlins
Flugraserei Slipstream: Am
Sound sind Abstriche zu ma-
chen, und eine Code-Scheibe
sorgt neuerdings fiir Kopier-
schutz.

Wer die vier neuen ,,Mania Ta-
bles” aus ,,Pinball Fantasies De-
luxe™ geme einzeln berollen
will, dem kann jetzt auch ge-
holfen werden: Unter dem Na-
men Pinball Mania hat 21st
Century ,,Tarantula”, ,.Kick
off”, , Jailbreak™ und , Jackpot™
solo  verdffentlicht.  Und

1

wiihrend in der DOS-Versi-
on einige Fehler (Hinger der
Kugel bei Multibillen) be- §
seitigt wurden, bekommen
»Windows"-Flipper sogar %
SVGA-Auflésungen und §
eine schicke Online-Anlei- .
tung. Dafiir muB man hier
aber auch satte 89 Biille l6h-
nen, wiihrend es sonst 30
Kugeln weniger sind. Die 8%
~Fenster’-Version ist {ibri- .
gens auch auf CD erhiiltlich, je-

doch mit einem nervigen Key-
disk-Schutz.

DER GUTE
SCHLUSS

Ein Hoch auf MicroProse:
Die amerikanischen Simu-
lationsexperten bieten end-
lich ein Patch-Update zur
deutschen Version von ,,Co-
lonization™ an, das man auch
ilber deren Mailbox (Tel.
05241/94 64 84) bekommen
kann. Na, das hort man doch
gerne... (mm)

THE BITMAP BROTHERS COMPILATION

CAPAVER

MACK POUKET:

PINHHLL

MANIA
FOR WINDOWS
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Ja, ja, der Sommer liduft auf
Hochtouren, die Sonne schiebt
Uberstunden, und wir auch.
Denn damit Euch nicht auch
der Kopf vor lauter Riitselei-
en raucht, haben wir wieder
einmal die heiBBesten Tips,
Tricks und Komplettlosungen
fiir Euch zusammengetragen.

Dazu einmal ein ernstes Wort in
aller Freundschaft: Sehr hiufig
erreichen uns meterlange Kom-
plettlésungen per Fax. Das
macht sich nicht nur unange-
nehm in der Papierabrechnung
bemerkbar, sondern sorgt auch
fiir zuséitzliche Arbeit bei uns ar-
men Redakteuren. Deshalb un-
sere Bitte: Komplettlésungen
und alles andere, was iiber eine
Seite hinausgeht, sollte stets per
Post und auf Papier und Disket-
te (bitre als ASCII-File!) an die
Redaktion geschickt werden.
Kurze Cheats und Tricks sind
uns via Fax natiirlich auch wei-
terhin sehr willkommen, denn
ohne Eure Hilfe geht's nicht. Da-

her wird auch jeder abge-
druckte Beitrag mit bis zu 300
deutschen Miirkern belohnt,

je nach Umfang und Aktualitit.

Einen kleinen finanziellen Ex-
tra-Bonus gibt's fiir diejenigen,
die uns zusitzlich zum Text
noch Savestinde aufl die Disk
packen, bei denen schwierige
Spielstellen schon geschafft
sind. Karten und ihnliches kén-
nen wir nur nutzen, wenn sie

schwarz auf weill, also auf

IBUNLK

gemischt und

_ Der Reeder

Utz Kaufmann macht seinem Na-
men alle Ehre und hat niichtelang
den Reibach auf hoher See ge-
macht, Zusitzlich hat er gleich
noch seine Tips und Tricks bei
uns in Gold, ih, Geld verwandelt:
Den kleinen Kahn vom Anfang
sollte man gleich wieder abstolien,
wenn ein brauchbares Ge-
brauchtschiff vorhanden ist. Den
Kreditrahmen sollte man ruhig
nutzen, um es vollzubekommen,
denn halb leer bringen die Potte
kaum Gewinn. Fiir den Standort
Europa besonders ertragreich sind
Routen, wenn chemische Pro-
dukte von Hamburg nach Accra
oder Abidjan verschifft werden
und von dort zuriick Kakao trans-

portiert wird. Sollte kein Kakao
mehr verfiigbar sein, sollte von
Accra Bauxit mitgebracht wer-
den, von Abidjan Kaffee. Eben-
falls gut laufen chemische Pro-
dukte von Hamburg nach Istan-
bul, zuriick geht's mit Tabak.
Auch Elektrogeriite von Hamburg
nach Liverpool oder London und
zuriick mit Textilien bringen or-
dentlich Zaster ein.

Afrikafans sollten Maschinen von
Kapstadt nach Beira transportie-
ren und zuriick mit Baumwolle
kutschieren oder aber Getreide
von Houston nach Mombasa und
retour mit Kaffee oder Tee. Wel-
tenbummler diirfen sich mit Ge-
treide von Vancouver nach
Shanghai wagen, von dort aus

weilem, unliniertem Papier ein-
gesandt werden. Geschickt wer-
den soll das Ganze an den
Joker Verlag

,,Besserwisser”

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Thr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden

Reis nach Manila bringen und mit
Olsaaten nach Vancouver zuriick-
kehren. Und zu guter Letzt soll
auch das Reich der Sonne nicht
ausgelassen werden, deshalb
geht’s mit Elektronik von Tokio
nach Abu Dabi, von dort aus leer
nach Abadan und dann mit Wol-
le oder Baumwolle nach Tokio.

Hattrick

Ikarions Luxusmanager hat ei-
nen schicken Cheat-Modus, der
Euch zu tollen Spielern und jeder
Menge Kohle verhilft:

Gebt einfach als Managername
Zorc ein und wiihlt Dortmund als
Mannschaft, und schon habt Thr
die Meisterschaft praktisch in der
Tasche.

FIFA International Soccer
Auch Suhail Halabi ist ein eifri-
ger FuBballer, weshalb er einen
netten Trick fiir Electronic Arts’
Mega-Soccer herausgefunden hat:
Wenn der gegnerische Torwart
zum Abschlag ausholt, solltet Thr
Space bzw. Button 2 driicken.
Klappt alles, so prallt der Ball am
eigenen Spieler ab und landet dar-
aufhin fast immer im gegneri-
schen Kasten. Sollte das einmal
nicht der Fall sein, geniigt es, der
Pille einen kleinen Sto8 zu ver-

| g

Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un-
sere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo Thr Tips zu Soft-
und Hardwarefragen erhalten
kénnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089 /460 58 22

Gelost

Prisoner ol Ice
Simon the Sorcerer 11
Vollgas

Cheats zu
Hattrick!

Sim Tower
Wacky Wheels

Tips und Codes zu

FIFA International Soc-
cer
Der Reeder

passen, um doch noch zu dem ver-
dienten Goal zu kommen.

Sim Tower L
Dirk Wagner ist ein hervorra-
gender Simulant mit Vorliebe fiir
hohe Tiirme, weshalb er diese
kleine HEXerei fiir Maxis" neue
Tiirmlebauerei herausfand:
Nach dem Spielstart miiBt Ihr so-
fort absaven und die Savedatei mit
einem handelsiiblichen Hex-Edi-
tor laden. Andert in der zweiten
Zeile die ersten vier Werte jeweils
in FF ab, und séimtliche Geldpro-
bleme sind erledigt.

Wacky Wheels .
Martin Sliwka ist ein erfahrener
Wacky Wheeler und hat folgen-
den Cheat erspielt:
Startet das Spiel mit ,ww”, ge-
folgt von einem Leerzeichen und
einem der folgenden Worter, und
Ihr erhaltet die aufgefiihrten Ex-
tras:
HOG: 99 Igel
FIRE: 99 Feuerbille
ICE: 99 Eiswiirfel
TURBO: Turbotriebfeuer und
Bremse
JUMP: Springen, Vollgas plus
Bremse
All diese Worter lassen sich auch
miteinander kombinieren.




Komplettlosung

Christian Hohenbild ist ein eif-
riger Eisesser, weshalb er Info-
grames’ Grusical wie nichts ver-
putzt hat.

Das U-Boot, Teil 1

Nachdem Ihr von dem deutschen
Schiff angegriffen wurdet, bit-
tet Euch der Kapitiin, ihm in den
Laderaum zu folgen. Dort ent-
deckt Ihr, daB ein Feuer ausge-
brochen ist und der schwer ver-
wundete Matrose Jones am Bo-
den liegt. Er kann nur noch ein
paar Worte stammeln und stirbt
dann in Euren Armen. Als lau-
te Schreie aus dem Lagerraum
zu horen sind, geht Kapitin
Lloyd zur Tiir und wird sofort
von einem Tentakel erfaBt. Au-
tomatisch verriegelt Ihr die Tiir,
nun miibt thr Euch den Feuer-
loscher schnappen und das Feu-
er loschen. Ist das geschehen,
bewegt Thr Euch auf die Kom-
mandobriicke, erziihlt Driscoll
vom Tod des Kapitiins und daf
Ihr das Kommando tibernehmen
werdet. Offnet die Schublade
links im Bild, in ihr findet Thr
ein Tonband, ein Codeheftchen
und einen Schliissel. Nehmt al-
les mit und geht in den Schlaf-
raum (rechte Tiir). Links neben
der Tiir hiingt eine Axt, auBer-
dem liegen unter dem rechten
Bett eine Schwimmweste und
ein Paar Eiskrallen. Wenn ihr
weitergeht, findet Ihr auf einem
Tischchen rechts unten noch eine
Christopherus-Medaille. Lauft
nun zu Wayne und redet mit ihm
tiber Hamsun. Nach der Unter-
haltung wird Wayne auf die
Briicke gehen, und Ihr seid al-
lein mit dem Professor. Hypno-
tisiert Hamsun nun mit der Me-
daille, und nehmt mit dem Ton-
band alles auf, was er sagt (es ist
ein Zauberspruch, den die Pri-
soners gar nicht mogen), und
kehrt dann auf die Briicke
zuriick. Dort werdet Ihr von ei-
nem Prisoner empfangen — spielt
das Tonband ab, und das Tier-
chen liBt Euch in Ruhe. Nun
habt Thr Zeit, Euch um den ver-
letzten Wayne zu kiimmern,

doch es kommt jede Hilfe zu
spit, und er erleidet das gleiche
Schicksal wie Jones und Lloyd.

Das U-Boot, Teil 2

Nach einer weiteren Zwi-
schensequenz wird das U-Boot
erschiittert (wie in der Sequenz
zu sehen war, ist dies einem Sa-
boteur zuzuschreiben); Thr er-
fahrt von Driscoll, dab es ein
Leck im Torpedoraum gebe und
Wasser eindringe. Aulierdem
wurde die Automatikverriege-
lung der Torpedoraumluke akti-
viert, so dal3 Ihr sie nicht 6ffnen
konnt, doch das soll Euch jetzt
noch nicht stéren. Zuerst redet
[hr mit Driscoll und fragt, wie
man das Funkgeriit bedient. Er
teilt Euch mit, dafy man dazu ei-
nen Code und eine Frequenz
benditige. Da [hr den Code schon
habt (Codeheftchen), braucht Ihr
nur noch die Frequenz. die
Standley, der Maschinist, kennt.
Fragt weiter nach Standley, und
[hr erhaltet ein Walkie-talkie.
Damit begebt Ihr Euch durch die
Luke rechts unten in den Ma-
schinenraum. Dort ist der Ma-
schinist von einem durch die Ex-
plosion herabgefallenen Balken
eingeklemmt worden. Fragt, wie
Ihr ihm helfen konnt, worauf er
Euch vorschlagen wird, den Ket-
tenzug auf der rechten Seite zu
benutzen, um den Balken anzu-
heben. Gesagt getan, Thr miilit
jetzt nur noch den Schalter
(rechts) auf ,,an” schalten und
dann Driscoll mit dem Walkie-
talkie benachrichtigen. Standley
wird befreit und Ihr kénnt ihn
nach der Frequenz fragen, Zu-
erst will er sie zwar nicht raus-
riicken, doch wenn Thr ihm vom
Tod des Kapitiins erziihlt, gibt
er sie preis. Jetzt konnt Ihr wie-
der zuriick zur Kommando-
briicke, miifit vorher aber noch
den Englinder (Schrauben-
schliissel) in der Mitte mitneh-
men.

Auf der Briicke montiert Ihr mit
dem Schraubenschliissel das Me-
tallrad von der herausgerissenen
Tiir ab und geht in den Lager-
raum (rechte Luke). Dort benutzt

Ihr die Eiskrallen, um iiber das
Eis zu kommen. Auf der ande-
ren Seite Gffnet Thr den Kasten
zwischen den beiden Tiiren mit
dem Schliissel aus der Schub-
lade, entnehmt die Leuchtpisto-
le und geht wieder zuriick zur
Briicke. Benutzt dort das Code-
biichlein mit dem Funkgeriit und
sendet einen Notruf aus. Ist das
geschafft, milit Thr erst einmal
mit Driscoll dariiber reden. wie
man sich, da das Auftauchen mit
einem Leck unmoglich ist, be-
merkbar machen kénnte. Man
einigt sich darauf, daf3 Ihr allei-
ne auftaucht und eine Signalra-
kete abschieBt. Dazu muf aber
erst einmal der Torpedoraum
entwiissert werden. Also hebt Thr
die Verriegelung auf: Thr 6ff-
nel den Stromkasten mit der Axt
und stellt die Schalter so, daB
der Strom nicht entweichen kann
(kaputte Kabel). Wenn [Ihr al-
les richtig gemacht habt, kénnt
[hr durch den Schlafraum in den
Torpedoraum gehen. Dort befe-
stigt Thr das Metallrad im Loch
ganz rechts und dreht es einmal,
damit das Wasser ablaufen kann.
Nun nehmt Ihr nur noch die Sig-
nalrakete in der Mitte des
Raumes mit, 6ffnet das Torpe-
dorohr und die Luke rechts da-
neben. Benachrichtigt nun Dri-
scoll mit dem Walkie-talkie, er
wird Euch in einem Torpedo
nach oben schiellen, und Thr habt
die erste Episode geschafft.

Militirbasis Edwards, Teil 1

Nach erfolgreicher Bergung auf
den Falkland-Inseln angekom-
men, habt Ihr zuerst eine Un-
terredung mit Sears, dem Kom-
mandanten der Basis. Ihr erfahrt
von ihm, daB die Mission Pola-
ris fiir Euch beendet sei, Ihr je-
doch noch bis zu Eurer Riick-
kehr nach Washington weiterhin
Oberoffizier der Royal Navy
wiirt und hier auf Unteroffizier
Quincy warten solltet. In diesem
Moment klopft es an der Tiir,
und ein Soldat kommt herein. Er
teilt Sears mit, dal der Film von
einer gewissen Miss Molly an-
gekommen sei und er das Band
in den Flur lege. Darauf verliifit
er das Biiro wieder. Fragt Sears
nach Miss Molly, und IThr wer-

det erfahren, daB dies ein Deck-
name fiir einen Spion bei den
Nazis sei, und dall es zwar einen
Filmvorfiithrer auf der Basis
gebe, dieser aber unter Stuben-
arrest stehe. Darauf verliBBt Sears
das Biiro, und [hr kénnt etwas
herumstébern. Offnet schnell die
linke Schublade des Schreib-
tischs neben der Tiir, nehmt den
Zette] heraus und schlieBt sie
wieder. AuBerdem krallt Thr die
Zigaretten und die Karteikarte.
Nun miiite Quincy hereinkom-
men und Euch Euren Tagesbe-
fehl geben, Thr verlaBt das Biiro
und geht auf den Gang. Gebt
dem Soldaten den Tagesbefehl;
in diesem Moment erklingt eine
Alarmsirene, und der Soldat
liuft durch eine Tiir davon.
Schnappt die Filmrolle auf dem
Tisch, und geht in die Tiir neben
Sears Biiro (Funkraum). Rechts
auf einem Tisch steht ein Kes-
sel mit kochendem Wasser. Lost
mit dem Dampf das Foto von der
Karteikarte ab, und verlalit den
Raum wieder.

Betretet nun den Raum, in dem
die Wache verschwunden ist,
durchquert ihn (Empfangshalle),
und lauft durch die Tiir ganz
rechts (nicht durch den Schrank).
Es folgt der Konferenzraum,
auch diesen durchquert Ihr und
geht durch die einzige andere
Tiir. Jetzt seid Thr im Filmraum.
Den sitzenden McLagen fragt
[hr nach Quincy und dann nach
der Kartei; er wird Euch raten,
Shaw zu fragen. Uberzeugt ihn
mit einer Schachtel Zigaretten
davon, daB Thr kein Spitzel seid.
gebt ihm die Filmrolle, und er
wird sie fiir Euch abspielen. Ist
der Film zu Ende, nehmt Ihr aus
dem linken Regal das einzeln-
stehende blaue Buch. Auf einer
Seite steht eine dreistellige Zahl.
Legt den Zettel aus der Schub-
lade dazu, so erhaltet Thr einen
sechsstelligen Code, den Ihr ab-
schreiben miiBit. VerlaBt diesen
Raum und geht zuriick in den
Gang, in dem sich Sears Biiro
befindet, dort in die Tiir neben
dem Biiro (Wasserkessel) und
fragt Shaw, den Funker, nach
einer Nachricht fiir Euch.

Tatséchlich ist aus Washington
eine eingetroffen. in ihr steht, es
gebe wahrscheinlich einen Spi-




on in der Basis. Sagt Shaw, Mc-
Laglen schicke Euch, und er
wird euch verraten, wo sich die
Karte befindet (im Waffenarse-
nal). Nun kénnt Ihr den Raum
verlassen.

Geht zu Sears Biiro, und
schwenkt das Bild hinter dem
Schreibtisch beiseite. Dahinter
kommt ein Tresor zum Vor-
schein, offnet ihn mit der Zah-
lenkombination, und nehmt den
Schliissel und den Stempel her-
aus. Schaut Euch die Papiere auf
dem Schreibtisch niiher an, klebt
das PaBfoto auf die freie Stelle,
und vollendet das Kunstwerk mit
dem Stempel. Steckt den ferti-
gen Passierschein ein und begebt
Euch in die Empfangshalle,
driickt dort den Knopf neben der
linken Tiir, und steigt in den
Fahrstuhl. Im Untergeschof gebt
Thr der Wache den Passierschein,
um durch das Gitter zu kommen.
Im Wachraum lauft Ihr durch die
mittlere Tiir und kommt in eine
Kammer (die kennen wir doch
schon), Thr nehmt nur die Dose
und verschwindet dann wieder
(Hartgesottene kénnen auch die
Truhe offnen). Wenn lLhr den
Wachraum wieder betretet, wer-
den gerade die Wachen abgelost.
Hort kurz ihrem Geschwiitz zu
und geht dann in die rechte Tiir,
Nun befindet Ihr Euch im
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Sprechzimmer von Doktor Tre-
vor. Bittet die Sprechstunden-
hilfe, Miss Trend, um einen
Termin und sie wird Euch mit-
teilen, der Doktor erwarte Euch.
Geht ins Nebenzimmer und er-
zihlt Trevor, Thr hiittet unheim-
liche Magenschmerzen. Auf die
Frage, was Thr gegessen hiittet,
gebt Thr ihm die Dose aus der
Abstellkammer. Wenn der Dok-
tor verschwunden ist, nehmt Thr
schnell die Montageanleitung
vom Tisch. Ist die Untersu-
chung beendet, geht Ihr zuriick
ins Wachzimmer und klopft an
die letzte offene Tiir, Gebt Finn-
layson die Montageanleitung,
und er wird Euch hineinlassen.
Im Waffenarsenal nehmt Ihr
den Feuerléscher von der Wand
und die Kippe aus dem
Aschenbecher neben Finnlay-
son, werft die Kippe in den
Miilleimer und versteckt Euch
in der dunklen Ecke. Sind die
Soldaten geflohen, konnt Thr ge-
trost das Feuer loschen. Danach
wandert Thr in den Karteiraum
und stellt fest, daB Euch jemand
zuvorgekommen ist. Enttduscht
verlaBt Thr den Raum. Da er-
scheint Sears und bittet Euch,
Ihm zu folgen. Im Biiro befiehlt
er Euch, auf der Victoria nach
Gegenstinden von Hamsun zu
suchen.
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Militiirbasis Edwards, Teil 2

Auf der Victoria nehmt Ihr
zuniichst das Kabel an Euch, be-
festigt es an der Stange und lauft
tiber das Eis. Am Bug miifBt Thr
die Truhe am Boden 6ffnen und
die beiden Metallteile heraus-
nehmen. Wenn [hr sie kombi-
niert, ergeben sie zusammen ei-
nen Marineschliissel. Nun be-
nutzt Thr diesen am Eingang zur
Kommandobriicke und klettert
hinein. Von der Briicke aus geht
Ihr in den Schlafraum, im
Schrank neben der Tiir findet Thr
einige Formeln. Auf dem Riick-
weg zur Basis werdet Thr von ei-
nem Prisoner angefallen. Jetzt
heiBt es schnell handeln: Akti-
viert mit dem Knopf links von
der Tiir und dem Schliissel die
Selbstzerstorung der Victoria,
und flieht iiber die Leiter nach
oben. Die Victoria explodiert und
der Prisoner wird getotet. Doch
es bleibt keine Zeit zum Feiern,
denn als Thr nach gelungener
Flucht in der Basis ankommt,
werdet Thr von zwei Soldaten
aufgehalten. Zum Gliick kann
Doktor Trevor sie aus dieser
miBlichen Lage befreien. Er bit-
tet Euch, ihm in sein Labor zu
folgen. Dort zeigt er Euch unter
dem Mikroskop eine Blutprobe
von Hamsun. Auch Thr mit Eu-

rem ungeschulten Auge erkennt,
daB dieser Saft nicht menschlich
ist. Nach einer kurzen Unterhal-
tung mit dem Doktor, wiithrend
er Euch ein Buch gibt, das er
bei Hamsun gefunden hat, stiirmt
die hysterisch schreiende Miss
Trend aus dem Lazarett. Sofort
eilt Thr hinein und seht nur noch,
wie ein am Boden liegender
Quincy von einem Prisoner
(Hamsun) verschlungen wird.
Automatisch zeichnet Thr ein ma-
gisches Zeichen auf den Boden,
in dem der Prisoner gefangen
wird.

Doch das Biest lebt immer noch,
also miiBt Thr zuriick in Sears’
Biiro. Auf dem Weg findet lhr
eine Nadel auf dem Schreibtisch
des Doktors (der Feigling ist
natiirlich geflohen), mit der Ihr
in Sears Biiro die Karte (Siid-
pol) durchstecht. Sie schwenkt
zur Seite, und ein Versteck
kommt zum Vorschein. Nehmt
den Stein und das Buch mit, geht
zuriick zum Lazarett und tétet
mit dem Stein (Mnar-Stein) den
Prisoner. Hebt die Karteikarten
vom Boden auf und verlafit das
Lazarett. Thr verabschiedet Euch
von Doktor Trevor und bekommt
aus Washington den Befehl. nach
Buenos Aires zu reisen und dort
nach einem gewissen Parker zu
suchen. Damit habt Ihr wieder
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eine Episode hinter Euch ge-
bracht.
Buenos Aires

Wenn Ihr nach der Landung im
Museum angekommen seid,
sprecht als erstes mit dem Bi-
bliothekar Hernandez und fragt
ihn nach dem Buch mit der
Nummer OTR 2832. Er wird
Euch bitten, vor dem Biiro des
Direktors zu warten. Dort trefft
Ihr Diane, die Tochter von Pe-
ter Parker. AnschlieBend im
Biiro redet Thr mit dem Direktor
iiber OTR 2832, Parker und die
entwendete Sonnenscheibe. Dar-
auf liest Miguel wieder aus dem
Buch vor und wird von einem
deutschen Agenten unterbro-
chen, der die verschwundene
Sonnenscheibe fordert. Nach-
dem der Fiesling den herein-
kommenden Herandez erschos-
sen hat, erscheint ein Doppel-
ginger von Euch, legt den
Deutschen auf Eis und ver-
schwindet so schnell, wie er ge-
kommen ist. Ihr versteckt Euch
auf den Rat des Direktors mit
Diane in einem Geheimraum. Da
erténen auch schon die Mar-
tinshdrner, die Polizisten neh-
men den Direktor fest und ver-
siegeln den Eingang des Mu-
seums. Folgt Diane durch die
Glastiir im oberen Teil des Bil-
des in die Bibliothek, nehmt dort
den Stapel Biicher und den Stock
in der Ecke. Driickt das einzel-
ne Buch im Regal, geht durch
den Geheimgang auf die 1. Ebe-
ne, repariert mit dem Stock die
Leiter und klettert iiber diese auf
die 2. Ebene. Stellt hier die drei
Biicher aus dem Stapel in den
leeren Platz im Regal, und zwar
in der Reihenfolge griin, braun,
rot. Uber die nun erscheinende
Treppe gelangt Thr auf die 3.
Ebene und verlaBt dort das Bild
auf der rechten Seite.

Nun seid Ihr fast am Ziel, Ihr
miiBt nur noch an der ersten Bii-
ste (v.r.) ziehen und den Schliis-
sel aus dem Versteck nehmen.
Mit ihm 6éffnet lhr die Tiir zur
Terrasse, geht hindurch und klet-
tert auf die Venus-Statue ganz
links. Springt von dort zur Ju-
piter-Statue und betrachtet den
Diskus in der Hand der anderen
Statue. Ihr stellt fest, daB dies
die gesuchte Sonnenscheibe ist,
und nehmt sie an Euch. Auf ein-
mal erscheinen drei Nazi-Sol-
daten und nehmen Euch fest.

Basis SchloBadler

Ihr erwacht in einer engen Ge-
fingniszelle. Evuer Zellennach-
bar Parker sagt Euch, Thr sollt
an der Wand kratzen, um seine

O

Nachricht entgegenzunehmen.
Grapscht die Sachen vom Tisch
und kratzt mit dem Loffel an der
Wand. Hért Parkers Geschich-
te zu, steht wieder auf (das ist
sehr wichtig, denn sonst werdet
Ihr aus der Zelle gefiihrt und er-
schossen), wartet, bis Professor
Hamsun abgefiihrt wird, und
hort Parker weiter zu. Sind alle
anderen (Diane und Parker)
ebenfalls weggebracht, kommt
der Kommandant der Basis, Die-
trich. in Eure Zelle und stellt
Euch vor die Wahl: Entweder Thr
schreibt einen Brief nach Wa-
shington, in dem Ihr behauptet,
Eure Ermittlungen gingen gut
voran, oder Eure Gefihrten ster-
ben. Er gibt Euch zehn Minuten
Bedenkzeit. Nun ist die Zeit zur
Flucht gekommen. Steckt das
Stiick Papier, das Euch Dietrich
gegeben hat, in das Wasch-
becken und wartet, bis die Wa-
che aufmerksam wird und her-
einkommt. Schlagt sie mit dem
Hocker nieder und nehmt ihr den
Zellenschliissel ab. VerschlieBt
nun die Tiir mit dem Schliissel,
riickt den Tisch in die Mitte des
Raumes und stellt den Hocker
darauf. Lost mit dem Loffel die
Schrauben des Gitters, und
flichtet durch den Liiftungs-
schacht. Durch ein Gitter hirt
Ihr ein Gespriich von zwei Sol-
daten. Ist das zu Ende, kriecht
Ihr weiter zum Ende des
Schachts und landet dort in ei-
ner Hohle.

Dreht am rechten Stalagmiten,
es 6ffnet sich eine kleine Nische,
in der Ihr einen Rubin (rot) und
einen Amethyst (blau) findet.
Steckt den Rubin in das linke
und den Amethyst in das rechte
Auge des Steinkopfes, und be-
tretet den sich 6ffnenden Raum.
Nach erfolgreicher Reise (bes-
ser erfolgreichem Beamen)
nehmt Ihr aus der alten Lore das
Brecheisen, brecht damit den
Stein in der Mitte heraus und
fliichtet Euch auf die hoherge-
legenen Steine. Tunkt die Brech-
stange in die herausflieBende
Lava, schmelzt damit das Eis am
Rad der Lore und gebt Ihr ei-
nen Schubs, so daB die Metall-
tiir aufgeht. In diesem Moment
taut ein tiefgefrorener Prisoner
auf und will Euch zum Essen
einladen. Doch daraus wird lei-
der nichts, da Ihr durch die Tiir
fliichtet. Stoppt mit dem ab-
gekiihlten Brecheisen den Ven-
tilator und schliipft durch diesen
in den Liiftungsschacht. Dies-
mal kommt Thr im Labor des
Obersturmbannfiihrers Dietrich
raus. Lauscht den Klingen und
eilt dann Diane und den anderen
zu Hilfe, indem Thr mit den For-

meln aus dem OTR 2832 den
Prisoner lihmt und dann im Zeit-
tor verschwindet.

Ihr findet Euch im SchloBadler
des Jahres 2037 wieder. Hebt die
verstreuten Teile einer Waffe auf
und schaut Euch die im Com-
puter (rechts) gespeicherte Auf-
zeichnung an. Nehmt die Bat-
terie von der Tastatur, und steckt
sie in das Interface des Scanners.
Driickt den Knopf und baut die
Teile der Waffe nach der An-
leitung zusammen. Feuert nun
damit auf den Felsblock vor dem
Panzerschrank. nehmt den Mnar-
Stein und die Sonnenscheibe
heraus und reist so gewappnel
zuriick in die Vergangenheit. Zu-
erst landet Ihr wieder in Buenos
Aires, beseitigt mit der Eis-Ka-
none den Agenten und springt
zuriick zur Basis SchloBadler.
Dort lihmt Thr den wiederer-
wachten Prisoner, schickt Dia-
ne, Parker und Hamsun mit dem
Zeittor in eine englische Basis,
und es ist wieder eine Episode
geschafft.

Ilsmouth

Eure letzte Zeitreise bringt Euch
in den Saal des Zauberers Na-
rackamus. Zieht hier an der Ket-
te links und steckt die Symbole
auf der erscheinenden Steinplatte
in die richtige Reihenfolge
(Wasser, Feuer, Luft, Eis und
Dagon, Nyarlathotep, Cthulhu,
Prisoner), und es erscheint ein
Buch (Necronomicon). das Ihr
mit dem Mnar-Stein &ffnen
miiBt. Schwups, haltet Thr ein
Kiichenmesser in der Hand.
Auberdem erscheinen zwei blaue
Gestalten. die Thr mit dem
Schwert wieder verschwinden
laBt. Geht durch die nun offene
Tiir, steigt in das Boot, und Ihr
begegnet dort Eurem alten Be-
kannten Sears. Fragt Ihn nach
John T. Parker, nach Peter Par-
ker und noch rasch nach den
groBen Alten. Es folgt eine Se-
quenz. Ist diese zu Ende. miift
Thr schnell das Seil hinter Euch
schnappen und zerschneiden.
Darauf wird der Leuchter von
der Decke fallen, Sears unter
sich begraben und eine Explo-
sion auslosen. Ihr verzieht Euch
in den niichsten Raum und zer-
schlagt mit dem Opferschwert
den rechten Kopf an der Wand.
Stellt Euch auf die Steinplatie
und geht durch den Mund des
Schiidels. Im Steinkreis wehrt
Ihr dreimal die Zauberspriiche
von Narackamus und Dietrich
ab. Werft Dietrich nach seiner
Verwandlung das Buch aus dem
Saal vor die FiiBe und Thr habt
damit das Spiel gemeistert.

L Komplettlosung

Meistermagier Andreas Kamen-
zin hat mit zauberhafter Ge-
schwindigkeit als erster den ar-
men Simon heimgefiihrt — und
wem das noch nicht gelungen ist,
der braucht nur mal nachzule-
sen:

Zunichst wandert man in Rich-
tung Schloff und bequatscht dort
die Wachen. Dabei ist es wich-
tig, nach den landesiiblichen
Wiihrungen und deren Umrech-
nung zu fragen und sich diese
Werte zu notieren. Danach
geht’s zuriick ins Dorf zum
Schmied, der Schwierigkeiten
mit den Withrungsumrechnun-
gen hat. Da wir diese bereits
kennen, kénnen wir ihm pro-
blemlos helfen und erhalten als
Dank ein Brecheisen. Der niich-
ste Weg fiihrt uns zu den Ha-
fenanlagen, wo sich Gold-
lIockehen hinter einer Kiste ver-
steckt. Nach einem kleinen
Gespriich verhelfen wir ihr mit
Hilfe des Brecheisens zum Ein-
stieg in die Kiste, woraufhin wir
eine Periicke und einen Putz-
lappen bekommen. Nun geht’s
nach rechts weiter zum Regen-
macher, der gerne bei einer Band
mitmischen wiirde, um dort sei-
nen Regentanz aufzufiihren.
Eine solche Truppe trifft man
auf dem Rathausplatz, wo sie so-
eben ihren Tanzstock zerbrochen
hat. Der Baseballschliger von
Calypsos Laden ist hier der idea-
le Ersatz, und dort nehmen wir
auch die griine Farbe mit. Die
Tanztruppe bekommt den Base-
ballschliger, und nach einer lu-
stigen Zwischensequenz benitigt
sie einen Ersatzmann. Dieser
wird in der HandelsstraBe per
Aushang gesucht, den schnap-
pen wir uns und bringen ihn dem
Regenmann.

Nun ist der Scherzartikelladen
an der Rethe, vor dem Geschiift
plauschen wir kurz mit dem Nar-
ren und werfen im Laden einen
Blick auf die Stinkbombenan-
zeige. Wiihrend der Inhaber sich
das Gorillakostiim iiberzieht,
schnappen wir uns das Witzbuch
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vom Tisch, Dieses bekommt der
traurige Narr, der uns daraufhin
einen Luftballon vermacht. Wei-
ter geht’s zur Birenwohnung,
dort fischen wir uns einen Brief
aus dem Postkasten, den wir zum
Kredithai tragen. Wihrend wir
ihn mit einem Gesprich ablen-
ken, wird der Birenbrief unbe-
merkt unter seine Unterlagen ge-
schmuggelt, was ein ulkiges Off-
nen der Birenhiittentiir zur Folge
hat. Zuriick beim Rathausplatz,
macht die Tanztruppe gerade
Pause, da dem Regenmann die
Trommel kaputt gegangen ist,
aber der Luftballon ist ein pri-
ma Trommelfellersatz. Nun wei-
ter in die Birenhiitte, wo wir ein
paar Handschuhe finden und die
Wasserhiihne zudrehen. Da die
Biren kurz darauf heimkommen,
verstecken wir uns im Kamin.
Nachdem dies zu einem kurzen
Rundflug gefiihrt hat, betreten
wir wiederum die Birenhiitte,
geben den Viechern die Periicke
von Goldléckchen und erhalten
als Gegenleistung einen Napf
Biirenbrei.

Der niichste Weg fiihrt zur Ir-
renanstalt. Wir klettern die Lei-
ter hoch und werden nach etli-
chen Gesprichen Mitglied im
Irrenclub, indem wir uns den
Biirenbrei auf den Kopf stiilpen.
Dies ist recht lohnenswert, denn
dafiir gibt's eine Irrengrundaus-
riistung in Form von 100 Méu-
sen, Bungeeseil und Keil. Wei-
ter geht’s zum Schnellrestaurant,
ein Gesprich mit dem Sumpf-
lingersatz erbringt einen Luft-
ballon und einen Gutschein, hin-
ter dem Restaurant fischen wir
eine Angelrute aus dem Miillei-
mer. In der Frittenbude l6sen wir
den Gutschein ein und schauen
uns die Mahlzeit genauer an. Da
wir nicht durch die Kiiche oder
die Toilette latschen diirfen, re-
den wir mit dem Titowierer, der
um 14.00 Uhr zuriick in sein Ge-
schift will — was lange dauern
kann, da die Uhr im Restaurant
stehengeblieben ist. Der Inhaber
des Scherzartikelladens niiht uns
sicherlich gerne ein Sumpfling-
kostiim, wenn wir ihm griinen
Stoff besorgen. Uber der StraBe
bei Nefahpayup werden wir es
bekommen, wenn wir ihm zuvor
aus einer Hohle seine Lampe be-
sorgen. Man klickt also die Lam-
pen reihum an, bis man die rich-
tige (wenn auch ohne Geist) er-
wischt hat. Diese bekommt der
Mann, und dafiir erhalten wir ei-
nen Ballen weiBlen Stoff, der sich
umfirben ldBt, indem man ihn
den Waschfrauen unterschmug-
gelt und die griine Farbe in den
Brunnen kippt. Nun endlich
macht uns der Scherzartikeltyp

aus dem Stoffballen ein Sumpf-
lingkostiim, mit dem man auch
die Kiiche des Gourmettempels
besuchen kann. Oben finden wir
den Sumpfling, der gerne etwas
Schlamm fiir eine neue Kost-
lichkeit hiitte; den besorgen wir
ihm und erhalten einen Eimer.
Am Marktplatz betreten wir das
Tiergeschift, schnappen uns
nach einem kleinen Gesprich
mit Hilfe der Handschuhe die
elektrische Schildkréte und
stecken sie rechts in die Ma-
schine, die daraufhin ein paar
Aale und eine normale Schild-
krote produziert. Letztere wird
mit den Glihwiirmern ausge-
tauscht. Der Schalter wird um-
gelegt, so dall das Maschinchen
aus zwei Tieren eins macht und
wir einen energiegeladenen
Wurm erhalten, den der Erfin-
der gerne hitte. Beim Kredithai
wird der AbfluB mit Hilfe des
Brecheisens demoliert, im Un-
tergrund kann man nun mit Hil-
fe der Gliihwiirmchen weiter-
gehen. Man lduft bis zum
Sumpf, bindet das Bungeeseil an
der Schiene fest und fiillt da-
durch den Eimer mit Schlamm.
Nun wandert man nach links und
fingt mit der Angel einen Fisch.
Den Schlamm bekommt der
Sumpfling, und wir bekommen
daraufhin ein Stiick seines
Stews. Dieses verwandelt der
Scherzartikeltyp in eine Stink-
bombe. Diese plazieren wir im
Zelt des magischen Wettbe-
werbs, so dal} alle Magier bis
auf einen fliichten. Thm ver-
stopfen wir die Ohren mit dem
Sumpfshake, aulerdem schnap-
pen wir uns ein heurmliegendes
Zauberbuch und gewinnen
locker den Wettbewerb.

Endlich diirfen wir das SchloB
betreten und laufen nach einem
Gesprich mit dem Prinzen nach
rechts in den Thronsaal. Wir be-
kommen dort den kéniglichen
Auftrag, ein Baby zur Ruhe zu
bringen, und beim Rauslaufen
fischen wir uns mit dem Fisch
das Siegel. Weiter geht’s nach
rechts zur Siduglingsschwester,
mit dem Keil wird das Schau-
keln der Wiege unterbunden, so
dall wir uns das Zahnrad aus
dem Mechanismus schnappen
kionnen. Mit diesem kann die
Uhr im Restaurant repariert wer-
den, und der Titowierer trollt
sich zu seiner Arbeit. Zwar kon-
nen wir uns vorerst kein Tattoo
leisten, wir erhalten aber zu-
mindest einen Prospekt. Diesen
geben wir dem Anoraktyp im
Restaurant, und wenn wir wie-
der zum Titowierer gehen, be-
kommen wir als 1.000ster Be-
sucher eine Gratis-Tédtowierung.

Wir entscheiden uns fiir die
merkwiirdige, so dall Simon et-
was blaubliitig ausschaut.
Zuriick geht’s zum Sumpf und
dort ganz nach links. Es folgt ein
Gesprich mit der Dame des
Sees. Sie gibt uns ihr Equipment,
und mit den Luftflaschen wird
das Schlauchboot aufgepumpt.
Wir rudern zur Insel und kénnen
dort das Schwert aus dem Stein
ziehen, wenn wir das richtige
(konigliche) Tattoo tragen. Das
Schwert bekommt der Prinz, der
uns daraufhin seine Erbsen-
schleuder vermacht. Die Prin-
zessin wird mit Hilfe einer un-
ter die Matratze gelegten Erbse
geweckt, woraufhin sie uns fiir
das Baby einen Lolly zuschleu-
dert. Den mag zwar das Baby
nicht, aber die Bilger vom
Sumpfling, woraufhin wir eine
Flasche Milch bekommen. Mit
der Milch kann das konigliche
Baby dann endlich ruhiggestellt
werden. Um die Wachen vor
dem Thronraum auszuschalten,
gieBt man den Sumpfshake auf
das Pentagramm. Am Marktplatz
bindet man den Ballon ans Git-
ter und kann sich beim Sumpf-
lingersatz einen neuen Ballon
besorgen, der ebenfalls ans Git-
ter geknotet wird. Die Aktion
wird nochmals wiederholt, und
man schwebt mit den Ballons
ins SchloB. Dort fillt man durch
eine Bodentiir in die Schatz-
kammer, wo es etwas Mucasa-
de aufzuklauben gilt. Durch die
Rohre gelangt man ins Vorzim-
mer und kommt mit den Ballons
wieder raus.

Bei den Piraten

Jetzt haben wir alles beisammen,
um den Wiischeschrank zu re-
parieren, nur leider wird Simon
unterwegs von Piraten gekid-
nappt. Mit dem Zauberbuch
kann man sich an Bord des
Schiffes von den Ketten befrei-
en. liest das Tagebuch des Ka-
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pitins durch und entdeckt dabei
eine Postkarte und einen ausge-
stopften Papagei. An Deck er-
steigt man links das Krithennest
und steckt die Postkarte auf das
Fernglas. Bevor man mit der
Brigg tiirmt, schnappt man sich
noch eine Augenbinde vom Ske-
lett und einen Schweillbrenner,
schmeilit den Piraten iiber Deck,
klaubt danach eine Planke, Ham-
mer und Nigel auf und tauscht
bei einem anderen Piraten die
Augenbinde gegen seine Son-
nenbrille, um an die Fackel zu
kommen. Rechts schlift ein be-
trunkener Pirat, den man mit
dem aufgefundenen Messer nie-
derkniippeln kann, um danach
die Zunderbiichse zu erreichen.
Oben rechts auf Deck wird der
ausgestopfte Papagei gegen den
echten getauscht und mit dem
Sumpfgummi auf die Stange ge-
setzt. Offnet die Tiir, und haltet
die Fackel an die Ketten. Nach-
dem sich der Kapitin grollend
wieder verzogen hat, kann man
seine Tir mit Hammer und Ni-
gel zusperren. Die Kette wird
mit der Fackel durchgetrennt,
und man bekommt wieder sein
wertvolles Mucasade.

Am Strand

Nach einiger Hektik erwacht
man am Strand einer einsamen
Insel und schnappt sich dort eine
Schaufelspitze und ein Hand-
tuch. Nun bendtigt man, um das
Mucasade wiederzubekommen,
einige Muscheln. Im Dschun-
gel trifft man ein Kind. das uns
im Tausch gegen den Ballon
eine Muschel abtritt. Man
schnappt den Holzstock und be-
nutzt ihn mit der Schaufelspit-
ze. Am Strand buddeln wir eine
Falle aus, tarnen sie mit einem
Handtuch, legen die Muschel
darauf und warten, bis der Strand-
aufseher hineinfillt und wir wie-
der unser Mucasade besitzen.
Jetzt geht’s nochmals zu Calyp-
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so: In der Hohle hinter dem Miill-
eimer findet man den Geist, der
drei Wiinsche erfiillt; nach zwei
erfolglosen Versuchen, Simon
zu Calypso zu teleportieren,
bendtigt man einen kleinen
Muntermacher. Auf dem Weg
zum Kaffeehaus trifft man einen
Hund, den man einfach ein-
stecken kann. Aus dem Kaffee-
haus entfithren wir zwei Tassen
Kaffee, die eine ldBt Simon ein-
schlafen, die andere wird spiter
bendtigt. Beim Dealer in der
Stadt bekommt man ein paar
Koffeintabletten, nur leider ha-
pert’s momentan an Bargeld.
Man schnappt die Hundepfeife
und geht den Weg runter zur

Foltermaschine, die mit dem
Hund und der Pfeife repariert
werden kann, Beim Limbowett-
bewerb wird das Publikum mit
der Hundepfeife abgelenkt, und
mit dem gewonnenen Geld kann
man sich die Koffeintabletten
kaufen. Diese gibt man zu dem
Kaffee, den Kaffee bekommt der
Geist, der Simon daraufhin end-
lich zu Calypsos Laden telepor-
tiert.

Bei den Goblins

Nach einer lingeren Zwi-
schensequenz erwacht man in ei-
ner merkwiirdigen Gegend.
Nachdem man eine Hexenhdhle

besichtigt hat, entdeckt man ei-
nige Mobelstiicke und dort ein
paar Holzwiirmer, die um Nah-
rung bitten. Man findet eine
weitere Hiitte und drinnen die
Katze, drei Flaschen Wasser und
ein Taschentuch. Vom Vulkan
bekommt man eine Spriithdose
und ein Pflanzenbuch. Das Buch
wird gelesen und an der Katze
ausprobiert, woraufhin sich et-
was Fliissigkeit in eine der Fla-
schen abfiillen liBt. Diese 1Bt
die Goblinwachen in einen tie-
fen Schlummer versinken und
beschert uns ein Horn. Im La-
ger findet sich ein groBes Zell
und dort ein Pfefferstreuer und
etwas Nahrung. Die Parfiimfla-
sche wird mit Wasser gefiillt
und der gefangene EIf nach ei-
nem Schwiitzchen mit Pfeffer
beworfen, um ihm dann das Ta-
schentuch und die Parfiimfla-
sche zu geben. Als Dank
schenkt er uns ein schones Holz-
stiick, das wir den Wiirmern ge-
ben. Eine weitere Flasche Was-
ser wird auf das Lagerfeuer ge-
schiittet, und nachdem wir etwas
von dem Schatz und die ge-
zinkten Wiirfel gemopst haben,
geht’s wiederum in die Hiitte,
um dort zwei weitere Flaschen

Wasser zu besorgen. Wasser
und Nahrung werden an das
Kind im Wald verfiittert, um die
Lupe zu kriegen. Die Hexen be-
kommen das GebiB, das Horn
und die Lupe; den Hexentrunk
schiitten wir in die Wasserfla-
sche. Das Mittel geben wir ei-
nem der Spieler und iiberneh-
men seinen Platz, dank der ge-
zinkten Wiirfel bekommen wir
umgehend einen schonen Kata-
log.

Die Festung

Man passiert mit dem Katalog
problemlos die Wachen und
nimmt im Inneren den Teppich
von der Wand. Er wird im nach-
folgenden Gang iiber die
Schweilpfiitze gelegt und iiber
dem Spriiher ausgewrungen. Im
Finsteren geht's nach einer klei-
nen SchweiBdusche und dem
Ubestiilpen des Hundes in das
Unholdzimmer. Oben wird mit
dem Schraubenzieher Sordids
Hand abgeschraubt und auf den
Handabdruck-Apparillo gelegt.
Jetzt braucht man nur noch den
Zeit-Stab an sich zu reiflen und
geniilich dem schénen Finale
zuzuschauen.

VOLLGAS

Komplettlosung

Daniel Gebauer ist ein knall-
harter Biker, weshalb er sogleich
bei uns vorbeidiiste, um die L&-
sung zu Lucas Arts' neuestem
Werk druckfrisch auf unsere
Schreibtische zu beférdern.

Nach dem beeindruckenden In-
tro befindet man sich in einem
Abfallkontainer. Mit dem Kreuz
klickt man auf die Klapptiir.
Ohne Zoégern schligt man sie
auf. Man geht zur Bar (links)
und tritt die Tiir ein. Indem man
die Hand anklickt, reiBt man
zuniichst die schmierige Visa-
ge des Barkeepers auf die The-
ke und erlangt so den Schliissel
zu seinem Bike und die Infor-
mation, dall man demniichst das
Zeitliche segnen soll. Man
schwingt sich aufs Motorrad und

macht die Highways unsicher.
Den Motorrocker knockt man
von seinem Vehikel. In der fol-
genden Sequenz baut man einen
Unfall und wird von einer Re-
porterin bewuBtlos zu Maureen
Corley gebracht. Diese will das
Motorrad reparieren, ihr fehlen

Jedoch noch einige Teile: eine

Gabel vom Schrottplatz, ein
Schweilibrenner, da ihrer ver-
schwunden ist, und ein wenig
Benzin. Man nimmt zuerst den
Benzinkanister und  den
Schlauch. DrauBien steht die Re-
porterin; man bedankt sich und
macht sich dann auf den Weg
zu Todds Wohnwagen (links in
der Mitte des Dorfes). Dort
klopft man an die Tiir; da einem
das Gesiilze Todds auf den Geist
geht, tritt man die Tiir ein. Sie
fliegt Todd genau ins Gesicht

und macht ihn bewuBtlos. Im
Wohnwagen 6ffnet man den
Kiithlschrank und nimmt das
Stiick Fleisch. In einem Schrank
tiber Todd hiingt ein Dietrich,
den man sich ebenfalls aneignet.
Nun fihrt man mit dem Lift in
den Keller; und siehe da, dort
steht tatsiichlich ein SchweiB-
gerit. Dieses nimmt man und be-
findet sich flugs bei Mo (Mau-
reen).

Jetzt geht man zum Benzinturm
(rechts in der Mitte des Dorfes)
und 6ffnet das SchloB mit dem
Dietrich. Das SchloB nimmt man
mit ins Innere. Dort falit Ben die
Leiter an und versteckt sich hin-
ter einem kleinen Turm (ganz
oben im Bild). Sofort kommt der
Secret Service angeflogen, sieht
niemanden und landet. Man
rennt schnell zum Tank des
Fluggeriits, steckt den Schlauch
hinein, stellt den Kanister un-
ter den Schlauch und saugt an
diesem (Zunge anklicken). Das
Benzin gibt man Mo und geht zu
Todds Schrottplatz. Das Tor ver-
riegelt man mit dem SchloB, da-
mit man sich an der Leine hoch-
hangeln kann. Auf dem Schrott-
platz lduft man nach links und
kommt auf einen Platz mit ei-
nigen Autos; in eines legt man
das Stiick Fleisch. Ein selten

hidBlicher Hund springt hinein,
also klettert man auf den Kran
und hebt das Auto an. Nun
nimmt man sich die Gabel, die
sich auf dem beleuchteten
Schrotthaufen befindet. Mo
macht das Motorrad startbereit
und verlangt groBziigig Kkein
Geld fiir ihre Leistungen, Héch-
ste Zeit, mit Corley zu den Pole-
cats zu fahren, um sie iiber den
Hinterhalt aufzukliiren. Da dort
alles voller Polizeihubschrauber
ist, fiihrt man zuriick zum Ben-
zinturm, fafit diesen an. der
Alarm wird ausgelst, die ganze
Polizei versammelt sich um den
Turm, und man kann nun ohne
Probleme den vorher benutzlen
Weg befahren. Dort wird man
Zeuge, wie Malcolm Corley, Be-
sitzer von Corley Motors, kalt-
bliitig von seinem geldgierigen
Geschiiftspartner Ripburger er-
mordet wird.

Gliicklicherweise hat die Re-
porterin Fotos gemacht. Sie wird
jedoch entdeckt, und die Kame-
ra wird ihr von Ripburgers Lauf-
burschen entwendet. Wir finden
Malcolm, der uns im Sterben er-
ziihlt, er habe eine Tochter, die
anstelle von Ripburger die Fir-
ma tibernehmen soll. Mo kiimpft
withrenddessen mit einem der
Bodyguards, setzt ihn aulier Ge-



fecht. nimmt die Kamera und
flieht. Man kommt bei Maureen
an, sieht den zerstérten Schau-
platz und fihrt erst einmal zur
bekannten Bar (rechts oben den

Weg benutzen). Man geht
zuniichst hinter die Bar und trifft
die Reporterin, die uns einen
Fake ID gibt. Jetzt betritt man
die Bar und erfihrt, man sei ein
gesuchter Morder. Wir geben
den Fake ID an den Truckfah-
rer, der uns mit zu Maureens
Ranch nimmt. Diese betritt man,
nimmt das Brecheisen unter dem
Kopfkissen und 6ffnet damit die
Box. In diesem Augenblick fihrt
Maureen aus der Garage und
flieht. Wir choppern hinterher,
konnen sie jedoch nicht einho-
len. In dem automatisch ablau-
fenden Film wird eine wichtige
Briicke weggesprengt und ein
Laster umgekippt. Man nimmt
ein wenig griine Jauche, schraubt
mit dem Brecheisen die Reifen
des Anhingers locker und kippt
diesen um. Nun fihrt man in die
Mine-Road und kimpft mit den
Cavefishs. Am besten besorgt
man sich erst einmal die Motor-
siige, indem man der Fahrerin
die Jauche ins Gesicht wirft. Die
folgenden Utensilien sind dann
leichter zu bekommen.
Nachdem man sich von einem
der Cavefishs die Brille besorgt
hat, setzt man diese auf (rechte
Maustaste), und wenn unten im
Bild Cave aufblitzt, driickt man
Return. In der Hoéhle fihrt man
bis zur Sprungschanze und hingt
sie an die Corley. Man fihrt zur
Kurve in der Hohle, koppelt die
Schanze wieder ab und 16st da-
mit die StraBenmarkierung. Jetzt
kann man ohne weitere Storung
mit der Schanze zur Schlucht
fahren und sie dort aufstellen.
Wir fahren dann die Stralle ganz
ab, bis uns Ripburgers Body-
guards verfolgen und einen Un-
fall bauen. Mit dem Brecheisen
6ffnet man das kaputte Auto und
nimmt die Hoverschraube, die
man sich sofort unter das Mo-
torrad schraubt. Jetzt mufl man
nur noch das Plakat an der
Schlucht lesen, und schon kann
man diese passieren,

Am niichsten Tag erreicht man

Corley-Motors. Man steigt vom
Bike und geht zum Stadion, wo
sich ein kleiner Shop befindet.
Man benutzt zuniichst das RC-
Car, das schnell leergefahren ist.
Wenn der Verkidufer mal weg-
schaut, schnappt man sich das
kleine Hischen und fihrt damit
zu den Vultures (links im Bild).
Den Hasen wirft man aufs Mi-
nenfeld und erhiilt dadurch eine
Batterie. Beim Shop steckt man
diese ins RC-Car und diist damit
rechts aus dem Bild durch die
Drehtiir ins Stadion. Der Ver-
kiufer folgt dem Auto, und so-
mit kann man locker die Zwol-
ferkiste Karnickel klauen. Man
fiihrt damit wieder zu den Vul-
tures und ldBt die Hasen frei,
sammelt sie jedoch alle wieder
ein (muf} schnell ablaufen, da sie
sonst explodieren). Nun brettert
man zuriick zum Shop und holt
sich noch eine Packung His-
chen, die man frei liBt und wie-
der einfiingt. Dies wird so lange
wiederholt, bis Ben sagt, er habe
genug. Jetzt kann man alle sei-
ne Karnickel ins Minenfeld wer-
fen. Dadurch entsteht ein Weg,
den Ben benutzen kann. Da
Maureen glaubt, Ben habe ihren
Vater getitet, sagt man zu ihr
.,Dipet Dynamo”, woraufhin Ben
freigelassen wird. Jetzt erst be-
trachtet Mo die Bilder und iiber-
gibt sie Ben. Es wird ein Plan
ausgeheckt, der besagt, daBl
Maureen — zum Schein — ster-
ben mub...

Dies kann man am besten im
Stadion simulieren: Dort springt
man zuniichst mit seinem Auto
iiber die linke Schanze und zer-
stirt dabei einen Kontrahenten.
Diesen schiebt man die rechte
Schanze hinunter, fiahrt
nochmals hiniiber und zerbroselt
einen weiteren Gegner (die Bo-
dyguards Ripburgers). Jetzt wird
der Mord vorgetiuscht. Maureen
kann entkommen, Ben muf je-
doch erst auf das Auto der Bo-
dyguards springen und dann in
die brennenden Autos rennen.
Alle treffen sich bei den Vul-
tures wieder.

Der niichste Plan sieht vor, bei
Corley-Motors durch einen Hin-
tereingang einzudringen, um ei-

nen Save zu iffnen, der das Te-
stament Malcolms enthiilt. Die
Codenummer fiir den Save steht
auf Motorradteilen bei den Vul-
tures. Man betrachtet die Teile
und notiert die Nummern. Jetzt
begibt man sich hinter das Cor-
ley-Gebiiude und tritt gegen ei-
nen Stein in der Mauer (er wird
im Spiel beschrieben), worauf-
hin sich der Eingang 6ffnet.
Man benutzt den Save und pro-
biert die Nummern aus, bis er
sich 6ffnet, und erhiilt eine Kar-
te und einen Film (das Testa-
ment). Im niichsten Raum off-
net man die Tiir mit der Karte.
Dort befindet sich eine Kame-
ra. Man schaltet den Motor aus
(einmal den Motorhebel betiiti-
gen) und erhéht die Beleuch-
tung (zweimal den Beleuch-
tungshebel driicken), so dal der
laufende Film schmilzt und den
Vortrag Ripburgers unterbricht.
Aus dem Nebenraum kommt ein
Mechaniker und versucht, die
Kamera zu reparieren. Man geht
in den linken Raum, legt die Fo-
tos auf das beleuchtete Brett
und den Film in die Spule. Als
somit bekannt wird, daBl Rip-
burger ein Mérder ist, flieht er.
Ben und Mo verfolgen ihn, und
werden gerammt und auf Rip-
burgers Laster geschleudert.
Dort éffnet man den Panel und
nimmt Ripburgers Stock an sich
(muf} schnell ablaufen: am be-
sten visiert man den Stock an
und driickt ,.P""). Man 6ffnet den
Kiihlergrill und steckt den Stock
in den Ventilator. So kann man
den Benzinschlauch auf der an-
deren Seite erreichen und 6ff-
nen, indem man mit dem Brech-
eisen den rechten Schlauch auf-
reibt.

Der Laster wird von Mos Freun-
den in einen riesigen Jumbo
ohne Fliigel geleitet. Dort klet-
tert man ins Cockpit und driickt
den griinen Knopf (ziemlich in
der Mitte unter dem Monitor).
Mit dem folgenden Menii klappt
man die Riider des Jumbos ein.
Ganz kurz vor der Schlucht
bleibt der Jumbo stehen, jedoch
wird der Laster samt Ben und
Ripburger nach draullen ge-
schleudert. Man mub schnell in
die Fahrerzelle und den roten
Knopf betiitigen. Dadurch wird
ein Monitor eingeschaltet. Mit
dem Menii fihrt man die Ma-
chineguns ein, so daB Ripbur-
ger in die Schlucht fillt. Ben
klettert in den Jumbo, schnappt
sich links sein Bike und verliBt
den Flieger wieder - Ende!
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Gesamtkatalog kostenlos!
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Vorkasse, Bankeinzug oder
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WIEVIEL MODEM

BRAUCHT DER MENSCH?

Am Anfang jeder Datenferniibertragung
steht natiirlich der Erwerb des dafiir
benttigten Modems, und dabei kann
man dank ausgereifter Technik heutzu-
tage gottlob nicht mehr viel falsch ma-
chen: Ob man sich nun fiir ein internes
oder ein externes Modell entscheidet,
Unterschiede im Leistungsvermogen gibt
es kaum — Einsteigern sei wegen der ein-
facheren Installation aber dennoch zu ei-
nem externen Geriit geraten. Was die
technischen Spezifikationen betrifft, soll-
te die bps-Rate (gemeint ist die Ge-
schwindigkeit der Dateniibertragung, die
in Bits pro Sekunde angegeben wird) den
derzeit iiblichen Wert von 14.400 oder
19.200 aufweisen, wiihrend Zusiitze wie
,,V.42bis” besagen, daBl das Modem die
Daten komprimieren kann und so in der
Praxis noch hohere Ubertragungsraten
erreicht. Aber das ist inzwischen Lingst
ganz normal und nur noch selten extra zu
bezahlen. Da wir gerade vom Geld re-
den: Fiir plus/minus 200 Mark seid Thr
dabei.

Um dann auch wirklich dabeizusein,
bendtigt man zum einen den passenden
AnschluBl im Haus, was aber bei neueren
Telefonbuchsen kein Problem darstellen
sollte — der Fachjargon kennt die St&p-
selstelle unter dem Namen ,TAE-
Stecker”. Zum anderen muf} auf Rech-
nerseite eine COM2-Schnittstelle vor-
handen sein, wiihrend das ebenfalls
unverzichtbare Terminal-Programm vom
Hersteller gleich mitgeliefert wird. Okay,
es gibt bessere Software als diese Bei-
gaben, aber fiir den Einstieg reicht’s al-
lemal.

Der Titelsereen einer kleinen Mailbox

WIE OFFNET MAN
MAILBOXEN?

Im Grunde ist es keine groBe Aktion, in
eine Mailbox mal reinzuriechen, denn
praktisch muB man dazu nur sein Ter-
minalprogramm starten und die Nummer
der gewiinschten Box wiihlen — wer sich
als ,,Gast” einloggt, braucht fiir einen
groben Uberblick iiber das jeweilige An-
gebot auch nichts zu [6hnen. Ansonsten
hat der Geldbeutel natiirlich auch hier ein
Wortchen mitzureden, weshalb wegen
der Telefongebiihren erst mal darauf zu
achten wiire, moglichst nur in der nihe-
ren Umgebung bzw. zum Ortstarif zu
stobern. Das gesamte Angebot vor allem
groBerer Anbieter ist zudem nur dem re-
gistrierten User zugénglich, was einen
monatlichen Obelix zwischen 10,— und
15, DM kosten kann. Andere Boxen
sind kostenfrei oder bitten als Gegen-
leistung fiir Downloads um entspre-
chende Software-Uploads. Aber Vor-
sicht: Mailboxen sind (im Gegensatz zu
den sogenannten ,,Boards™ der Szene)
legal und dulden KEINE Raubkopien!

Okay, aber was findet sich nun eigentlich
in einer solchen Datendose? Nun, nach
dem Einklinken (Emulation , ANSI”
bzw. ,ANSI-BBS”) bewegt man sich
meist durch reine Text-Screens; manche
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Briefkiisten unterstiitzen auch mehr oder
weniger einfache Grafik, fiir die jedoch
nicht selten besondere Terminalsoft
bendtigt wird. Inhaltlich bieten die Bo-
xen vor allem jede Menge (Shareware-)
Files, Tools, Bilddateien und derglei-
chen, die man sich auf den heimischen
Rechner saugen darf, wozu sich als
Ubertragungsmodus normalerweise ,,Z-
Modem” empfiehlt. Aber auch Diskus-
sionsforen sind hiufig vertreten, und es
gibt sogenannte ,,Chat-Lines”, in denen
man online per Tippselei mit anderen
Usern schwatzen kann.

Das soll’s fiir diesmal gewesen sein; ein
paar Nummern zum Einsteigen (unter
denen es online weitere Mailbox-Listen
gibt) findet Thr im Kistchen und im
nidchsten Heft dann Infos zu einem der
groBen Netzwerke: CompuServe. (jn)

MAILBOX-BEISPIELE

CANDLE LIGHT (kleine Box)
CEUS (grof3e Box)
STADTNET (Chatline)

WEIRD SCIENCE BOX

(besonders nett zu Einsteigern)

08105/23058
089/4484829
089/4488227

07634/6888




Wer tief griibt, wird haufiger fiin-
dig: Monat fiir Monat schiittet man
uns mit einem Berg neuer Share-
ware-CDs zu — Monat fiir Monat
graben wir die besten Silber-Nug-
gets fiir Euch aus!

War in der Einleitung gerade vom Zuschiitten die Rede? Nun,
wer 30 Mirker fiir die Super Spiele von CDV anlegt, wird mit
nicht weniger als 1.300 deutsch dokumentierten Games fiir
DOS, ,,Windows” oder OS/2 bedacht, die nach Kategorien sor-
tiert unter einer Meniioberfliche lagern. Das Angebot umfaft
feine 3D-Rollenspiele wie ,,Escape from Ragor”, ,,Megrims
Rache” oder ,,Samson™ und wohlgeratene Plattformhiipfer a
la ,,Hocus Pocus™, , Mystic Towers” oder ,,Der Aufstand der
Dinge™ — aber auch einen ganzen Schwung der unvermeidli-
chen ,,Pacman’-, , Mahjongg”-, und ,,Breakout”-Klone. Sei’s
drum, wenn Aktivisten sich zudem auf Top-Ballereien wie
»Raptor”, ,Zone 66" oder ,Xerix” freuen diirfen und viele
kommerzielle Spieledemos (etwa zu ,,Panzer General”, ,.Sam
& Max™ oder ,,Colonization™) das Programm abrunden. Le-
diglich die 30 miBigen OS/2-Spielchen hiitte man sich getrost
Ein Spiel unter 1.300: Der Aufstand der Dinge sparen konnen.

Ein besonders gutes Preis/Leistungs-Verhiiltnis bietet das Six
Pack II - Fullhouse von D.E.R., verschleudert der Her-
steller doch stolze sechs CDs fiir insgesamt nur 39,— DM!
Drei der Scheiben sind mit unzihligen Bildern und DTP- i Ml
Grafiken gefiillt, auf einer weiteren finden sich 250 DFU- : ; t_l — A
Programme; darunter das vorziigliche Terminalprogramm o, S IS os Ulksis
» lerminate’” sowie die beiden vorinstallierten Mailboxen - bt
»GS Box” und ,Remote Access”. Ein Silberling ist dann '
Musik-Progis wie dem leistungsfihigen Midi-Sequenzer
wForte” gewidmet, dazu kommen neun abmixbare und auf
einem Audioplayer abspielbare New Age-Lieder. Fiir Zocker
bleibt somit eine CD namens ,,Wizard Games 2”, auf der
sich neben allerlei schénen Spielen wie dem Plattformer
»Vinyl Goddess of Mars™ auch noch 1.400 kommerzielle Li-
sungshilfen tummeln. Also ehrlich, mehr Stoff fiirs Geld
wiire schon illegal!
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Irgendwie gottlich: Vinyl Goddess of Mars

Der wahre Billigheimer mag aber auch mit dem Win Spektakel Vol.
2 von CDV gliicklich werden, vereint die iibersichtliche Meniiober-
fliche hier doch fiir nur 20 Mark immerhin 330 nach Kategorien
(Spiele, DFU...) sortierte Programme zum Betrieb unter ,,Windows”.
Nur eine Spielernatur sollte man nicht sein, denn unter den ohnehin
blofl zehn Games sind gerade mal die originelle Angelsimulation
»Win Fish 3” und die 3D-Dungeons von ,,Win Rage” erwiihnenswert.
Dafiir kommen insbesondere Mailbox-Surfer dank starker
DFU-Tools wie ,Win BTX Mozart”, ~Fax Mail 4.07,
wlelix 1.017 oder ,,Win Modem Plus” voll auf ihre Kosten,
Grafiker diirfen sich auf niitzliche Software vom Schla-
ge eines ,,Paint Shop Pro 3.0” (wir arbeiten selbst damit)
freuen, und auch die vielen Musikschulen von , Mozart”
und dem ,,Piano Professor” bis hin zum ,,Guitar Work-
shop” sind allesamt ihr Geld wert.

Das Fenster zu den Fenstern: die auf-
geriumte Meniioberfliche




Wer ein Modem, ,.Windows 3.1"" und einen Fuffi besitzt, sollte sich
mal WinRamp von CDV anschauen, denn hier wartet viel Brauch-

bares zum Thema DFU: etwa etliche Infotexte zum Internet (oder
den Handy-Gebiihren) und 20 CompuServe-Tools wie die Ge-
biihrenziihler ,.Cim-Rater” und ,,Time Estimator” oder der Uploa-

der ,,Easy Uploads”. Mit ,,Win BTX Mozart 1.3 ist auch der der-
zeit beste Datex J-Decoder mit von der Partie, sieben Routinen wie
,JFax Mail” machen das Faxen am PC zum Kinderspiel, und mit ,.Ci-
tyruf” kann iber Modem ein Cityrufempfinger in Ton und Text an-
geklingelt werden. Last but not least gibt es noch die Vollversion
von ,WinRamp”, einem leistungsstarken Terminalprogramm, das
die Emulationen RIP, TTY, ANSI, Avatar, Prestel sowie VT52-220
beherrscht und mit ,, Kermit” eine Verbindung zwischen dem PC und
einem Amiga aufbaut. Kurz und gut, fiir Daten-Cowboys tun sich
hier doch recht satte Weiden fiir wenig Geld auf.

Jetzt darf aber wieder gezockt werden, denn fiir 29 Mark
bringt Starcom unter dem Titel Megastorm Games im-
merhin 1.115 Spiele auf den Screen — dazu kommen Pat-
ches, Cheats und Demos, etwa zu ,,Discworld™, ,,Dark For-
ces” oder ,.Lemmings 3D”. Der ganze Stoff harrt alphabe-
tisch sortiert und deutsch kommentiert auf einer
iibersichtlichen Meniioberfliche der Benutzung, was wir ins-
besondere beim originellen Astro-Minigolf ,,Fuzzy’s World”
nur empfehlen kénnen. Aber auch Klassiker wie ,,Dr. Rip-
tide”, Plattformer wie ,,Fire & Ice”, der 3D-Game-Creator
~3DGCS” oder gar ,Ping” (eine Version des Arcade-
Oheims .,Pong™) sind auf die eine oder andere Art ganz ent-
ziickend. Dazu gibt es zahlreiche Updates und Tips zu kom-
merziellen Spielen, und mit der beigelegten Zusatz-CD von
Mindscape enthilt man sogar sechs spielbare Demos zu Hits
wie ,,Panzer General”, ,Menzoberranzan™ oder ,,Renegade”.
Spielerherz, was willst du mehr?
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Putten im Weltraum: Fuzzy’s
World }

Zum guten SchluB noch ein echtes Sonderangebot fiir
Microsoft-Piloten: Wer den ,,Flight Simulator 4.0” oder des-
sen Version 5.0/a besitzt, erhilt mit der Flight CD von
Canyon fiir licherliche 19,— DM iiber 1.000 kategorisch in
eine aufgerdumte Meniioberfldche einsortierte und deutsch
kommentierte Szenarien, Flugzeugmodelle (B747F, DC9
etc.) und Sounddateien! Die neuen Routen fiihren meist in
die USA sowie Mittel- und Westeuropa, darunter auch
Rundfliige iiber die Liineburger Heide und das niichtliche
Berlin, ein Trip auf die Bahamas oder ein kniffliger Lan-
deanflug auf Hongkong. Dank vieler Tools und Tips kon-
nen zudem eigene Add-Ons und Szenerien entwickelt bzw.
modifiziert werden, weiterhin darf man die Demo-Version
der Fluglotsen-Sim ,, Traffic Controller” antesten und schon
mal vorab ein paar Schnappschiisse des neuen , Flight Si-
mulator 5.1" bewundern.

Infos & Bezug

Die vorgestellten Sammlungen bekommt man in Kaufhidusern
und Fachmiirkten; benétigt wird zumindest ein mausbestiick-
ter 386er mit 2 MB RAM. ,,Win Spektakel” und ,,WinRamp”
setzen zudem ,,Windows 3.17 voraus und die ,,Flight CD" ent-
weder ,,FS 4.0” oder ,,FS 5.0".
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Kommen wir diesmal gleich
und knallhart zur Sache: Mit
Aufschwung Ost steigert das
ostdeutsche Bruttosozialpro-
dukt

Roland Kubik, Bottrop

Mit Sim Earth bastelt sich sei-
ne Well zusammen

Gregor Dierrich, Aalen

Und mit dem Eishockey Ma-
nager bringt seine Crew auf
Erfolgskurs

Sven Karnath, Liinen

drei Space Gothic-Blinde bekommit
Sebastian Sewerin, Wupperial

PC PARLAMENT

So, die Polittalente unter Euch
haben gesprochen, das Wahl-
ergebnis steht fest, ebenso die
Gewinner. Der Eishockey Ma-
nager flitzt zu

Niels Terfehr, Norderney

Im Joker Shirt lustwandeln in Kiirze

Florian Henke, Osterby
Jonas Rumpf, Berlin
Christian Anderer, Wuppertal
Mit der Ghost-Miitze itber der
Denkerstirn wirken itberaus
vergeistigt

Jens Bleidi, Neuwwied

Alan Maelz, Zithisdorf
Christian Naff, Berlin

WELTENSCHOPFER-
WETTBEWERRB

Die drei richtigen Antworten
lauten Amerika, Mars, Perso-

Berlin
Coj nectlon

screen Design EKUSVANDSTORT0arT Ll w1 EDF ___H STEPHAN

Programming MaCBDNSUlT' rapmes R UMVAT
Editing & Rights _ HRIBTINATR
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nal Computer — einverstan-
den? Mit Sicherheit einver-
standen mit ihren Gewinnen
sind die Preistriiger. Der erste
Preis, ein Multimedia-PC mit
allem Drum und Dran, geht an
Oliver Brinkmann, Deinste
Ein von Sid Meier handsig-
niertes Colonization hat ge-
wannen

Helena Heinrich, Jillich
Uber ibr Wunschspiel plus
Uberraschungspaket  freuen
sich

Marco Ortmann, Melle

BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe

U8 14ea DIETRICH MEUTSCH

Jisrg v. Blon, Schinenberg
Tom Bleicher, Gera

Und vom Inhalt des Uberra-
schungspakets werden iiber-
rascht sein ,
Marco Bornkampf, Helmstedt
Marthias Riegel, Niirnberg
Frank Hofinann, Neustadt
Norbert Rummler, Diilmen
Andreas Glaschke, Bodenteich
Alexander Gronen, F-For-
bach

Henning Thdile, Bremen
Guntram Schlein, Rotenburg
Michael Reiners, Essen
Bernhard Knaus, A-Techels-
berg

Annette Leyh, Bochum

Dirk Sreuer, Blumberg
Eva-Maria Voigt, Hagen
Benjamin Held, Wiesbaden
Alexander Himpel, Ober-
haindlfing

MOVIE-COMPETITION

Fiir die beste Musik wurde
Der Konig der Liswen ausge-
zeichnet, und fiir ihre richtige
Antwort zeichnen wir flinf
Einsender aus. Ein Jahr lang
Jjede Woche zu zweit umsonst
ins Kino geht

Torsten Wohllgemut, Dort-
mund

Sechs Gratis-Tickets fiir zwei
gibt's fiir

Mutthias Egenolf, Sulzbach
Und je einmal Hollywood Pic-
tures bekommen

Christian Schuster, Berkholz
M. Bachlammer, Ubersee
Matthias Leib, Mommenheim

PSYCHO PINBALL

Thr kénnt’s uns ruhig glauben:
Im Spiel gibt's wirklich {iber
200 verschiedene Jingles und
Sound-FX! Und den ersten
Preis, ¢inen brandneuen und
stindteuren  Arcade-Flipper,
gibt’s fiir

Christoph Kaesbohrer, Miin-
chen

Je einmal Psycho Pinball ver-
schicken wir an

Matthias Kiister, Bochum
Kerstin Taurz, Essen
Marthias Glumbek, Eisenhiit-
tenstadt

Michael Bernd, Kirkel
Moritz Colirs, Evessen

Jens Windmiiller, Bétersen
Michael Gasche, Giessen
Holm Reuter, Kaarst

Adolf Giese, Rinteln

Thomas Hufenreuter, Nieder-
sachswerfen

Peter Dobrowolski, A-Wien
Bjdorn Brender, Koln

Ralf Kriimer, Hamm
Stephan Schulze, Schortens

Und jetzt bleibt uns nur noch,
Euch viel Spal mit den Prei-
sen zu wiinschen — bis zum
niichsten Mal!




Was alle wissen: Mit ,,Flight Unlimited”,
dem ersten unter eigenem Namen verof-
fentlichten Spiel, ist der US-Company eine
Mega-Simulation gegliickt. Was nur weni-
ge wissen: Die Softwareschmiede hat be-
reits diverse Klassiker auf dem Konto! Was
es sonst noch zu wissen gibt, verraten hier

die Macher selbst.

So zeichnete Ned Lerner vor Jahren im
Alleingang (und im Auftrag von Elec-
tronic Arts) fiir ,,Chuck Yeager’s
A.F.T.” verantwortlich, heute hat un-
ser Gespriichspartner als Vorstands-
vorsitzender von Looking Glass die
Verantwortung fiir 70 Mitarbeiter. Er-
ste Erfahrungen mit der Kunstfliege-
rei machte Ned also bereits zu Zeiten,
als noch CGA-Grafik angesagt war —
kein Wunder, daf} das neue ,,Flight Un-
limited” so gut geworden ist. Ebenfalls
kein Wunder, daB} die kleine Firma Ler-
ner Research sich irgendwann mit Blue
Sky Software (,,Ultima Underworld™)
zusammentat, hatte Ned doch bereits
Jahre zuvor gemeinsam mit deren Bof}
Paul Neurath die Simulation ,,Deep
Space” am Apple II entwickelt; also das
allererste Spiel mit ausgefiillter Vek-
torgrafik. Aus dieser Verbindung er-
wuchsen dann séimtliche Glasgucker-

zu Wort kommen; ein Amerikaner mit
bayerischen Vorfahren. Dritter im ge-
spriichigen Bunde ist Jonathan Black-
ley, der Projektleiter von ,,Flight Un-
limited”, und um das Kleeblatt vollzu-
machen, unterhielten wir uns zudem
mit Dan Schmidt, der das neue Projekt
» T'erra Nova” betreut.

?: Zundichst interessiert uns natiirlich
brennend, was von Looking Glass als
néichstes zu erwarten steht!

JB: Im Oktober erscheint die erste Data-
disk zu ,,Flight Unlimited” mit fiinf neu-
en Fluggebieten und vielleicht auch einer
neuen Maschine — wir denken da an den
Mustang, der ja schon im Zweiten Welt-
krieg durch die Wolken galoppiert ist.
?: Also die versprochene Militdrversion
mit Luftkiimpfen?

JB: Nein, noch nicht. Dieses Projekt mit
dem Arbeitstitel ,,Flight Combat™ wird

Highlights wie das noch bei
Origin veroiffentlichte ,,Sy-
stem Shock™.

Um das volle Spektrum von |
Looking Glass Technologies p
abzudecken, soll aber auch
der Producer Paul Schaffer

Der allererste Kunstilieger:
Chuck Yeager's AT

Paul Schaffer mit zwei bezaubern-
den PR-Damen von Softgold

noch bis Ende niichsten Jahres auf sich
warten lassen, daran arbeitet auch ein ganz
anderes Team. Wir sind eher an neuen
Maschinen und gréferen Szenarien in-
teressiert. So ist es uns ja bisher schon ge-
lungen, 15 MB an Fluggebieten durch Ca-
ching und Packroutinen in nur 8 MB Spei-
cherplatz  unterzubringen;  durch
Optimierung soll jetzt noch mehr ins RAM
gequetscht werden.

PS: AuBerdem werden wir neue Hinder-
niskurse und wohl auch einen Editor dafiir
einbauen; hier in den USA werden sogar
entsprechende Wettbewerbe veranstaltet.
?: Kontakt zum Kunden kann ja nie scha-
den. Apropos, welcher Flieger ist denn
den Kdufern der liebste ?

JB: Interessanterweise der Segelflieger!
Wir werden in Zukunft also mehr solche
motorlosen Gleiter simulieren.

2: Es fallt auf, daf in eurem Programm
die Piloten fehlen. Liegt’s an den Ab-
stiirzen? Oder an Riicksicht auf die deut-
schen Behorden?
PS: Nein, hier
wiire  groBierer
Realismus wohl
generell zu bru-
tal geworden.

Die Dungeon-Revoluti-
on: Ultima Underworld

Mehr Komplexitiit bei
Ultima Underworld 11



Unser deutscher Vertrieb Softgold konn-
te dagegen nicht glauben, daB3 wir die ver-
riickten Ladebilder mit dem Team in al-
len méglichen Posen drinlassen. Aber die
sind ja jugendfrei...

?: Seid ihr
denn selbst
Piloten? Im-
merhin muf3-
ten einige
von euch ja
von einer
Flugshow
fiir dieses
Interview
zusammen-
getrommelt
werden.
JB: Ich flie-
ge selbst und bin schon in allem geses-
sen, was man auch in ,,Flight Unlimited”
findet — seit der besagten Flugshow end-
lich auch in einer Sukhoi. Weil ich da
einen AuBenlooping mit 6,5 G hingelegt
habe, tun mir heute auch die Augen weh.
So was kann im Spiel ja gottlob nicht pas-
sieren, auch wenn ich jetzt mit Stolz sa-
gen kann, daB mir das Fluggefiihl dieser
Maschine erstaunlich realistisch gegliickt
ist. Aber es zihlt nicht nur meine Mei-
nung, wir legen auch groBen Wert auf
die Ansicht der Profis. Und von denen sa-
gen viele, dafl unsere Simulation der Wirk-
lichkeit am niichsten komme!

2: Schén, doch in der Wirklichkeit wech-
selt das Wetter, und es fallen auch mal
Instrumente aus — in ,, Flight Unlimited”
aber nicht.

JB: Erstens wiirde in der Realitit kein
Hobbypilot bei schlechtem Wetter star-
ten, und zweitens fallen die Instrumente
lingst nicht so oft aus wie z.B. im ,,Flight
Simulator V. Dort wurde ja offensicht-
lich versucht, mit solchen Features den
mangelnden Spielspal3 zu kompensieren. ..
NL: Zudem hat Microsoft bei uns geklaut!
Komischerweise finden sich in der neu-
en Version 5.1 des ,FS” niimlich einige

Mister Flight Unlimited:
Jonathan Blackley

Der letzte
Schock fiir
Origin:
System Shock

Features, die sie uns wohl auf Messen ab-
gekuckt haben.
?: Dann schlagt doch zuriick und kup-

fert dort die Gebdiude ab; so was sucht

man in eurer Sim ndmlich nahezu verge-
bens.

NL: Wenn schon Gebiude, dann richtige
— ich will keine dieser aufgesetzten Im-
mobilien haben! Um zukiinftig perfekt in
die Landschaft integrierte Bauten anbie-
ten zu konnen, werden wir eine neue Ver-
sion unserer Render-Engine entwickeln.
2: Auf , Flight Combat” darf man also
wirklich gespannt sein. Mit welchen Flie-
gern wird man denn in den Kampf ziehen
diirfen?

JB: Erst mal mit aktuellen Jets, obwohl
ich die gute alte Messerschmitt ME-109
sehr mag, eine wirklich tolle Maschine!
Aber wir lassen uns da gerade von Kampf-
piloten beraten, damit auch alles akkurat
wird — vor allem, was das Feeling eines
solchen Luftkampfes betrifft; da werden
wir wohl andere Akzente beim Realismus
setzen miissen. Aber ich sage immer, daf}
Angst eine Form des Respekts ist...

22 Guter Spruch — vor allem, wenn man
weif3, daf} du eigentlich Physiker bist. Wie
wird ein fliegender Physiker zum Spiele-
schmied?

JB: Wie die Jungfrau zur Mutter! Als
Blue Sky seinerzeit im Auftrag von Elec-
tronic Arts den Auto-Simulator ,,Car and
Driver” entwickelte, engagierte man mich
fiir das physikalische Modell — leider so
spiit, daB mein Entwurf nicht mehr ver-
wendet werden konnte. Aber plotzlich war
ich Leiter des Projekts ,.Flight Unlimited”
und durfte gleich im vollen Stre} meine
ersten Erfahrungen sammeln.

NL: Die Engine von ,,Car and Driver”
habe ich dann iibrigens an Electronic Arts
verkauft, wo damit ,,U.S. Navy Figh-
ters” entwickelt wurde. Aus Autos hat
man Flugzeuge gemacht;

verriickt, was?
?: Wenn wir schon beim
Thema Blue Sky Software

333333 333033F
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sind, darf natiirlich ,, Ultima Underworld”
nicht unerwdéhnt bleiben. Wer hatte denn
die geniale Idee, den Dun-geons das
Scrollen beizubringen und die Kerker auch
noch mit Texturen zu tapezieren?

DS: Nun, unser Chef-Unterweltler Doug
Church wollte ein 3D-Game in Echtzeit
entwickeln und hatte einen Demo-Level
gemacht, den man mit einer Kamera
durchfahren konnte. Das haben wir dann
den Jungs von Origin vorgefiihrt, und die
haben gesagt: ,.Hey, laBt uns ein Rollen-
spiel draus machen!”

?: Ihr habt die Entwicklerengine und das
Know How fiir Highlights wie ,, Ultima
Underworld” oder ,,System Shock™, und
alliiberall warten die Leute auf Fortset-
zungen — wie stehen die Chancen, jetzt,
da ihr euch als Hersteller selbstiindig
gemacht habt?

NL: Nun,
als eigen-
stindiger
Publisher
miifliten wir
uns dann
schon mit
Richard
Garriott zu-
sammentun,
da Origin
natiirlich die
Rechte an
den beiden
Szenarien hat; uns gehort nur das Copy-
right fiir den Maschinencode. Wahr-
scheinlicher wiire also ein komplett ei-
genstindiges Spiel in der gleichen Rich-
tung. Und genau das haben wir mit ,, Terra
Nova™ als Grundidee schon seit Ewig-
keiten in der Schublade!

?: Dann mal raus damit!

DS: Nun, . Terra Nova: Strike Force Cen-
tauri” wird ein strategischer Kampfsi-

Ned Lerner
leitet den Laden




mulator aus der Sicht des Spielers, der
auch noch drei Kumpels befehligen darf.
Man befindet sich im Krieg gegen Be-
satzer von der Erde, die sich eine Kolo-
nie im Centaurisystem wieder einverlei-
ben wollen.

?: Hey, war nicht mal von Bdumchen
pflanzen und dann wieder von Aliens die
Rede?

DS: Also, Aliens sind schlicht out, und
fiir ein Oko-Spielchen finden sich viel zu-
wenig Kiufer. Uberhaupt entstand das
Geriicht wohl durch die sehr frithe De-
moversion, wo man auf Baume schieBen
mufte, weil noch keine Gegner eingebaut
waren.

?: Na schon, aber eine strategische SF-
Ballerei ist ja wohl nichts Besonderes, ob
man nun Béume abfackelt oder nicht...
DS: Mag sein, aber mit unserem neuen
Renderprogramm zaubern wir derart wun-
derbare AuBenwelten hin, daB die Spie-
ler wortwortlich Augen machen werden
— wir miissen uns nidmlich nicht a la ,Ma-
gic Carpet” mit Nebel behelfen, bei uns
kann man weit blicken! Zudem haben wir
sehr viel Wert auf die Ausarbeitung der
Charaktere gelegt, so dald man beim Spie-
len tatséchlich den Eindruck hat, Teil der
Truppe zu sein. Alle Soldaten werden ver-
schiedene Eigenschaften haben, die man
auch nutzen muf, weil die Gegner hoch-
intelligent agieren.

PS: Und zwar so intelligent, daB sie sich
in einer der letzten Versionen bei Uber-
macht der eigenen Man-

nen derartig clever
zuriickgezogen haben,

daBl wir sie nicht mehr
kriegen konnten...

?: Klingt gut. Sonstige
herausragende Features?
DS: Nun, alle Details darf
man zu diesem Zeitpunkt
natiirlich noch nicht ver-
raten, weil das Spiel erst
im Friihling erscheinen
soll und die Konkurrenz

FEFFNN

-

daher noch jede Menge Zeit zum Klau-
en hat. Aber was haltet ihr von fernge-
steuerten Erkundungsdronen und flug-
tichtigen
Jumpjets?
Oder davon,
daB die 40
Missionen
auf vier Pla-
neten mit
ganz unter-
schiedlichen
Bedingun-
gen, was
Atmosphi-
re, Klima
und Gravita-
tion betrifft, angesiedelt sind? Alles soll
sehr realistisch werden, dazu kommen
erstklassige Videosequenzen und die Wahl
der Auflésung zwischen 320 x 200 und
320 x 400 Pixeln.

NL: Dariiber hinaus hingen iibrigens noch
etliche weitere Projekte in der Warte-
schleife, darunter ein Baseball- und ein
Golfspiel mit Ideen, die bisher noch nie-
mand versoftet hat!

?: An Arbeit scheint es euch demnach

or Terra Nova:

Dan Schmidt

nicht zu mangeln, aber wie sieht es mit
der Freizeit aus?

DS: Sofern ich welche habe, spiele ich
zusammen mit Doug Church in einer In-
die-Rockband namens Honest Bob. Weil
aber sechs meiner acht WG-Mitbewoh-
ner fiir Looking Glass arbeiten, herrschen

¥R TTTRNS

" LENOLITIONS

lr;llugic von
morgen: Terra

Nova

bei mir schon fast japanische Verhilt-
nisse — Firma und Familie verschmel-
zen.

PS: Als amerikanischer Bayer habe ich
natiirlich die passenden Hobbies wie
Schuhplattln in Lederhosen, WeiBbier trin-
ken, Weiliwiirste essen und Jodeln! Da-
zwischen sehe ich mir auch mal einen
Horrorfilm im Kino an.

NL: Ich liebe Rollerblading und Radfah-
ren, auBerdem spiele ich ganz gern Stra-
tegicals am Computer; z.B. . X-Com" oder
»Warcraft”.

JB: Meine Welt sind wie gesagt die Liif-
te, ich besitze ja selbst einen Segelflieger.
Auf der Erde spiele ich Jazzpiano, ko-
che gerne im Garten und... nein, iiber
meine Frauengeschichten mochte ich mich
hier nicht auslassen!

?: Datfiir héitte der Platz wohl auch nicht
mehr gereicht. Die letzten Zeilen sind
némlich dem Dank fiir das aufschlufrei-
che Gesprich vorbehalten — und dem
Wunsch nach noch unlimitierteren Hohen-

fliigen, als ihr sie bereits geliefert habt!

(mm)

DIE SOFTOGRAPHIE
VON LOOKING GLASS

Uitima Underworld:
The Stygian Abyss
(1992)

Ultima Underworld Il:
Labyrinth of Worilds

g (1993)
System Shock (1994)
Flight Unlimited
(1995)

Flight Unlimited Data-
disk (1995)
Terra Nova: Strike
Force Centauri (1996)
Flight Combat (1996)
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Der Aufkauf der Konkursmasse von Commodore allein war Escom wohl nicht
spektakuliir genug — jetzt bringt Virtual Products, die jiingste Tochter der La-
denkette, noch den bisher vielversprechendsten VR-Helm auf den Markt!

ie Bezeichnung Helm kommt
. hier aber schon fast einer Be-
leidigung gleich, handelt es

sich bei den i-glasses! doch eher um eine
VR-Sonnenbrille mit Kopthérern. Viel-
leicht konntet Ihr Euch ja inzwischen
selbst vom Komfort des 240 bzw. 380
Gramm leichten Geriits iiberzeugen,
schlieBlich sollte es seit Ende August er-
hiltlich sein. ..

Die Basisversion fiir 1.299,— DM ist fiir
3D-TV und -Video gedacht, withrend
PC-User fiir das von uns getestete 380-
Gramm-Modell zwar 1.999 Mark l16hnen
miissen, sich dafiir dann aber auch mit-
tels Headtracker in virtuellen 3D-Welten
umsehen diirfen. Welche das sind bzw.
sein werden, steht ja in der Liste — dar-
tiber hinaus werden bereits erhiltliche
Programme wie etwa ,Dark Forces”,
»System Shock”, ,Descent”, , Magic
Carpet”, ,Tank Commander” oder
,Flight Unlimited” unterstiitzt (entweder
durch eine Sonderversion oder einen
Patch); acht bis zehn solcher Titel sowie
die kommenden 3D-Spiele , Big Red Ra-
cing”, ,,VR 5007, das schon fertige Hiip-
fical ,,Ascent” und eine vorldufig noch
namenlose Exklusivproduktion sollen
sogar im Preis der Hardware inbegriffen
sein. Und das wiirde die Kosten erheb-
lich relativieren, wir reden hier immer-
hin von Vollversionen im Preis von rund
1.000 Mark!

DIE KOMPATIBILITATS-LISTE — WAS GIBT’S, WAS KOMMT?

Mangels Karte belegen die i-glasses!
auch keinen Steckplatz im Rechner, das
Geriit wird einfach angestopselt, an die
Kopfform angepalit und der Spall kann
beginnen. Die durchsichtigen VR-Lin-
sen (zwecks Abdunklung kann ein Vi-
sier aufgesteckt werden) erlauben dabei
auch wiihrend des Betriebs einen Blick
auf Tastatur, Maus oder Joystick und
helfen dem Gleichgewichtssinn, Ubel-
keit bei Loopings etc. zu vermeiden; zu-
dem ermdglichen sie selbst Brillentrii-
gern ein scharfes Bild ohne zusiitzliche
Justierung. Tatséchlich hat dieses Mo-
dell mit der erstaunlich hohen Auflésung
von 180.000 Pixeln auch das bisher be-
ste Display im Heimbereich. Natiirlich
kann man damit auch jedes gingige
Spiel im 2D-Modus laufen lassen, man-
che der Programme unterstiitzen dazu
nur den Headtracker, bei anderen wie
..Descent” kann man wiihlen, ob es 3D-
Grafik und/oder ,.Bewegungsfreiheit”
sein soll.

Negativ fiel uns eigentlich nur die feh-
lende Resettaste auf, dafiir darf die Laut-
stiirke direkt an der virtuellen Kopfbe-
deckung geregelt wer-
den. Kurzum, dem
Hersteller konnte hier
gelingen, was der Kon-
kurrenz bisher versagt
blieb — ein Massenpro-
dukt. (mm)

...oder Flight Unlimited: Die
i-glasses! garantieren den
vollen 3D-Durchblick!

Nicht schlagen, ich bin
Brillentriiger!

[*GLASSES!

SPIELNAME HERSTELLER SPIELNAME HERSTELLER
10th Plonet Bethesda Quoke id

Armored Fist Novalogic Sensory Overload Take 2

Assault Rigs Psygnosis Slipstream 5000 Gremlin
Comanche Novalogic Slipstream 6000 Gremlin

Corridor 7 Copstone Stor Trek: Generations Spectrum Holobyte
Daggerfall Bethesdo Terminal Velocity Apogee

Descent 2 Interplay Terra Nova Looking Glass Techn.
Falcon 4.0 Specirum Holobyte Virtuol Pool Interplay

Fury Microsoft Wing Commander 3 Origin

Future Shock Bethesdo Wing Commander 4 Origin

Jetfighter Il Mission Studios World's Fair Worlds Inc.

Jot Ski Roge Velocity Tombie Ice & Fire

Nascar Racing Papyrus

Ganz klar das derzeit vielver-
sprechendste VR-Sichtgeriit!

 Preis: 1.299- DM (Video/TV)
bzw 1.999,—~ DM (PC-Version)
Hersteller: Virtual I/O/Virtual
 Products

PRADIKAT:




Bei diesem interaktiven Spiel-Film lidt|
Activision zur Fotosafari — zum AbschuBl

® 1 !
ap = X & << 4 freigegeben sind die VIPs von Tinseltown!

TaleS of TinSelt : 1 i igi \:
—“ - 5 o owm ' Also ein wirklich originelles Konzept, |

Weil einem Sensationsfoto- __ die gmovigé Jazzmusik und "i’,_dFUCken wir einfach mal den Ausloser... e
grafen die Intimsphire seiner  die Sprachausgabe ist nur |
Opfer nicht heilig sein darf,  Gutes zu vermelden. Okay,

R =-—--—-—_A—-—_‘_—uﬂ'“"

stehen zunéchst sechs Spieler-  die Akzente konnten Eng- + b 4+ (E——
Charaktere mit unterschied- lisch-Muffeln schon Probleme ‘ag | i 16
lich viel Geld und Moralvor- bereiten, aber dafiir unter- “ N 4

stellungen zur Wahl. Jetzt  streichen sie vortrefflich die v !

noch ein Blick in die sechs bissige Satire auf Show-Busi-
TV-Programme und die ak- ness und Politik. Auch die

tuellen Video-Nachrichten,  Steuerung ist gelungen, denn ~ PawMINaTOR )

um zu erfahren, wo es lohnt,  bis auf die etwas nervigen = va

die Kamera zu ziicken — Knipsversuche in den Videos :

schon kann man sich im Tag- klickt man sich problemlos

und Nachtleben der City auf ~ durch die Meniis. Einziges

die Pirsch machen: Manko: Nach einem verreg- _ : 4 i
Via Ubersichtskarte eilt der  neten Wochenende sind alle Nachrichten aus dem Jenselts

Jdger zu den angesagten Ort- Bilder im Kasten.

lichkeiten, wo bei Ankunft je- Ein kurzes Vergniigen also,

weils ein kleines Video mit aber eben doch ein Vergnii-
den Objekten der Begierde gen: Paparazzi! bietet dem
abgespielt wird; daraus sind Spieler weit mehr Eingriffs-

maximal zwei Shots zu ma- moglichkeiten als etwa ,,Dae-
chen. Seinem zweifelhaften dalus Encounter” und hat das
(Be-) Ruf darf man jeweils multimediale Genre um eine * FiRsT

* SECOND

morgens und abends zweimal originelle Idee bereichert!
zwei Wochen lang nachge- (mash)
hen, um die insgesamt 24 Pro-
mis in moglichst verfingli-
chen Sitationen zu erwi-

schen. Doch Vorsicht, weres el fr Senimmt sich so eine Prinzessin?!
- etwa auf einen Waffenhiindler B
ich B | Ammere e gmen e
abgesehen hat, der muf sich P —T
. .

auf eine schnelle Flucht ein- = § , e . .?pdl‘dZZl.
~ stellen, falls seine Karriere bei = | [Hoty (Activision/Museworthy)
diversen Mﬂgazinen kein ab- s‘ | MARKIY maMUNGS UNeD Caun Fotosafari bei der Prominenz

z ruptes Ende finden soll. We- von Tinseltown.

~ niger gefihrlich ist das Ab-
lichten der peinlichen Eska-
paden lokaler Bertihmtheiten
oder eines nach Alkalimetall
siichtigen Aliens, aber es ist
halt womdglich auch weniger
eintriglich — die Motive wer-
den von den Redaktionen un-
terschiedlich honoriert, zudem
spielt die Wahl des Brot-
chengebers auch fiir die eige-
ne Reputation eine Rolle.
Die Hatz prisentiert sich in so
schon gemachten Video-
Schnipseln, dal man iiber das bl
Fehlen eines Vollbildmodus G
hinwegsehen kann. So wur-
den iiber 60 Akteure gut zwei
Stunden lang in vielfiltigen
Locations gefilmt; auch iiber

GRAFIK 77%
SOUND 82%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION /

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: fiir Anfinger

Preis: ca. 99— DM

DATENTRAGER: RIS

[ OYANKTS) B Ab einem 486 DX/33
S 5 RAM. 22 MBauf
SPEICHER: — ety

GRAFIK: SVGA

o Alle zu  Windows 3.1"
U kompatiblen Karten
o EINGABE: Maus
e S ¢ USRI K ornplet englisch

74 Ein Schelm, wer Bises dabei denkl...




\Fel Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr

ur bestellte und annahmevemesgerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fur Druckfehler keine Haftung

Preisliste ) - FuBgéngerzone
fordern! Shops in: pORTMUND-= JHorde tmﬁge_m; (0231) 432763
anfordern: AuBBl‘dem op . nnstraBe 4g;Ecke Horder Rathauss
KQSEn—Ioﬁl erlrma Dudelpassage 1: (0281) 2 o 22 06031)72050
verbind| 46483 W e £ uter Marschf Kauserstr 53 Tel.: (
61169 Friedberg - Comp 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10
L}
rc ehen
Mo-Fr 9.30-18.30 Uhr durchg
Alle reden nur vom Preis - Keiner redet vom Service! Bei uns wir SERVICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt!
3,5 Simon the PC-CDRom ~ Angebote !
Aces o.t. Deep DV 79,99 Navy Strke orrat reicht !!
Acesot DeepMission DV 39,99 sorce rer 2 NBA Life 95 DA 79 99 CD 7th Guest DA 24,99
Aladdin DA 5999 Deutsche Sprachausgabe NHL Hockey 95 DA 77,99 CD Alone L the Dark 2 DV 29,99
Alien Olympics DA 629 | One Must Fall 2097 DV 69,99 CD Anstoss +World Cup DV 29,99
Alienbreed 3 DA 5799 | Crnon Conspiracy DV 87,99 CD Beneath Steel Sky DV 29,99
Battle Isle 2 DV 3999 |\ CD-ROM Perfect General2 DA 79,99 CD Bureau 13 DV 29,99
Biing DV 7799 . 4 PGA Golf 486 DA 89,99 CD Burntime DV 19,99
Bund Manag Supporter DV 47,90 ‘- % = B ca Anfang September !! CD Der Patrizier DV 39,99
Bundesl Manager Hattrik DV 77,99 ; rex 3 CD Die verriickte Rallay DV 39,99
Combat Aur Patrol DV 62,99 Pc-CDRom PC-CDRom Phantasmagona CD Formula One GP DA 34,99
Crusade DV 7999 Celebnty Poker DV 6499 Jagged Alliance DV xB9,99 Dv 8 7 99 CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99
Das s/ iwarze Auge | Dv 3_9‘99 Chaos Control bV 829 Jewels of the CD Hell DV 29,99
Das  hwarze Auge 2 DV 6999 Chaos Engine DA 59,99 Oracle Pinball Fantas. Del 69,99 CD Indy Car Racing DA 29,99
Der \Meister DV 5499 Colonization + Civilizati DV” 89,99 : Pinball Dreams Deluxe DA 69,99 CD Lands of Lore DV 34,99
Der Panzergeneral DA 72,99 Comanche mcl. Data | + 2und DV 84999 Pinball Mania DA 59,99 CD Pirates Gold DV 34,99
Descent DA 77,99 10 Bonusmissionen Dv 69,99 Kalser deluxe DV 5999 Pinball Wizzard 2000 DA x69,99
Die Siedler DV 4999 Combat Air Patrol DV 62,99 King Pin Bowling DA 3495 Powerhouse DV 62,99
Elite 3 DV 7999 Comand & Conquer DV 89,99 Kings Quest7 DV 829 / D ml e O n
FIFA Soccer DV 69,99 i i Kiyeko und die - g
Flight Comander 2 DV 6899 Crus ade Dicbe der Nacht DV x99,99
Hardball 4 DA 8499 o - Knights 0. Xentar DV xB9,99
Hattrick / von Ikaren DV 82,99 D " 8 4 ,9 9 Kyrandia 2 DV 349 master 2
Hollywood Pictures DV 7999 Cybena dtsch.Sprache DV 7999 Kyrandia 3 DV 7999
Hugo v 99 Fyoadelus- Larry Collec. 1- 6 DA 7999 |CD-ROM 87 99
King Pin Bowling DA 32,99 L D dsch. Version
Klik & Play ov 2 Encounter ast 'yn aSty
Konig der Lowen DA 5999 DV 89 99 Dv 79 99 Prisoner o. Ice 3799 CDPriul‘ur+allerDllal Da:uw
Master of Magic DV 8799 e 9 Psycho Pinball 69,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99
Menzoberranzan DA 7999 Dark Forces DV 94,99 Little Big Adventure DV 8999 Qunatum Gate 2 DA 82,99 CD Subwar 205(+Data DV 29,99
Micromaschines 2 DA 69,99 il T s ukas TOP Adventure DV 78,99 Rebel Assault DV 69,99 CD Syndicate +Data DV 34,99
NASCAR Racing, DA 7799 Dar k -Uﬂlvel'se o Day of Tentacle Saga of Aces DA 5999 CD UFO DV 29,99
NASCAR Track Pack DA 34,99 DV 79 99 o Indina Jones 4 Sam & Max DV 7899 CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99
Oldtimer DV 4999 Iy o Monkey Island 2 S enlble GOI f PC 3,5 1942 Pacific Air War DV 29,99
Pinball Mania DA 5999 % PC 3,5 F14 Fleet Def. Gold DV 29,99
Psycho Pinball DV 6499 | Bv 4 PC 3,5Master of Orion DA 29,99
Sensible Golf DV 5999 | f " Roger Wilco liBt GriiBe '1 6 9 9 PC 3,5 UFO DV 29,99
Slipstream 5000 DA 6899 Sim City 2000 82,99 Gravis Analog Pro 59,99
Star Trek 2 DV 82,9 ‘ S CD - ROM Sim Tower DA 72,99 Gravis Game Pad 39,99
Simon the Sorcerer 2 Dv 7499 | p a ce deutsche Version Sim Tower DV x79.99 Gravis EliminatorCard 39,99
Super Karts DA 87,9 : unter w Simon the Sorcerer 2 DV 74,99 Gravis Phénix 189,99
The Atlas DV 5499 | Slipstream 5000 DA 69,99
Tie Fighter DV 69,99 Qu e St Space Quest 6 DV 79,99 Soundblaster 16 Stereo Value -
Tie Fighter Data DV 32,99 Das schwarze Auge | 3999 Lost Eden DV 7, 99 Sports Rughy DA 82,99 Edition / IDE /MPU 401 179,99
Transp Tycoon + Editor DV 9999 Das schwarze Auge 2 D\ 69,99 - Star Trek | 64,99
Transport Tycoon Editor DV 36,99 Der Panzergeneral DA 7299 ]:}lacgla-velll S tar T'l”ek 3 Soundblaster 16 Multi CD -
Warcraft DA 799 Dune2 DV 3900 e rince mit MPU 401/ IDE 249,99
X-COM Teror... DV 8799 Dungeon Master 2 DV 87,99 s
X-Wing Compilation incl. - Elite 3 DV 8799 DV 87, 99 N ext Gelleratlon Soundblaster 16 Muiti CD
Upgradekid u. B-Wing 69,00 Epic Pinball DV 6999 MagicCarpet+Data DV 94,99 DV 99 99 mit MPU 401 und ASP 289,99
Flight o. Amaz Queen DV 7999 Magic Carpet Data DV 3999 i ?
Pc-CDRom Flight Unlimited DV~ B799 Master of Magic DV 8799 Star Trek - Interactive - CD - ROM Caddy's 9,99
11th Hour DA xB999 FX Figh tel"‘ Mechwarrior 2 EV 7999 Tecnical Manuel EV 69,99 CD Leerhiillen 1,59
i 4 ! Mephisto Gen Schach DV 77,99 ca, Ende September s
A4 Network ; : Losungshefte
DV 87.99 DV 79,99  Micromaschine2 Stonekeep ....oomis o
L] Alene in the Dark 3 19,-
Ao LDep D" DY 3n09 Hardball 4 DA 74,99 DV 94 9 o
Aces of the Deep 19 99 ] e Superkarts 89,99 Cyberh 19,
Cross tne € Harick/vonTiaron DV 82,99 MYST The Atlas DV 59,99 Die Hohleawelt Saga 19,
Heart of Darkness DV iv Theme Park DV 74,99 Discworld 19,
DV 99,99 Hi h 0 ta DV 69’99 Transport Tycoon DV 87,99 Flight o.t Amaz Queen 19,
A ti = S : : g L e Clane iscar Racing DA 79,99 US Navy Fighter DV 89,99 Kings Quest7 19,
ction doccer DV 87.99 Nascar Track Pack DA 39,99 USSTriconderoga DA 79,99 Kyrandia 3 19,
i DV 74 99 9 NEBA Jam Virtual Pool DA B9,99 Lands of Lore 19,
il Hollywood Pictures DV 7990 . : 5 Little Big Adventure 19,
Alex Damp. Eishockey DV 5999 Inca1und2 v e Tourmement Voll CAS  LotEden 19,
AloneintheDark1+2 DV 5999 Jagged Alliance DA 77,99 DA 87,99 Dv 84 9 Might & Magic 4 19,
Aieixdeg Rese DV 699 Command & DA 7I Memkeylend? 19,
terix die gr. Reise 4 Warcrafl DA 77,99 Monkey Island 2 19,
Battie Isle 2 +Data DV 6999 Warrlors DV 69,99 Prisoner of Ice 19,
Battle Isle 2 Data DV 47,99 Conquer Wing Comander 3 DV 97,99 Ravenloft 1 19,
Biing DV 6999 Deutsche Version Wolfsbane DA 59,99 Ravenloft 2 19,
Bioforge DV 7999 CD- ROM Woodruffand.... DV 77.99 Sam & Max 19,
BM. Hattr Supporter DV 479 ca. mifte August X-COM Terror.... DV 87,99 Star Trek Final Unity 19,
Baolo Dv 4999 \ , X-Wing incl Missionsdisketten und Ultima 8 19,
Brett Hull Hockey DA 7999 - 10 Bonusmissionen DA 62,99 WEITERE auf Anfrage !!!
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
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THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Interaktiver Kintopp - Interaktiver Kintopp -Interaktiver Kintop

ErTILIMI S S IR TETIZECRE

Hier versprechen gleich drei Video-Adventures das groBe interaktive Abenteuer un-
ter ,,Windows” — allerdings ist keines davon so namhaft wie ,,Johnny Mnemonic”
und gerade mal eines so gut wie ,,Paparazzi!”.

Hier kann man sich vom wenig bekannten
Hersteller Atlantis Interactive in die Wii-
ste schicken lassen — wo zur Zeit der le-
gendiren Westernhelden die Frau eines
U.S. Kavalleristen abhanden gekommen
ist. Um die entfiihrte Jenny wieder ran-
zuschaffen, sollen in Echtzeit und Bild fiir
Bild Diinenlandschaften durchstreift wer-
den, wobei vor allem viele Gegenstinde
wie ein KompaBl oder Patronen aufzu-
klauben sind. Ein miihseliges Geschiift:
Weil auf eine Darstellung der Utensilien
verzichtet wurde, muB man alles und je-
des langsam mit dem Mauszeiger abfah-
ren, auf daB die Items bei Kontakt dann
quasi aus dem Nichts auftauchen. Zu-
sitzlich erschwert wird die Suche durch
die magischen Qualititen dieser speziel-
len Wiiste, denn des ofteren findet man
sich auch unvermittelt in einem Wohn-
zimmer oder einer Hohle wieder...

Kurzum, wer da nicht alsbald den Hand-
lungsfaden verloren hat, ist selbst'ein Ma-
gier! Zumal auch die locker eingestreuten

Videos im Spielkarten-Format (Revol-
vermanner und Flintenweiber lassen blaue
Bohnen fliegen) wenig zu einer atmo-
sphiirisch dichten Story beizutragen wis-
sen und der Tod sozusagen hinter jedem
Sandkorn lauert. Als weitere Motivati-
onskiller erweisen sich die zahllosen
Programmfehler; tatséchlich ist der |
wiiste Western im Stil fritherer Wer-

ke von Sergio Leone nur mit einer 16-Bit-
Soundkarte halbwegs fehlerfrei zu ge-
nieBen. Und das ist um so trauriger, als die
streckenweise eindrucksvolle Prisentati-
on fiir sich genommen durchaus ein Ge-
nuB wiire,

P

Rauchende Colts

| Annie, get your gun! |

Zusammen mit Tsunami prisentiert Euro
Video hier einen U-Boot-Thriller im Stil
von ,Jagd auf Roter Oktober”. Die sehr

kanischen Ohio-Klasse ist man damit be-
traut, eine internationale Krise zu ver-
meiden, die ein unidentifiziertes U-Boot
vor der Kiiste Libyens her-
aufzubeschwoéren droht. In
der Praxis sieht das so aus,
daB ein etwa 150 Minuten
langer Film im Full-Screen-
Format iiber den Bildschirm
flimmert, der alle 15 bis 30
Sekunden unterbrochen
wird, damit der Spieler in
vielen Gesprichen mit der
Mannschaft oder seinen
Vorgesetzten Anklicksatz-
Entscheidungen von erheb-

Hektik an Bord

licher Tragweite fillen kann:

realistisch gefilmten Aufnahmen ver-
breiten Hollywood-Flair, wihrend der
Spieler den Handlungsverlauf durch sei-
ne eigenen Entscheidungen mitbestimmt:
Als Kommandant eines im Mittelmeer
kreuzenden Atom-U-Bootes der ameri-

M
| Wenn man etwa zustimmt,

Funkkontakt mit seinem Admiral aufzu-
nehmen, so sing einerseits dessen Befeh-
le zu befolgen, andererseits wiirde da-
durch dem feindlichen Boot die eigene
Position verraten — was sich als todlicher
Fehler erweisen kénnte!

DaB die AuBenaufnahmen und Hinter-
grundszenen an Bord von leibhaftigen
Flugzeugtrigern und Tauchzigarren ent-
standen, merkt man diesem interaktiven
Movie deutlich an; die hervorragende Prii-
sentation ist auch nach mehrmaligem Be-
trachten noch eine Freude. Und so soll es
ja auch sein, schlieBlich kennt das span-
nungsgeladene Programm die verschie-
densten Handlungsstriinge.

| Man hért die Spannung formlich knistern! |




THILIGHT — GAMES FL

Interaktiver Kintopp -Interaktiver Kintopp -Interaktiver Kintopp

S PIE L ErLI=IVIES

QUANTUM GATE II: THE VORTEX

Bei diesem Nachfolger zu ,,The Quantum
Gate” (ein Pionier im Genre des interak-

Die Prisentation der tadellos bedienbaren
Oko-Parabel ist nicht zuletzt auch dank
der schonen Ethno-Musik sehr beein-
druckend, trotzdem leidet das Spiel unter
demselben Manko wie der Vorginger:
Die Interaktion beschriinkt sich auf das
Umbherwandern und die Steuerung der oft
lihmend langen Gespriche. Da zudem
keinerlei Spielstinde abgespeichert wer-
den konnen, diirfte die moralische Miir
wohl nur die Freunde von gepflegtem
Edel-Kitsch so richtig begeistern konnen.
(md)

falls im Vorgénger, wihrend sich nun her-
ausstellt, da3 die Holle in Wirklichkeit ein
Paradies voller elfenartiger
Wesen ist. Ein Fall fiir den
ehemaligen Medizinstu-
denten Drew Griffin, der
hier binnen drei Tagen Zeit
und 21 (auch separat abruf-
baren) Szenen die Wahrheit
ans Licht holen soll. Dazu
wandert der Weltenretter
per Maus durch sanft scrol-
lende 3D-Landschaften; im-
mer auf der Su-
che nach Ge-
sprichspartnern,
mit denen iiber et-
liche Icons schier
endlose Debatten
gefilhrt werden konnen. Oft
kommen dann gleich mehrere
Videos zeitgleich zur Auf-
fithrung, und da jede Antwort
die gesamte Handlung vollig auf
den Kopf stellen kann, besteht
diese Geschichte genaugenom-
men aus mehreren ganz ver-

tiven Spiel-Films) hat Warner Interactive
Entertainment Regie gefiihrt — fiir die rund
sechs Video-Stunden der SF-Story wur-
den immerhin 30 Schauspieler verpflich-
tet: Im Jahre 2057 will die Menschheit
den Planeten AJ 3905 seiner Rohstoffe
berauben und bekommt es dabei mit rie-
sigen Insekten und einer vergifteten At-

mosphire zu tun. So dachte man jeden-  schiedenen Geschichten. ‘
| Gefliigelte Griechen, SF-Hippies oder doch Elfen? | |
£ |
Titel Mirage . Qantum Gate II:
FILM AB - g Silent Steel The Vortex |
DIE VERLOSUNG _GRAFIK 78% 5% 54%
Zusammen mit Warner Interactive En- S IO, 0% 86%
s e STEUERUNG | 44% 78% 76%
tertainment verlosen wir fiinf Audio- MOTIVATION 7% ; 69% —S8%
CDs mit dem kompletten Soundtrack
"Wt s der it Buiacies USK-Freigabe | ab 16 Jahren | nicht geprift ab 12 Jahren
ben gewinnen méchte, braucht uns nur Schwierigkeit | fir Geibte fiir Fortgeschritiene | _far Fortgeschrittene
unter den.l richtigen Snch?vorl eine Kar- Prels 119-DM 1 139-DM 99— DM
te zu schicken, verlost wird ume.r all?n Hersteller .. | 'Alhunts Tntsractive IT: uro Video |Warser Interactive Eiertaiament
Zusendungen. Der Rechtsweg, die Mit- e ™ -— o
arbeiter des Joker Verlages und von : i ! i
Warner Interactive sind natiirlich aus- PROZESSOR: Ab einem 486 DX-33 Ab einem 486 DX-33 Ab einem 486 DX-33
geschlossen (letztere von der Teilnah- Ab § MB RAM, 1 MB Ab 4 MB RAM, 2 MB Ab8MB RAM, 15MB

me), EinsendeschluB ist der 11.09.1995,
und die korrekte Anschrift lautet:

SPEICHER:

auf der HD

auf der HD

auf der HD

GRAFIK:

SVGA

SVGA-256 Farben oder besser

SVGA, besser True Color

auch auf Mac

Vorbereitung

erhiiltlich

11

FE +Windows” -kompatible +Windows” -kompatible Windows” -kompatible
R 16-Bit-Soundare Soundkarte Soundkar
- b Soundkarte
Joker Verlag — _ 2
EINGABE: Maus Maus Maus
The Vortex" . _
L At % = Komplett englisch Komplett deutsch Komplett englisch
Bretonischer Ring 2 \USGABE:
D-85630 Grasbrunn SNSRI | 1id-CD.liuft | Eine MPEG-Version ist in [Audio-CD mit Soundirack |



Man nehme einige EBloffel
»Wing Commander”, eine
Prise gerenderte Ritselkost
und reichlich Videos - krif-
tig durchschiitteln, schon
darf der PC an einem ,,Win-
dows"”-Cocktail wie diesem
von Coktel Vision/Sierra nip-
pen.

Laut der wirren Story (zu viel
geschiittelt?) soll der Spieler
den gesamten Wissensschatz
des Universums vor einem
Diktator beschiit-
zen, was nach dem
schauerlichen Intro
nicht ganz leicht
allt: Dilettantische
Akteure geben da
Dialoge wie
..Komm, wir steigen

in das weille Raumschiff, das
ist das gute!” von sich. ..

In der Sache sind Missionen im
Stil von ,,Wing Commander” zu
fliegen, wobei man bisweilen
liber eine 3D-Karte die Mit-
streiter befehligen darf und das
Cockpit frei konfiguriert werden
kann. Blof} lei-
den die Space-
Schlachten an
einer gewoh-
nungsbediirfti-

L

Vor knapp anderthalb Jah-
ren trieben die ,,Diggers” ihr
Unwesen im bzw. ihre Tun-
nels durch das RAM der PCs
— jetzt hat Millennium den
Nachfolger aus dem strategi-
schen Urgestein gebuddelt.
Selber schuld, was habt Ihr da-
mals auch sidmtliche Rohstoffe
des Planeten Zarg gepliindert?
Zur Strafe geht’s jetzt in die
Wolkenstidte der Flinarj, wo
beim alten Gameplay neue Mi-
nen auf die Kumpel warten.
Zuniichst rekrutiert man also
cine fiinfkopfige Truppe aus
drei Alien-Rassen mit unter-

schiedlichen Eigen- ; -m.

schaften, "dann sind '
per Maus Gold und £
Energiekristalle “auf= &

zuklauben; zudem soll in jedem
der 25 Levels ein Schildgene-
rator zerstort werden. Da die
iiber eine Iconleiste gesteuerten
Mannen aber a la ,Lemmings™
selbstindig auf die Gefahren
(Wassergriiben, Abgriinde etc.)
der teils sehr umfangreichen

gen Steuerung, den meist zum
ungiinstigsten Zeitpunkt einge-
blendeten Videosequenzen und
einem seltsam sprechenden
Bordcomputer. Noch schlimmer
wird’s auf der schmuck geren-
derten Raumstation, wo man in
den iiber 100 Rdaumen dank der
verworren vorberechneten
Wege bald die Orientierung ver-
liert — und bei den zeitkritischen
Ritseln nach einem falschen
Schritt jede Losungschance. Im-
merhin darf jederzeit wieder in
den Actionpart umgeschaltet
werden.

Ganz das Letzte ist die letzte

T W, WSS S e

e ®

Ab ins All oder riitseln auf der

Raumstation?

Bergwerke zusteuern, sind Un-
fille an der Tagesordnung. Im-
merhin kénnen sich die Uber-
lebenden dann Equipment wie
Bohrer oder Waffen leisten, um
kiinftig Schutz vor bisen Tieren
und gemeinen Dieben zu haben.
Grafisch wurde das Spiel kaum
verbessert, lediglich grobpixe-
lige Videos sind hinzugekom-
men. Musik und FX schallen
recht lustlos durch die Hohlen,
und auch die Steuerung wurde
gegeniiber dem Vorgiinger eher
verschlimmbessert. Anders ge-
sagt: Extractors ist wenig mehr

JONE, MACHIME DERCTTS

Die Karte weist den Weg zu Gold und

Generator

Dynastie damit zwar trotzdem
nicht, aber gute Spicle sehen
doch anders aus! (st)

The Last Dynasty
(Coktel Vision/Sierra)

MiiBiger Genre-Mix fiir aben-
teuerlustige Raumfahrer.

GRAFIK 76%
SOUND 65%
STEUERUNG 58%
MOTIVATION 44%

AR

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 119—- DM

g 2 CDs

PROZESSOR:

Ab einem 486 DX/33

PEICHER: 8§ MB RAM, 4 MB auf
SPEICHER:

GRAFIK: SVGA

o T Alle zu , Windows 3.1
oG kompatiblen Soundkarten

Tastatur, Maus, Joystick

EINGABE:

AUSGABE: Komplett deutsch

als die tiberfliissige Neuauflage
eines ohnehin sehr durch-
schnittlichen Konzepts. (mash)

Extractors
(Millennium/Psygnosis)

Wie ,.Diggers®, nur schlechter.

GRAFIK 60%
SOUND 48%
STEUERUNG 55%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 89— DM

DATENTRAGER: JE&Y

O YADT 0L AD einem 386 DX/33

SPEICHER: 4MB RAM

GRAFIK: VGA

SOUND: Ser’I ro/16,
Ultrasound

Gravis

Tastatr, Maus

EINGABE:

AUSGABE:

Komplett englisch
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

z.B.: 3.5" CD z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS 3 DO
A 4 Networks (KD) 89.90 9990 King Ping Bowling (DA) 29.90 3490  nur solange Vorrat reicht CD z.B: Grundgerat+Fifa Soccer  749.00
Across the Rhine (KD) 109.90 Kingdom: Fare Reaches (DA) 99.90 3 5.. B' » Need for Speed (DA) 109.90
Action Soccer (KD) 84.90 Land of Lore 2 (KD) *10/95 119.90 9 E.B3 Aegis: Guardian.. (KD)  39.90 Road Rash (DA) 109.90
Air Havoc Controller (KD) 8490 Lemmings 3D (DA)* 99.90 1942 Pacific Air War (DA) 38.90 Al Qadim (KD) 29.90 Syndicate (DA) 109.90
America 1861-1865 (KD) gg00 Links Sc. Riviera Club (KE) 48.90 49.90  Alien Legacy (DA) 39.90 Alien Logic (DA) 49.90 Theme Park (DA) 109.80
Apache Longbow (DA) * 109.90 Lords of Midnight (KD) 89.90 109.90 Armored Fist (DA) 29.90 Archon Ultra (KD) 29.90 Wing Commander 3 (DA) 109.90
Are You Afraid of the Dark ? (DA} *  109.90 Lost Eden (KD) 99.90  Aufschwung Ost (KD) 39.90 Armored Fist (KD) 49.90 SEG “ SATIIIIH
Asterix (KD) 79.90 Machiavelli (KD) 99.90  Battle Isle 2 (KD) 49.90 Battel Isle 2 (KD) 59.90
Atari Action Pack (KE) 69.90 go.90 Magic Carpet 2 (KD) * 109.90 Beneath a Steel Sky (KD) 19.90 Battle Isle 2 Data (KD) 39.90 Dytona USA 139.90
(Pitfall, Chopper Gommand, H.E.R.O., Magic the Gathering (KD) * 89.90  Bloodstone (KD) 19.90 Black Power Line 2 (KE)  19.90 Grundgerél + Pad 749.00
River Raid, Karboom, Seaquest u.v.m.) Mechwarrior 2 (KD) 99.00 Burning Steel 2 SVGA (KE) 19.90 (Sarakon,Retum o.Medusa,Crime Virtua Fighter 139.90
Atlas (KD) 69.90  69.90 Micro Machines 2 (DA) 79.90  89.90 Burntime + Audio CD (KD) 19.90 Time,Rolling Ronny,Lord 0.Doom) Virtua Stick 89.90
Battle Isle 3 - Schatten Myst (KD) 79.90 Combat Classics 3 (KD/DA) 49.90 Burning Steel 2 (KD) 49.90 SONY
des Imperiums (KD) * 109.90 Navy Strike (KD) 10990 10990  (Gunship 2000, Campaign 1 Burning Stoel 2 (KE) 1980 o\ station Grundgerdt*  599.00
Bazooka Sue (KD) * 99.90  99.90 Nectaris (DA) 49.90  49.90 History Line) Chessm.4000 Turbo (KE) 39.90 '3 g :
Biing (KD) 89.90 79.90 NHL Hockey 96 (DA) * 109.90 Cyberrace (KD) 19.90 Christoph Columbus (KD) 39.90 LOSUNGE" z,':
Bloodwings (KE) 99.80 Operation Europe (KD) 99.90  Dark Sun 1 (KD) 29.90 Dark Sun 1(KD) 39.80  Ape komplett in Deutsch
Carribean Desaster (KD)  88.90 99.90 Orion Conspiracy (KD) 09.90 Death or Glory (KD) 49.90 Dark Sun 2 (DA) 49.90 Tagliche Neuzugange bitte erfragen
Chaos Contral (KD) 99.90 P.Sampras Tennis 96 (DA) * 79.90 89.90 Der Clou (KD) 29.90 Dark Seed (KD) 19.90 Aloneit.Dark-1+2+3je 17.95
Civil Net (KD) * 109.90 119.90 Paparazzi (KE) 109.90  Der Clou Profi (KD) 24.90 Dragon Lore (KD) 49.90 Bioforge 17.85
Civil War (KD) * 109.90 Paws of Fury (DA) 4990  49.90 Empire Soccer (DA) 29.90 Empire Del.+Data (KD)  29.90 Bureau 13 17.95
Command & Conquer (KD) 109.90 Perfect General 2 (KE) 99.90  Evasive Action (KD) 19.90 Encore Compilation (KE)  19.80 Creature Shock 17.95
Command & Conquer (KE) 109.90 PGA Tour Golf 96 (DA) 109.90  F 14 Fl.Defender Plus (DA) 39.90 (Heimdall, Thunderhawk, Dark Forces 17.95
(ab 18 Jahren) Phantasmagoria (KD) * 99.90 Flight 5 (KD) 69.90 Curse of Enchantia) Discworld 17.95
Daedalus Encounter (KD) 109.90 Phoenix Fighter (KE) * 109.90  Gabriel Knight (KD) 39.90 Erben der Erde (KD) 49.90 Dragon Lore 17.95
Dark Forces (KD) 89.90 Pinball llusions (DA)*  69.90  69.90  Gobliins 2 (KD) 29,90 Eye of Beholder 3 (KD) 39.90 Dreamweb 17.95
Dark Seed 2 (KD) * 109.90 Powerhouse (KD) £9.90 Goblins 3 (KD) 39.90 Fantasy Empire (KD) 29.90 Flight of Amazone Queen 17.95
Dark Universe (DA) * 109.90 Prisoner of Ice (KD) 99.90  Heimdall 1+2 (KD) 29.90 Freddy Pharkas (DA) 49.90 Goblins -2+3+4je 17.95
Der Coach SVGA (KD} * 9990 Psycho Pinball (DA) 79.90 89.90  Hurra Deutschland (KD) 19.90 Gabriel Knight (DA) 39.90 King's Quest - 5+6+7 je 17.95
Der Froschkonig (KD) 69,90 Quantum Gate 2 (KE) 9990 Inca 2 (KE) 19.90 Heimdall 2 (KD) 20,90 Leg.o.Kyrandia-1+2+3je 17.95
Der Meister (KD) 69.90 69.90 Rebel Assault 2 (DA) *11/95 119.90  Jurassic Park (DA) 2990 Hell (KD) 39.90 Little Big Adventure 17.95
Der Reeder SVGA (KD) 89.890 Scottish Open Golf (DA) 78.90 Kingdoms o0.Germany (KD) 39.90 Hurra Deutschland (KD) 29.90 Lost Eden+Myst+Noctrop. 17.95
Der Seelenturm (KD) 99.90 Sensible Golf (DA) 69.90 79.90 Mad News (KD) 39.90 Indy Car Racing (DA) 29.90 Might & Magic-3+4+5je  17.95
Der Stratege (KD) * 99.90 99.90 Sensible Wor.Soccer (KD)* 79.90 79.90 Magic Boy (DA) 19.80 Inferno (KD) 49.90 Prisoner of ice 17.95
Dime City (KD) * 99.90  89.90 Silent Hunter SVGA (KE) * 109.90  Master of Magic (KD) 69.90 Iron Assault (KD) 59.90 Privateer+Rebell Assault 17.95
Discworld (KD) 89.90 99.90 Sim Tower Win (DA) 89.90 89.90 Matthaus Soccer 1 (DA) 29.90 Jurassic Park (KD) 20,90 Schwarzes Auge - 1+2je 2495
Dschungelbuch (DA) * 69.90 Sim Town (KD) * 109.80 109.890 Matthdus Soccer2 (KD)  39.90 Lollypop (KD) 49.90 Simon the Sorcerer 1 17.95
Dungeon Master 2 (KD) 109.90 109.90 Simon t.Sorcerer 2 (KD) 99.90 99.90  Pacific Strike Speech (DA) 19.90 Menzoberranzan (DA) 49.90 Star Trek Next Generation 17.95
Elder Scrolis 2 (KE) * B4.90 Space Quest 6 (KD) 89.90 Police Quest 4 (KD) 39.90 Microcosm (DA) 29.90 Voligas 17.95
Elisabeth 1. (KD) * 109.90 Star Trek-Next Generation (KD) 119.90 Quaterpole (KD) 19.90 Pinball Fantasies Del.(DA) 49.90 Wizardry - 6+7 je 17.95
Elite 3 (KD) 89.90 B89.90 Star Trek-Next Generation Quest for Knowledge (KD) 29.90 Renegade Interceptor (DA) 48.90 ME"
F 1 Grand Prix 2 (DA) * 119.90  Limited Edition (KE) 129.90 (Elite 2, Humans, Nomad) Return to Zork (DA) 39.90
F 1 Team Chef (KD) * 99.90 99.90 Stonekeep (KE)* 12090 Rings of Medus Gold (KD) 29.90 Reunion (KE) 29,90 Dark Forces Starter (KD)  19.90
F 1 Team Manager (DA) * 99,90 Striker 95 (KD) gogo Rise of the Robots (DA) 29.90 Rings o.Medusa Gold (KD) 39,90 Dark Forces Boaster (KD)  5.90
FIFA Soccer 96 (KD) 109.90 Super Streetfighter 2 (DA) 7990  79.90  Sabre Team (DA) 1990 Rise of the Robots (DA)  29.90 Magic-Fal.Empire Boos (KE) 3.90
Flashback Enhanced (KD) 69.90 Superkaris (DA) 69.90 Sc. Theatre of War (KD) 6.90 Sabre Team (DA) 29.90 mag!c'lce Age Starter (KE) 15.90
Flight 5.1 (KE) 89.80  89.90 Syndicate 2 (KD)* 9990  Search forthe King (DA)  14.90 Sim City Enhanced (KD)  29.90 Mag!c-'ce Age Booster (KE) 14.90
Flight Commander 2 (KD) 79.90  79.90 The Dig (KE) " 9900  Sim City 2000 Data (KE)  14.90 Simon t.Sorcerer 1 (KD) 49.90 Maglc—Jang Starter (Kf) 9.80
Flight of the The Last Dynasty (KD) 99,90 Simon t.Sorcerer 1 (KD) 29.90 Soccer Kid (DA) 29,90 MaQ'C'JGY - BW;‘IEF( KEJ 12-90
Amazone Queen (KD)  89.90  99.90 Ticonderoga (DA) * 90.90  Sink or Swim (DA) 19.90 Stronghold (KD) 29.90 Mag!c- Ga‘meﬂﬂg = art.( K[[))) 4-%
Flight Unlimited (KD) 109.90 Tie Fighter Mission (KD)  39.90 Soccer Kid (KE) 29,90 Subwar 2050+Data (KD) 39.90 Maglzj Gamﬁ"lng Sg’:-( ot ) Sk en
FX Fighter (DA) 89.90 Top Gun (DA)* fie o Wil 119.90  Space Legends (DA) 29.90 The Animals Multi Zoo (KE) 19.90 M:Q;C_ G:m:z;g Boos'{(KE]] s
Hattrik -Ikarion (KD) 89.90  89.90 Tuneland (KD) 8490  Spectre US (KE) 19.90 Universe (KD) 30,90, et Bocs (KD) 3.90
99.90 US Navy Fighters (KD) 109.90 Star Crusader (KD) 29.90 Wing C.2+Missions (DA) 39.90 Sla? ivasitargatrd {kE} 19.90
tiaries of US Navy Fighter Data (KD) * 49,90 Star C.Data+Speech (KD) 19.90 Wings of Glory (KD) 49.90 oo Trok-N.G. Booster (KE) 5.90
Might & Magic (KD)*  109.90  109.90 Virual Pool (DA) 9990 [Ihe Games 92 (DA) 6.90 World Cup USA 84 (KD)  29.90 KD) KOMPLETT DEUTSCH
Hi-Octane (KD) 99.90 Vollgas/Full Throttle (DA) 79.90 VU.FO.(KD) 39.90 X-Com:Terror of Deep (KD)69.90 (KP)
High Sea Traders (KD) ~ 79.90  79.90 Vollgas (KD) g9.90 Uttima 8 Spesch (KD) 19.90 Bei Bestellungen von (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Hollywood Pictures (KD) 89.80  89.90 Whales Voyage 2 (KD) * 89.90  Universe (KD) 39.90 Angeboten bitte immer (DA) D.ANLEITUNG
Jagged Alliance (DA) 109.90 109.90 Wing Commander 3 (KD) 99.90  Warin the Gulf (KD) 19.90 Ersatzwiinsche angeben, da (*) NOCH NICHT DA
Jonny Mnemonic (KE) 119.90 X-COM:Terror of Deep(KD) 109.90  69.90 World Cup 94 USA (KD)  19.90 yiele Spiele Restposten sind.  yORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
Zeppelin (KD) 39.90
LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSS STR. 16 KAISERSTR.54 MUNSTERSTR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
%069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 02417406912 0221/425566 0221/239526 0211/364445
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THE MAYAN ADVENTURE

Wer Windows™ nur als Spielebremse
kennt. wird umdenken miissen. denn die-
ses erste Produkt eines Fremdherstellers
fiir die neuen Microsoft-Fenster iiberlie3
die Kinnlade so manchen Redakteurs
der Schwerkraft: So  [fliissiges und
schnelles Scrolling auf einer DOSe? Was
bisher nur aul’ Konsolen moglich schien,
machen extra fiir Actionspiele konzi-
pierte Gralikroutinen nun auch unter
~Windows 95" méglich — kein Wunder,
daly Bill Gates Pitfall in den Rechner

NI (e N
ACTION SECTION — GAMES FUR FLINKE FIIEEH
y‘tww!u-'nh R L TR o T

BN

packi,

wenn es gilt, auf

Mehr zu  Windows 95" als Spiele-
plattform im niichsten Heft, hier und heu-
te zum haarscharl vor Redaktionsschlufy
cingetrudelten Testmuster der aktuellen
Plattform-Arie. Wie bereits angedeutet,
fuldt das Game auf David Cranes Atari-Ol-
die, der sich, alle bisherigen Fortsetzun-
gen dazugerechnel, immerhin gut vier
Millionen Male verkault hat. Diese jiing-
ste Dschungel-Action erschien im ver-

- gangenen Jahr bereits auf den Konsolen

Super Nintendo und Mega Drive, dort
auch in ciner CD-Version, die mit der

vorliegenden Fassung die CD-Musik so- &

Pressevor- |
[tihrungen die Qualititen seines neuen
Betriebssystems zur Schau zu stellen. ..

e ,,Pitfall” griindete vor 13

a Plattform-Genre auf Ata-

— die Neuauflage ist das

. ﬁir »» Windows ‘95"’ und der

tion in Konsolen-Qualit:it!

wie drei zusiitzliche Levels gemeinsam
hat. Das feine Gamedesign verdanken
wir w.a, George Allen (., Zool™). die vor-
ziglich animierte Grafik den ehemaligen
Disney-Zeichnern von Kroyer Films,
und fiir den Soundtrack zeichnen Soun-
delux Media Labs verantwortlich, die

schon fiir Filme wie ,ClilThanger”,

WJFK™, In the Line of Fire” oder ..Ke-
vin II" die akustischen Effekte lieferten.
Man beginnt das Abenteuer im Urwald
von Ceiba, allerdings nicht in der Rolle
von Pitfall Harry (dem Urvater aller Jum-
per und Runner), sondern in Gestall sei-
nes Juniors, der Daddy aus den Krallen
des iiblen Ober-Mayas Zakelua befreien
mubl. Wie sein Kollege Indiana Jones

: Classinstall(Mxé) | .

: METRI: 1pRegLoqCon | o o Panel
: Classinstall (®x9) B

: Classinstall(®x9) .

: Classinstall (@xa)

: Classinstall(Mxa)

Fitlall The Mayan Advenlure It

Die Qual der Wahl: Spielen am Fullscreen oder

4 2mPm

im variablen Fenster
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Lauter Mayas, aber Keine einzige Biene?



bringt der hiesige Held seine Peitsche in
die griine Holle mit, wegen der viellil-
tigen Gefahren hat er aber auch eine li-
mitierte Anzahl von Bumerangs und eine
fiir wvielliiltigste Munition geeignete
Steinschleuder im Gepiick. Sollte das
nicht geniigen. liegen noch Smartbombs,
Zusaltzleben und ein paar andere Extras
in der Landschalt herum, und wer zudem
feilig Artelakte sammelt, erhiilt weite-
re Continues, um nach dem Verlust al-
ler Leben nicht wieder bei Adam und
Eva anfangen zu miissen.

Unterwegs trifft man selbstverstiindlich
aul Bonus- und Geheimabschnitte, ja so-
gar das komplette Ur-Pitfall™ wurde
eingebaut. Daher braucht sich auch nie-
mand dariiber zu wundern, dali es mit
simplem Hiipfen und Ballern hier nicht
getan ist — Harry Junior mub sich via Lia-
nen von Baum zu Baum schwingen und
elastische Pflanzen als Bungeeseil, Spin-
nennetze als Trampolin oder Krokodile

hﬂ,ls ﬁr

-

als Briicke milbrauchen. Man darf sich
einen Wasserfall hochKimpfen, erlebt
eine rasante Lorenfahrt durch eine Mine
und bekommt es natiirlich mit einigen
hartgesottenen Endgegnern zu tun. In-
nerhalb der 13 (nicht linear verbundenen)
Levels finden sich auch etliche Passagen
mit zwei Ebenen, wo die Action zudem
im begehbaren Hintergrund tobt. Wer bei
alledem gut abschneidet, darf sich in ei-
ner Highscoretabelle verewigen. nur das
Spiel abspeichern darf man nicht. Und
das ist ein wenig schade, weil aufgrund
der sehr grollen Abschnitte und des tiber-
wiegend knackigen Schwierigkeitsgrades
wohl nur versierte Buschmiinner in den
GenuBl der witzigen Uberraschung im
Abspann kommen werden.

Rein technisch ist das Maya-Abenteuer
bereits ab einem 486 DX/33 zugiinglich,
weil aber entweder VESA Local Bus
oder PCI hier Pflicht ist, empfiehlt sich
doch ein etwas schnellerer Rechner.

,;:é" ACTION SECTION — GAMES FUR FLINHE FINGER ’%
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Is Ghostbuster durch die Minu;_
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Fie Options Window Level

Y

Dalfiir haben die traumhafien Animatio-
nen vor nicht minder exquisit animierten
Hintergriinden dann auch Zeichentrick-
film-Qualitiit — optisch Kann sich keine
andere Version des Spiels mit der PC-
Fassung messen. Hinzu kommt ein
Sound. wie man ihn in diesem Genre
noch nicht gehort hat; die Dschungel-
musik und die Effekte suchen wirklich
ithresgleichen. Und weil schlieBlich auch
die Steuerung tiber Tasten und Pad glei-
chermalien genial einfach und jederzeit
einwandfrei zu handhaben ist, darf Pit-
fall schon jetzt als PC-Klassiker gelten.
Fazit: Jump & Runs dieser Giiteklasse
kannte man auf diesem Rechner bislang
einfach nicht, wer braucht jetzt noch eine
Playstation oder einen Saturn? Zumal ja
mit L Earthworm Jim” und der an-
gekiindigten Fortsetzung der Pitfall-Saga
bereits fiir Nachschub gesorgt ist. Wer
also noch einen Grund sucht. sich .Win-
dows ‘95 zuzulegen — hier ist er! (mm)

v e
Der Jaguar vom Chef?
Pitfall:
The Mayan Adventure

(Activision)

Der Hohepunkt des Plattform-Genres aul
dem PC!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

/7 W

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

DATENTRAGER:

nicht gepriift
fir Geilbte
ca. 99— DM

Ab einem 486 DX/33, empfohlen sei

PROZESSOR: . y
ein Pentium 60

SPEICHER:

GRAFIK:
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Ballern unter VGA

Luftige 3D-Action im Ver-
trieb der Shareware-Profis
von CDV, ja, kann das denn
ein verniinftiges Spiel sein?
Nun, es kann sogar ein ziem-
licher Hammer sein - die
richtige Hardware voraus-
gesetzt.

Weil die Programmierer mal
wieder die Aliens losgelassen
haben, muf} sich der Spieler
mal wieder in einen Gleiter
schwingen, um Oberfliche und
Luftraum von neun Planeten
zu je drei Levels freizuballern.
Zuweilen sind auch Tunnels zu
durchfliegen, und natiirlich
gibt es Extras wie Schildener-
gie oder Zusatzwaffen und ein
Radar mit Richtungspfeil zum
néchsten Ziel. Gruppenretter
diirfen zudem iiber Modem ei-
nen, im Netzwerk sogar bis zu
sieben Kampfgenossen mit auf
die Reise nehmen. Und warum
auch nicht, die Grafik wirkt ja
sehr iiberzeugend. Allerdings
nur, wenn auch die Hardware
iiberzeugt: Texturierte SVGA-
Optik gibt’s erst ab 16 MB
RAM, und wer dazu keinen

Pentium unter der Haube hat,
sollte die Grafikdetails herun-
terregeln und sich mit VGA
begniigen. Mit guter Musik
und heiflen FX wird man aber
bereits ab einem 486er ver-
wohnt.

Bliebe noch die etwas gewoh-
nungsbediirftige Steuerung zu
erwiithnen, schon habt Thr
Starterlaubnis — im Zweifels-
fall auch mit einer preiswerten
Shareware-Version, wo die
Auferirdischen nur die erste
Welt besetzt halten. (mash)

Terminal Velocity
(CDV/3D Realms)

Ansehnliche 3D-Ballerei liir

ansehnliche Hardware,

GRAFIK 82%
SOUND 79%
STEUERUNG 67%
MOTIVATION 72%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99.- DM

I CD bzw. 3 Disks
(Shareware-Version)
Ab einem 486 DX/33
4 MB RAM(8 MB drin-
gend empfohlen), 10MB
auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

SOUND: SBIHWI(). Ultrasound Pro
Audiol 6

Keyboard. Joystick, Flight-
stick, Gravis Gamepad

DATENTRAGER:

PROZESSOR:

SPEICHER:

EINGABE:

Handbuch deutsch,

AUSGABE:

Screen englisch

Nl

Halloween am Screen

‘“': : n_\f-:

Ogottogottogott!

Wenn sich die Rache des
Kiirbiskopfes auf blutigen
Schwingen vollzieht, dann
kann es sich nur um ein Hor-
ror-Spiel handeln. Und
tatsichlich warten hier Bal-

ler-Dungeons, wie  sie
\ schrecklicher kaum sein
' konnten!

' Dall sich ein renommierter
. Hersteller wie Electronic Arts

zu dieser Kreuzung aus
,»,Duum™ und einem Horrorfilm
herabgelassen hat, ist um so
verwunderlicher, als das Er-
gebnis schlimmer ausfiel als
jeder PD-Klon und jeder Gru-
selstreifen im Nachtprogramm
des Privatfernsehens:

Um den biosen Matschkopf zu
besiegen, mufl man drei 3D-
Labyrinthe durchwandern und
seine Schergen mit der Plas-
maknarre beseitigen; dazu
gibt’s noch ein paar Videose-
quenzen. Jeder Sieg iiber ein
Monster eriffnet dabei ein
Fenster, in dem man Kristalle
sammeln kann, die fiir die er-
forderlichen Dimensions-
spriinge bendtigt werden. Die
Spielgrafik mit den schauerli-
chen, weil hilllich gezeichne-
ten Gegnern beschriinkt sich
tibrigens ebenfalls auf ein klei-
nes Fenster, lediglich die Film-
chen nutzen den gesamten
Screen. Das Beste am Ganzen

ist somit noch der einiger-
maBen gruselige Soundtrack.
Der Vollstindigkeit halber soll
noch auf das Vorhandensein
von Inventory, Automapping,
Radar und einer ziemlich mie-
sen Maussteuerung hingewie-
sen werden, schon kénnen wir
das Fazit vermelden: Blood-
wings ist die drittklassige Ver-
softung eines zweitklassigen
Horrorstreifens. (mm)

Bloodwings
(Electronic Arts)

Ode 3D-Dungeons fiir die Fans
von B-Pictures.

GRAFIK 59%
SOUND 66%
STEUERUNG 48%
MOTIVATION 28%

,{_,

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99— DM
DATENTRAGER: IS0

| OYARTI 0] IE Ab cinem 486 DX/33

§ MB RAM, 10 MB auf
£ der HD
[GRak. e

e SB/Pro/16/ AEW 32, Pro
Audiol 16, Adlib Gold

) 0t Tastatur, Maus, Stick
Komplett englisch
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PUTER- UND

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland und
fur Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fur §
Insider! Im Heft finden Sie |
internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und §
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- §
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver-

G m

Das Abo gilt fir 8 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkindigung automatisch um
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30, DM in- i
klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM) !

| |
Ja, ich méchte insider abonnieren und 1

: bezahle durch Bankabbuchung: @) -
trieben und Herstellern, das Neueste aus den -
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankundi- Yool Name / Vorname i
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- ! !
tergrundberichte und natirlich auch ein biBchen =0 SuaBal Hakisnowier %
Branchen-Klatsch. DANOHL:

Damit ist insider das optimale Medium, um sich PLZ / Wohnort

{iber Branchen-Interna zu informieren und sich Geldinstitut: _

selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter |

zu gewinnen. Bankleitzahl: Datum / 1. Unterschrift |
i H T iti Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Sprechen Sie mit uns Giber Werbekonditionen (Tel. G Vormiticsse: Tagen be Insider, Jokar Verlag, Eretonischer Ring 2,

04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie

Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr SEeiadu Sargeld liegh bel: o o Widerrae f‘..’i&?‘..“"a.‘”%mw&"‘“
G ; Widerrufsrechts durch meine zweile Unterschrift:
Gratis-Abonnement an: nach Rechnungserhalt durch: ®

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

85630 Grasbrunn widerrufen,

Datum / 2. Unterschrift
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Von allen Priigelknaben und -miidels

sehnlichst erwartet, steht der erste poly-
gonale 3D-Schlagabtausch mit kompro-
miBlosem Gameplay nun endlich im PC-
Ring. Und wahrlich, er schligt sich

wacker!

Im wesentlichen drischt der
Spieler zwar auch hier nur auf
sein wahlweise vom Rechner
oder einem Kollegen gelenktes
Gegeniiber ein, doch verleiht
das vom Sega-Automaten
»Virtua Fighter” entlichene
Outfit der betagten ldee neue
Impulse: Die lebendig ani-
mierten Polygon-Recken vor
feinen 3D-Kulissen, die rasan-

ten Kamerafahrten und flotten
Standortwechsel, all das sieht
hier noch spektakuliirer aus, als
Abenteurer es aus ,,Bioforge”
oder der ,,Alone in the Dark"-
Trilogie kennen. Und weil die
verwendete Entwicklungssoft
auch noch nicht erhiiltliche
Grafikkarten mit speziellem
3D-Chip unterstiitzt, kann man
es verzeihen, daB das Spiel-

tempo zwar variabel,

. . . foi _W|“'= -
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U aber dennoch selbst
B am Pentium bisweilen
etwas trige ist.

Zumal der SpaB ja
trotzdem nicht zu kurz
kommt, denn jeder der

m———r

acht frei anwiihlbaren Charak-
tere (Roboter, Soldner etc.) LBt
neben den iiblichen Standard-
Kicks rund zwei Duizend Spe-
cial-Moves vom Stapel — sie
sind allerdings schon per Stick
oder Pad nicht eben leicht aus-
zultsen, von der Tastatur ganz
zu schweigen. Auch hat man
sich hier Blutfontéinen und idhn-
liche Geschmacklosigkeiten
gespart und sich statt dessen re-
geltechnisch am Sumoringen
orientiert: Ein Gegner unter-
liegt durch K.o. oder Wurf aus
den quadratischen Kampf-
arenen, die getreu der futuri-
stischen Hintergrundstory um
einen Krieg der Sterne, z.B. auf
einer Waldwelt, einem Was-
serplaneten oder (im Finale) in
einem scrollenden High-Tech-
Tunnel angesiedelt wurden.

Ein UbermaB an Abwechslung
sollte man sich aber trotz allem
nicht erwarten, schon weil sich
die Fighter mehr optisch denn
durch ihren Kampfstil unter-

— DU W

scheiden und auf den niedri-
geren Schwierigkeitsgraden
ziemlich leicht flachzulegen
sind. Aber fiir Genre-Neulinge
ist das ja kein Fehler, und fiir
Konner hiilt die Steuerung
durchaus ein paar versteckte
Feinheiten parat. Die netten
Zwischenanimationen, die ge-
lungenen Effekte und die
dancelastige CD-Begleitmusik
sollten ohnehin jedermann ge-
fallen; genau wie die vielen
Optionen wie das variable Zeit-
limit, die wiihlbare Rundenzahl
oder der Tumiermodus fiir vier
Spieler.

Auch wenn FX Fighter mithin
nicht ganz die spielerische
Klasse eines ,,Super Street
Fighter II Turbo™ erreicht, ist
hier doch gerade die Limited
Edition ein heiBer Tip fiir
Kampfsport-Fans — immerhin
enthiilt sie auch eine Offerte fiir
ein preisgiinstiges, gutes Joy-
pad. (rl)

FX Fighter
(Argonaut/Philips)

Spiclbarer Schlagabtausch in
spektakuliirem Polygon-3D.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 109—- DM

DATENTRAGER: IESM
O YA O) IS Ab einem 486 DX

o Ab 4 MB RAM, ab 14
SPEICHER:  ERT

GRAFIK:

EINGABE:

AUSGARE: Komplett englisch




SVD DATENTECHNIK GbR = - (0 21 51) 84 1284
= : (0 2151) 841285
S Steinstrafie 66 FAX (02151 84 12 88
47798 Krefeld FAX (0 21 51) 841299
PC SOFTWARE COMPUTER - SYSTEME
. 486 DX 100/4 VL 2599.00
Der Konig der Lowen 59,90 Minitower, VL-Board, Cont. 2HDD/2FDD, 2ser/1par/ 1Game,
Disney’s Aladdin 59,90 VGA 1 MB, Floppy 3,5* HD, Festplatte 5140 MB, 8 MB Ram, 102
Tasten-Keyboard, Mouse, 14“ SVGA Color Monitor
Dschungelbuch 59,90
S o 486 DX 80/2 VL 2449,00
- Minitower, VL-Board, Cont. 2HDD/2FDD, 2ser/lpar/ 1Game,
CD-ROM VGA 1 MB, Floppy 3,5 HD, Festplatte 540 MB, & MB Ram, 102
Command & Congquer 89,90 Taslm—]-(.syboa.rd, Mouse, 14" SVGA Color Monitor
Kyrandia 3 79,90 Pentium XPS P75 3199,00
: PCI-Board, EIDI-Controller, 2ser/Ipar/l Game, 256KB Cache, 8 MB
Sensible Golf 39,90 Ram, Floppy 3,5 HD, 365 MB-HDD, | MB Videospeicher, 102
The 11th Hour 89,90 Tasten-Keyboard, 14* Color-Monitor
The 7th Guest 24,90 Anfpreise ﬁfi:x Ebtiw;ilm'ungm
Aufpreis fiir 8 899,00
Beneath a Steel Sky 24,90 Aupreis 4-fach CD Drive 379,00
Hand of Fate 39.90 Aufpreis | GB Festplatte 329,00
Lands of Lore 39.90 Sonstige wilnsche a_A
MICROPROSE PC - SPIELE DRUCKER
Civiliz.+Subwar2050+UFO zusammen 120,00 HP-D:EM 360C 899,00
HP-Deskjet 660C 1299,00
E;EICH?EUI; T™B 7590 Cannon BJC 4000 899,00
Simm 70 s TMB 3 5’00 Primera Termodrucker fiilr Ausdrucke in ab 1500,00
PS2___ 70ns 4 MB 349,00 e
5572 =0 T MB 749’00 Seikoscha SpeedJet 330 s/w 499,00
= - 2 Seikoscha SpeedJet 360 C 579,00
MOTHERBORD'S Seikoscha OP-400 Laser s/w 799,00
Pentium 60 Mhz 679,00 Olivetti Laserdrucker 1299,00
486SLE Green 249,00 CPU’S
486SPM Green 299,00
: AM 486 DX2-80 Mhz 35,00
Pentium SL.M 90/100/120 749,00 Tntel 486 DX-50 Mhz ?50’00
Intel Plato mit 90 Mhz CPU 1450,00 Corix 786 DX2-66 MLz 187 50
K;‘;E‘E ‘;‘:"0100 M{“IZT(EE 1399,00 Cyrix 486 DX-50 MHz 150,00
ME Monitore
Performa 630 4/250 mit 7 Softwarepaketen 219900 15° BIZO 1024 * 768 75Hz 999.00
Performa 630 8/250/CD mit 7 Softwarep. 2799,00 15°EIZO 1152 * 870 7511z 1099’00
Performa 630 Dos Compatible 12/500/CD 3799.00 15% Fuiitsn 1280 * 1024 60Hz 799’00
Macintosh Performa 5200 12/500/CD/TV 4399,00 17 Fuiitsa 1280 * 1024 60 Hz ]399,00
Power Macintosh 6100 / 66-8 / 350 3799,00 17 Hyundai 1600 * 1200 45-120Hz 1499'00
Power Macintosh 6100 / 66-8 / 350 / CD 4299.00 H o R E
Power Macintosh 6100 / 66-8 / 350 Dos C. 434900 Z’UBE o - -
Power Macintosh 8100 / 110-16 2000 /CD 13999,00 Disketten 108t. 3,5"HD __ ab 3,50
Weiter Apple Computer und Zubehore a. A g"s"‘“i Patrane High Capacity :: i: ,00
HARDWARE FESTPLATTEN Preis R TR
Conner 3,5 210MB AT-BUS 179,00 Di >
- iskettenboxen fiir 1008St. 16,00
Conner 3,5 520MB AT-BUS 299,00 Teleiet 28.800 Band Mod 345.00
Conner 3,5° 850MB AT-BUS 399,00 = e’e;m‘;n S e
e : - omp o 5
Conner 3,5 1GB AT-BUS 599,00 Competiton Pro KLAR 26.90
VIDEOFILME Competiton iro E’ll‘)ERION gs,sr{s)
- ——— . Competiton Pro 4.9
é;;;;a;gﬁlen s die Riickkehr + Alien 3 gg,gg Competiton Pro MINI'S Y
Das Kartell 39.95 HARDWARE AMIGA
Die nackte Kannone 33 173 39,95 BLIZZARD 1230-1I1 40 Mhz 239,00
Ein unmoralisches Angebot 39,95 BLIZZARD 1230-IIT 50 Miz 429,00
Flucht aus Absolon NEU 39,95 BLIZZARD 1230-II1 SCSI-Kid 169,00
: ir vertreiben au ple, , Fujitsu, Seagate,
Kindergarten Cop 24,95 Westem Digital, Olivetti, Samsung u.v.a,
Last Action Hero : 39,95 BEI BESONDEREN WUNSCHEN STEHEN WIR
Liebling hilst Du mal die Axt 39,95 IHNEN GERN ZU VERFUGUNG
Sliver 39,95 Irrtum und Anderungen der Preise und technischer Angaben
vorbehalten. 15 % Mehrwertstenem sind im Preis mklusive. Versand
:Ec:.dl U NEU :g’ g: von Waren die dl.l‘.wh zwel ** gekenntzeichnet sind nur solang
rb langs s Vorrat reicht.
Stop! Oder meine Mami schieft 25,95 Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produkte die mit einen *
: : : gekennzeichnet sind kénnen nur vorbestellt werden. Die Lieferung
Und ewig schleichen die Erben 39,95 folgt per Post Bar-Nachnahme oder Bar bei Abhalung i,
Wayne's World 2 39,95 stand ist Krefeld HANDLER ANFRAGE N ERWUNSCHT

O




Rein optionsmiBig zeigt sich
die franzosische EIf schon vor
dem Anpfiff in Topform, denn
hier wurde jede Mark ins Spiel
und keine in Lizenzdeals ge-
steckt. Daher tragen die 16
Teams zwar Namen wie ,,Die
panischen Parasiten” oder ,,Die
fliegenden Schnecken”, unter-
scheiden sich aber auch er-

Die Rasenperspektive ist An-
sichtssache, denn da gibt es
einmal Iso-3D, wie man es von
»FIFA Int. Soccer” her kennt;
im direkten Vergleich wirkt
die Grafik allerdings etwas
grober, und auch die Anima-
tionen der Sprites reichen nicht
ganz an das Vorbild heran.
Das alternativ angebotene 2D-

E | ﬂlq-z_s

kennbar in ihren Fertigkeiten:
Schnelligkeit, Ausdauer, Tack-
ling, Dribbeln, SchuB und
Kopfball — die Gewichtung der
ein bis sechs Punkte pro Talent
kann per mitgeliefertem Editor
auch beliebig veridndert wer-
den. Seine Schiitzlinge fiihrt
man dann gegen Kumpel oder
Compi in ein Freundschafts-
match, wobei die CPU-Kicker
in drei Spielstirken zur Sache
gehen. Bei Cup und Meister-
schaft mischen sich gar bis zu
acht Spieler unter die 16 Teil-
nehmer, drei bis acht Leder-
treter fechten das rein
»menschliche” Turnier aus.
Nach jeder Runde darf abge-
speichert werden, und Wetter,
Halbzeitdauer, System und
aktik bleiben dem Spiele
ebenso iiberlassen wie Replay
der Treffer.

.

Stadion im Stil von ,,Kick Off
3” bietet aber etwas weniger
Ubersicht, daran dndert auch
der eingeblendete Scanner we-
nig. Hier wird die Action eben-
so grof} geschrieben, wie es die
Sprites im Vergleich zur 3D-
Variante sind. Doch egal, wel-
che Sichtweise man bevorzugt,

L4 )
arP 25

%.?

bei AbstéBen (komischerwei-
se TorschuB genannt), Ein-
wiirfen etc. sorgt das Heraus-
zoomen fiir Durchblick. Was
dlc vor allem per Stick makel-

-lose Steuerung betrifft, mufl

sbesondere das konkurrenz-

los einfache PaBspiel hervor-
‘gehoben werden. Auch Musik

und Sound-FX sind erstliga-

tauglich, dazu gibt’s humor-

volle Kommentare, von dene
sich manch 6des Reporterdu

im Real-TV eine Scheibe ab-| |

schneiden konnte,

Unter dem Strich ist der neue

Meister damit zwar immer
noch der alte aus dem Hause
Electronic Arts, doch ist das

unkomplizierte Action Soccer
eine prima Alternative fiir ge-
sellige Digi-Bolzer: Wer auf
Statistiken, Auswechslungen
und anderen Schnickschnack
verzichten kann, der kickt hier
richtig! (st)

Action Soccer
(UBI Soft)

Unkomplizierter Bildschirm-
Fubiball mit Witz.

[ HOYADRS 0] 1S Ab einem 486 DX2/66

TP (5 RAM. (3 MB auf
SPEICHER: [

GRAFIK: VGA

PR Soundblaster und Kompa-
SOUND: . -
tible, General Midi
EINGABE: Tastatur, Joystick
Komplett deutsch




| FOOTBALL
"y MANAGER 2

LURE OF THE

&
R

TEMP{{RESS e SPEEDBALL: '

NUR SOLANGE VORRAT REICHT!*

= e

EINZELKAUF: JEWEILS & e :
DREI SPIELE NACH WAHL: EXTRA — SPARPAKETE
FUNF SPIELE NACH WAHL: 3 SPIELE UNSERER WAHL: 20.- DM

DAS VOLLE DUTZEND: 5 SPIELE UNSERER WAHL:  30.- DM |
e e ___\J

" BESTELLCOUPON

¥ )| Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 6.— DM fir Porto! (+ 10.- DM Ausland) " nur im Inland méglich

FOOTBALL MANAGER 2 Meine Adresse Bestelladresse .
e Hard -Software
GENESIA Name: argware-S0
EVASIVE ACTION und noch mehr
THE HUMANS StraBBe: MANFRED
MARTIAN DREAMS Daturmn/ Foderma)'/.rstraBe 24
DELUXE STRIP POKER 80993 Mlnchen
COMMAND H.Q. Unterschrift: PC
MAGNETIC SCROLLS COLLECTION -
COLOSSUS CHESS X 0 EXTRA - SPARPAKET FUR 20.- DM

SPEEDBALL O EXTRA — SPARPAKET FUR 30.- DM
*= Bel Paketbestellungel:\ werden fiir vergriffene Titel Ersatzspiele geliefert -

g

ey )

L

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 féxen‘
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Your Side

“w

Dic gemeinsam von Interplay
und dem noch wenig bekannten
Hersteller Celenis veroffentlich-
te Simulation widmet sich dem
Pool-Billard in vier Varianten:
Am bekanntesten sind sicher das
klassische . ,8-Ball™ und das be-

0
= i MRS b

wl fiir (Kneipen-) Vigel

1€% i
] REpleg Rate 142)
0 o 191

BM(I mal aus einer anderen Sicht

sonders in den USA populiire
J9-Ball™, wiihrend Exotika wie

<Rotation™ (wo in aulsteigender

Reihenfolge 61 Punkte zu er-
zielen sind) und dessen ..14.1
Endlos™-Variante wohl nur aus-

gebuffien Filzliusen ein BegrilT

die werden auch
am schnellsten mit den zahlrei-
chen TrickstéBen zu Polte
kommen, an denen man sich

sein diirften

hier ebenfalls versuchen darf.

Via Modem, Nullmodem oder
Netzwerk kann man auch einen
menschlichen Kontrahenten her-
ausfordern, ansonsten stehen
neun unterschiedlich begabie
CPU-Gegner bereit. Ein sepa-
rater Multimedia-Teil bictet eine
komplette Video-Einfiihrung in
das Programm und die Sportart
im allgemeinen, aullerdem ver-
riat dort ein ziemlich angejahrter
Queue-Crack seine TrickstiBe.
Das eigentliche Geschehen wird
dann in einer frei zoom- und
drehbaren VGA- oder SVGA-
Stube priisentiert, was eine be-
lichige Einstellung des ge-
Blickwinkels er-
moglicht. Zur Begleitung dudelt
unaulhorlich Ragtime-Musik &
la Scott Joplin aus den Boxen.

wiinschten

unterbrochen nur vom dezenten
Klacken der Kugeln.

Das Herzstiick des Ganzen aber
ist die geniale Kombisteuerung
aus Maus und Tastatur. Im Ge-

IMILER

e

e
G B g

| Obwohl heute alle Welt bereits von vir-
| tuellem Sex triumt, ist es den Daten- |
| cowboys bisher nicht mal gelungen, |
 eine Billardsimulation mit den richti- |
l gen ,,Gefiihlswerten” zu schaffen —|

. wohlgemerkt, bisher!

S s~ {
(.
=
S
A
!. ames
| Your Side 1]
Feza Censt &

gensatz zu der von Konkurren-
ten wie . Arcade Pool” oder , Ar-
cher McLean Pool™ verwende-
ten Technik ist die Maus hier ein
vollwertiger Queue-Ersatz, wo-
bei die Stiirke des Stofes durch
die Geschwindigkeit bzw. den
Schwung des Nagers bestimmt
wird. Lediglich fir Effet. Nei-
gungswinkel des Queues oder
Treffpunkt der Kugel muf3 das
Keyboard bemiiht werden
ohne dall dadurch der ,.virtuelle
Effekt” zerstort wiirde. Fiir zu-
siitzlichen Komfort sorgen das
jederzeit aufrufbare Replay und
die Tracking-Option, bei der die
voraussichtliche Bahn der Kugel
schon vor dem Stol} angezeigl
wird.
Virtual Pool gelingt es damit
erstmals, echtes Billard-Feeling
aul’ den Rechner umzusetzen.
Und angesichts dieser sportli-
chen Grobtat wollen wir gerne
iiber Kleine Schwiichen wie die
teils happigen Rechenzeiten
der Digi-Gegner oder die
Kompatibilitiitsprobleme mit

Den richtigen Dreh gibt der Effet!

vielen SVGA-Karten hinwey
sehen: Dieser Tisch ist ein Hil!
(mic)

Virtual Pool
(Interplay/Celeris)

Billardsimulation mit bis dato
unerreichtem Realismus.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: o. Altersbesch.

Schwierigkeit: 5 Stufen
ca. 109,- DM

[ HOYADRS0) I E Ab cinem 386 SX

o 4 MB RAM, 2 MB auf
SPEICHER: [,

GRAFIK:
ro/ 16, Pro Audio, Ul-

SOUND: trasound, General Midi

EINGABE: Tastatur, Maus

T Handbuch deutsch,
AUSGABE: Spiel englisch

e T
S
S




Der Kampf um Chromos geht weiter!

JATTEN prs IMPEFTTME

w

s o -

-

* 64 verschiedene WalfTensysteme fordern Ihr ganzes taktisches Kinnen.
* Richten Sie sich unter Windows™ Ihre eigene, individuelle Spieloberfliiche ein.
* GenieBen Sie iiber eine Stunde Videosequenzen mit digitalisierter Sprachausgabe.
* Schnelle 3D-Grafiken mit Texture-mapping lassen Sie den Kampf hautnah miterleben.
* Spielen Sie mit Freunden und Bekannten iiber Ihr Novell™- oder Windows™-Netzwerk.

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 @ D-45468 Miilheim a.d. Ruhr, Germany e Fax: +49 (0) 208/4 50 88-99
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Nach ,,Multimedia” ist an-
scheinend ,,virtuell” das
neue Modewort der Bran-
che - in 99 Prozent der

- Griémer wird’s nicht?

Softwarefiille verbirgt sich
dahinter jedoch ein altbe-
annter Inhalt...
/as hier so wahnsinnig
virtuell sein soll, wissen
wohl nicht mal die Gotter.
Nein, Core Design hat ein
ganz normales Golfspiel vor-
gelegt, kein schlechtes, aber
auch keines mit revolu-
tioniren Features:
Als optische Anheizer dienen
in Echtzeit aufgebaute 3D-
Landschaften mit sechs Ka-
meraperspektiven inklusive

P

Der Ab Alh)rrﬁmm@r

ﬂ
,O

Dem Amiga hat Team 17 be-
reits im Mai die Kugel gege-
ben, jetzt ist die Bowling-
bahn auch am PC eriffnet.
Also eine dieser seltenen Ke-
gel-Simulationen, noch dazu

g @ T@ B@WMN@;

Abschlag im virtuellen Schottland

eine selten preisgiinstige —
aber auch eine selten gute?
Zumindest keine schlechte,
denn auf der Bahn sind bis zu
sechs Spieler zugelassen, de-
ren Name, Geschlecht und

Ein umwerfender Typ...

Schwenks und Flybys. Dafiir
muf} man sich aber auch mit
einer VGA-Auflosung be-
gniigen, die kaum mehr De-
tails als das dhnliche ,,David
Leadbetter Golf” zu bieten
hat. Bei den Optionen geht
unser Scotty allerdings in die
vollen: Es gibt vier Kurse, di-
verse Turniere, ein Aus-
scheidungsspiel, den Trai-
ningsmodus, eine Highscore-
Liste sowie einen
Spieler-Editor. Auch die
Steuerung im Spiel selbst ist
gut, in den Meniis steht man
aber ohne genaues Anlei-
tungsstudium im Regen.
Dazu kommen eine belang-
lose Musik und nur selten ein
paar Effekte; selbst die CD-
Version bringt auBer ein
biBchen Sprachausgabe kaum
mehr Akustik zuwege.

Und damit fragt man sich
schon, wer bei diesem unori-
ginellen Produkt eigentlich
zuschlagen soll? Na, viel-

leicht alle Gutgliubigen, die

Handicap einstellbar sind —
fehlende KugelstoBer steuert
der Rechner, wenn es an Ein-
zel- und Teamwettkidmpfe,
einfaches Pin-Abriaumen oder
das Wegfegen von Zufalls-
mustern geht. Und obwohl da-
bei Feinheiten wie Bahnbe-
schaffenheit, Effet oder Ku-
gelgewicht beriicksichtigt
wurden, kegelt es sich letzten
Endes recht simpel.

Gespart wurde demgegeniiber
an der kiirglich animierten Gra-
fik, tiber die man sich aber mit
den feinen Sample-FX hin-
wegtrosten kann. Die Kugel
drohnt beim Rollen, die Kegel
kappern stilecht, und der Ap-
plaus bei einem Strike kann
sich horen lassen — die fetzige
Titelmusik bleibt freilich der
CD-Version vorbehalten. De-
ren Preis ist allerdings kon-
kurrenzlos giinstig, weshalb
die Freunde dieses Sports ge-
trost zugreifen diirfen. Vor al-
lem dann, wenn sie selbst noch
sportlich interessierte Freunde
haben; in der Gruppe kommt
dank der intuitiv beherrschba-

sich vom virtuellen Golfen
etwas mehr erwarten wiir-
den... (mm)

The Scottish Open
(Core Design)

Haushackene Golf-Sim - Dut-

zendware.

GRAFIK

SOUND

 STEUERUNG 64%
' MOTIVA Tl ON 66%

USK-Freigabe: o. Altersbesch
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

| Preis: ca. 89~ DM
DRV UV IEYENH | CD bzw. 2 Disks
i OYARKI ) IS Ab einem 486 DX/33

SPEICHER 4 MB; 1.5 bzw. 20 MB
SPEICHER: auf der HD

GRAFIK: VGA

SB/Pro/I6/AWE 32, Pro Au-
SOUND: diof16, Ulrasound, Roland
Rap-10, Adlib Gold

Maus

EINGABE:
AUSGABE:

Komplett deutsch

>4
W

ren Steuerung nimlich am
meisten Spaf} auf. (mash)

Kingpin Arcade

Sports Bowling
(Team 17)

Solide Bowling-Sim zum Son-
derpreis.

GRAFIK 51%
SOUND i) 68%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 64%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel

Preis: __ca. 39-DM
[NV EXET | CD bzw. | Disk
[{OVADNNI0) S Ab einem 386 DX/33
SPEICHER: ML Iohad
der HD (Diskversion)

VGA

i Soundblaster, Pro Audio Spec-
trum/16, Gravs Ultm&uu::?
ARGV Keyboard, Andlog/Digital
stick, 2-Button-Gamepad
Screen  englisch,
Handbuch deutsch

ALUSGABE:
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Die britische Kiiche ist ja

nicht jedermanns Ge- oder mit bzw. gegen einen moglichkeit garantieren SpaB | GRAFIK
schmack, und das gilt auch Kumpel auf das an FIFA In- und Realismus pur. _ SOUND b
fiir die typischen Sportarten temational Soccer” erinnernde  Um so trauriger, dall dieses ﬁggii%o% 0

der Insel — etwa die ruppige
Rasenhatz Rugby, hier in ei-
ner feinen Digi-Version von
Electronic Arts.

Aus Rugby entstand American
Football, und so kimpfen auch
hier zweimal 15 Mann um ei-
nen ovalen Ball, der sowohl mit
der Hand als auch dem Ful} ge-
spielt werden darf: Punkte gibt’s,
wenn das Lederei im gegneri-
schen Malfeld abgelegt wird,
oder fiir TorschuBBvarianten.
Im opulenten Optionsmenii darf
man zunichst wihlerisch sein,
was Spieldauer und -modus,
das Wetter und vieles mehr be-
trifft, dann geht’s mit einem

Am Mega Drive kloppen
Gameteks Kuscheltiere noch
unter dem Titel ,,Brutal”
aufeinander ein, doch erst
jetzt trifft der Name des Pu-

von 32 Teams entweder solo

Iso-Feld. Die Sprites sind sogar
noch etwas liebevoller animiert
als beim FuBballer, und bei
Place-Kicks bietet ein SVGA-
Modus bessere Ubersicht.

Siamtliche Aktionen werden
packend kommentiert, dazu
gibt’s einen prima Titeltrack
und eher miBige Sound-FX.
Uberhaupt hielt EA den hohen
Standard der Sports-Serie: In-
tuitive Steuerung, Replays, Sta-
tistiken, Videos und Speicher-

Spiel fiir den deutschen Markt

trotzdem zu exotisch ist — oder

versteht Thr bei Rucks, Mauls
und Scrums etwa nicht nur
Bahnhof? (st)

pro Kampf ist einstellbar,
Sound FX und begleitende
Dance-Rhythmen lassen sich
separat zuschalten, es gibt eine
Replayfunktion und viele hiib-

Priigelknaben antritt, macht
die Dezimierung des gegneri-
schen Energiebalkens sogar
eine Weile SpaB.

Gegen ernsthafte Konkurren-

IBIEM‘% m[b@r_r* exotisch I S

Rugby World Cup
1995

(Electronic Arts)

Gelungene Versoftung des hiirte-

sten Mannschaftssports der Welt.

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel

(Preis: ____ca. 119.-DM |
DATENTRAGER: 8

g OV 0) I Ab einem 486 DX/50

R, 8 MB RAM, 16 MB auf
SPEICHER: der HD

KNI G5\ G

=t SB/Pro/16/AWE 32,
Pro Audio/16

EINGABE: Joystick, Pad, Tastatur
Anleitung deutsch, Texte
und Sprachausgabe englisch

AUSGABE:

Software nicht dauernd vor
den Eltern verstecken wol-
len... (rl)

Paws of Fury
(Gametek)

Keilerei mit kindischen Charak-

teren.

dels Kern: Hier fliegen die sche, teils anwihlbare Scroll- ten wie ,,Warriors” oder ,,FX GRAFIK";I . 62% ]
Samtpfoten — und zwar tie- Schauplitze. Die Hiebe, Trit- Fighter” haben Gameteks SOUND 67%
risch schnell! te und drei bis fiinf Special- Knuddelkdmpen letztlich al- STEUERUNG 72%
Den zustindigen Gamedesi- Moves sind problemlos in der lerdings keinerlei Chance — | MOTIVATION 53%

gnern mag ja libermenschli-
ches Reaktionsvermdgen zu
eigen sein, doch stinknormale
Priigel-Profis haben bereits an
der Einsteigerstufe zu knab-

bern — die hoheren Schwie- ; . ; :
rigkeitsgrade sind wegen der SChwitrigktit . 2StufenD
viel zu hohen Geschwindigkeit e — —
tlt i DATENTRAGER: ERMSGEY
endgiiltig unspielbar.
[ HOYA R 0) 1 Ab einem 386 SX

Wer sich dennoch angespro-
chen fiihlt, findet das Gen-
reiibliche: Schlagabtausch mit
dem Mitspieler oder einem
von neun CPU-gelenkten Cha-
rakteren aus dem Tierreich, die
weniger originell als putzig-

siiB sind. Die Anzahl der Run-

Handhabung; und sofern man
gegen einen menschlichen

aber es soll ja auch jiingere
Genre-Fans geben, die ihre

Mit der Tatze in die Fratze

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

SPEICHER: 4 MB RAM, 10MB auf
% der HD

VoA

SB/Pro/16/AWE 32, Pro

Audio/16, Ultrasound

EINGABE: Tastatur, Stick, Pad

Komplett deutsch




'r»_ . ~ i< X i/ IR A . X

oy -i x a“ ""1'1.»"* \f. » W

\55“"‘-’55“““5' g 53HES:FBH smr L

M:m/llﬂrﬁ/ﬂe;

Wiihrend alle Welt iiber 3D-Pisten brettert, setzten die Code-

masters weiterhin auf witzige

Draufsicht-Raserei mit origi-

nellen Vehikeln — und die geballte Mischung aus Optionen,
Ideen und Spielbarkeit gibt den Engliindern recht!

5 LHTH

Hﬂﬂ
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[)d.\ ist mal eine Schikane!

v v

Eigenbau mit dem Construction Kit

Als diese Fun-Fahrten im letz-
ten Herbst fiir das Mega Drive
erschienen, sparte die Kritik
nicht mit Lob; in England wur-
de das Gameplay gar mit den
vollen 100 Prozent benotet.
Auch wenn wir da nicht ganz
folgen kénnen: Schon der Vor-
fahrer hat viel Laune verbreitet,
und die neue PC-Version kann
sogar mit einem Construction
Kit fiir eigene Verriicktheiten
dienen.

Denn verriickt ist es ja allemal,
wenn man wieder mit Spiel-
zeugautos und -fliegern durch
Haus, Hof, Vorgarten und an-
dere ausgefallene Szenarien
diist. Insgesamt stehen gut 50
Strecken' bereit, genau wie 16
Fahrer(innen) samt ihren Por-
triits und 17 anwihlbare Fort-
bewegungsmittel — all das darf
nach Gusto auf Challenge-,
Head-to-Head-, Ligamodus und
noch ein paar andere Optionen
verteilt werden. Man kann auch
zu viert um die Wette rasen,
und sollten sich gar 16 Piloten
finden, sind selbst Gruppen-
fahrten nacheinander machbar.
Bei Zeitrennen werden selbst-
verstandlich die Rekorde ge-
speichert, das Wetter ist ein-
stellbar, und die selbstgebauten
Kurse diirfen problemlos an
Freunde weitergegeben wer-
den; in der CD-Version sind da
bereits fiinf Beispielstrecken
enthalten, auf Diskette immer
noch drei.

Ehrensache, dal etwa ein Heli-
kopter im Handling Unter-
schiede zu einem Boliden auf-
weist, doch insgesamt geht die
Steuerung hier wie dort in Ord-
nung: Uber ein sogenanntes
Splitter-Kabel lassen sich zwei
Joypads anschlief3en, wihrend
im Quartett zwei Fahrer auf die
Tastatur zuriickgreifen miissen
— kein Problem, auch damit

kommt man hier gut iiber die
Runden. Ab drei Keyboard-
Drivern beschleunigen die Ge-
fahrte allerdings automatisch,
dann wird der Spieler zum
Bremser degradiert. Das ist
natiirlich weniger schon, was
sich auch von der etwas an-
tiquierten Grafik behaupten
ldBt. Dafiir wissen die Anima-
tionen zu gefallen, genau wie
die Musik (auf CD direkt von
der Schillerscheibe) und die
Sound-FX; selbst wenn die
Akustik der des Vorgingers
verdichtig éhnelt.

Unter dem Strich diirfte Micro-
Machines 2 jedenfalls das beste
Rennspiel in 2D sein. Falls der
nachste Teil also in gleicher
Qualitiit, aber dreidimensional
anriickt, kommt der neue Digi-
Weltmeister aus dem Codema-
sters-Stall! (mm)

MicroMachines 2

(Codemasters)

Witzige Draufsicht-Rennen in
Perfektion.

GRAFIK 60%
SOUND 66%
STEUERUNG | 79%
MOTIVATION | 84%

USK-Freigahe. 0. Aixcrsbesch
Schwierigktjt. fﬂr Geﬂbte
TENTRAGER: ICDbzuADlsks
Ab einem 386 SX, emp-
fohlen sei ein 486 DX/S0
= = 4 MBRAM, 11 MB auf
SPEICHER: !

PEICHI der HD

GRAFIK: VGA

AWTF 27 1T1tea.
samw:mmz..tm
sound/Max

Joypad.digitale und ana-
loge Joysticks, Tastatur

AUSGABE: Anleitung deutsch

PROZESSOR:




Postfach 105 - 21778 Cadenberge
Tel. (0 47 77) 83 56 - Fax (0 47 77) 435

TOP-SPIELE |

PCS013 MahJonggPack

Ein Name zwel verschiedene Spielprin-
zipien mit Buch 15,- DM

PCS014 3D-Schach

Tolles Schachsplel

PCS015 Backgammon PC-Umsetzung
PCS016 Miihle PC-Umsetzung
PCS018 Poker Kartenspiel fir 2 Spieler
PCS020 3D-Billard Poolbillard

PCS021 Hugo's House of Horror
Super Adventure mit Lésungshilfen 15,-
PCS022 Schiffe versenken

fir Windows

PCS024 Bloodsport Karatesplel
PCS5025 CD Man PacMan (Super-VGA)
PCS026 Epic Pinball

. Tolles Flipperspiel

PCS027 Helicopter Miss.

| Hubschraubersplell

| PCS028 Mario

Tetris@hnliche Umsetzung

' PCS029 Frogger Spielhallenklassiker
PCS030 ACE Luftkampfsimulator

' PCS031 Sango Fighter

' StraBenkampf-Actionspiel

‘ | PCS032 Tank for Two
Panzerschlachts lel

PCS034 Billy the Kid
3D-Wild-West-Actionspiel
PCS035 Cunning Footbool
American-Football-Spiel
PCS037 FuBball-Manager

- FuBballmanagersplel
PCS038 Super Kart
Lustiges Go-Kart-Rennen!
PCS039 Horse Racing
Pferderennen-Simulation
PCS040 StarTrek-Pack
Star-Trek-Spielesammiung
PCS041 World Empire Il
Umfangreiche Risiko-Umsetzung
PCS042 Seaquest V1.0
U-Boot-Spiel
PCS043 Arger

PCLO3 Matheass
Flr Oberstufe und Studium

PCL04 PC-Vokabel
Universal-Vokabellernprog.
Wortschatzdateien fiir PC-Vokabel
(Nr. PCL0O4)

PCLO05 PC-Englisch

PCLO06 PC-Franz8sisch

PCLO7 PC-Latein
PCLOB PC-Spanisch

PCA014 Stammbaum
Umfangreiche Ahnenverwaltung
PCA015 Innenarchitekt
Elnrichtungsprogramm

PCA016 Routenplaner

for Deutschiand (Win)

PCAO017 Phonovision

CD-, MC-, LP-Verwaltung
PCAO018 VideoMaster

Vldeovarwatlugﬂ und Labeldruck

Hilfsprogramme

x_
l

| PCLO09 Diktatmeister

PCHO001 VGA-Copy Pro
Superkopierprogramm mit VGA-Grafik
und Soundblasterunterstiitzung! For alle
Diskettenformate!

PCHO002 Hyperdisk

beschleunig Ihre Festplatte um 300 -
1000 % (mit Buch).......cccrnnranes DM 15,00
PCHO003 DiskCat
Diskettenkatalogisierer mit Buch 10,00
PCHO04 Recover it Back
DiskDriveCleaner, Comeback, Drive-

Rechtschrelbtrainer

Drucken

Anwendungen

© PCAO001 Galaxy leicht einsetzbare Text- |
. verarbeitung mit Buch 10,-

Rocket. Tolle Utilities!

PCD001 PC-Heimdruckerel
Privatprinter mit vielen Schriften und
500 Clip-Arts Komplettpaket mit

Handbuch..........ccccoocviniinnnnae DM 20,00
PCD002 Print Partner 2.2
Druckstudio for Drucksachen aller Artl
PCD003 PagePlus DTP
Windows-DTP-Programm
PCD005 Datapack 1
Adobe-Typei-Fonts
PCA002 300 Musterbriefe PODAGE Detepass &
Briefe fur alle Gelegenhaiten True-Type-Fonts...mit Buch ....DM 10,00
PCA003 Bilro-Set PCOOD? Dasapac &
Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Profi-Clip-Arts (EPS)
Grafik-Préasentation mit Buch DM 19,50
PCAO004 AsEasyAs MULTIMEDIA
Tabellenkalkulation.mit Buch....... 10,00
PCAO005 Haushaltsbuch PCMO001 DemoMaker-KitAlles zum Er-
verwaltet Ihre Finanzen stelllen von elgenen Demodisks:Objekte
PCAD06 Kfz-Kosten ete, 3D Vektor Engine, Composer usw.

" re, Btorymaker. Wie spét ist u?. Ver-

PCP003 ZX-Spectrum-Emulator
inkl. BASIC und 3 Spielen.......DM 10,00
PCP004 Spectrum-Spiele-Set

12 zuséatzliche ZX-Spiele......... DM 10,00
PCP006 PC-Spiele-Pack No. 1
Beyond, Jigsaw, Shooting Gallery, Cap-
tain Comic mit Buch..............DM 15,00
PCP007 Riesen-Geschiiftspaket
Mip-Biiro 5! Auftrag/Faktura, Lager,
Zahlungseingang, Zahlungsausgang,
Versand, Mahnwesen, Textverarbel-
tung, Terminplaner, Wartungspro-
gramm. .....Vollprodukt.......... DM 99,00
PCP008 Kinder-PC-Pack

Ideale Programme fr Kinder: Berts
Wale und Delphine, Berts Urwaldtie-

CLIP ART

Clip Arts sind Kleingrafiken zum Illu-
strieren von Zeitungen aller Art, Speise-
karten, Briefkdpfe, Werbezettel, Einla-
dungen, usw. - Ihrem Einfallsreichtum
sind keine Grenzen gesetzt! Fir fast je-
des Thema st eine Sammlung vorhan-
denl Die Grafiken liegen im PCX-For-
mat vor und lassen sich somit mit allen
Grafik- und DTUnser Tip: die Clip Arts
sind ideal in Verbindung mit unserer
Bestell-Nr. PCD002 PrintPartner|

Unsere Clip-Arts werden alle-

Mensch &rgere Dich nicht Kfz-Kostenverwaltung PCM002 BlasterMaster 6.0 Super-So-
PCS044 Fordsimulator Il PCA008 Uberweisung undeditor for Sound Blaster (Pro)
Ein Ford-Autospiel Uberweisungsdruck mit T
PCS045 PC-Skat Rechnungsverwaltung
Eine Skatspiel-Umsetzung PCA009 AHG
PCS046 Backstage Geburtstagsblatt mit astrologischen und
Musik-Abenteuersplel historischen Daten
PCS047 Dunkle Schatten PCAO010 Vereinsverwaltung
Gewalt Ist die falsche Wahll (Mitglieder, Beltrage, Buchhaltung,
PCS048 Energlemanager Serlenbriefe) PCMO003 Datapack 1 (.VOC)
Wer Energie einspart gewinnt! .VOC-Files fiir Ihre Soundkarte
PCS049 Wildnis-Tetris PCMO004 Datapack 2 (.(MOD)
Super Tetrisumsetzung mit 256-Color- .MOD-Module fiir Ihre Soundkarte
Modus und Supergrafik PCMO005 Datapack 3 ((WAV)
PCS050 Wheel of Luck .WAV-Musik fiir Thre Soundkarte
"Glocksrad" fir Windows! m'“"
 Ideal fiir Budﬂll mﬂ Prl'ul DM 1!
"” Software-Pakete
PCA011 Kegelklubverwaltung
Lernprogramme | spezlelie Verwaitung Kegelkiubs PCP001 C=64-Pack PC
PCA012 Sky-Planetarium Emulator mit 5 C64-Splelen....DM 10,00
PCLO1 Grundrechenarten Astronomieprogramm (Windows) PCP002 C=64-Splelepack PC
Lemprogramm fir Kids PCA013 ContactPlus 10 weitere SPlg[e fir den Dbenganann.
PCLO2 Mathe 1 komfort. Dateiverwaltung mit Buch 10,- ten C=64-Emulator................. DM 10,00

Lernprogramm 5./6. Klasse

IJEDES PROGRAMM KOSTET NUR DM 3,50, SOFERN NICHT ANDERS ANGEGEBEN! I

samt mit gedruckten Ubersichten
geliefert, damit die Auswahl der
ainzelnen Bilder leicht fallt!
PCX001 Frauen 2 Disks 10,00
PCX002 Ménner 3 Disks 15,00
PCX003 Familie 2 Disks 10,00
PCX004 Hochzeit 3 Disks 15,00
PCX005 Business 2 Disks 10,00
PCX006 Tiere 2 Disks 10,00
PCX007 Sport 2 Disks 10,00
PCX008 Lebensmittel 2 Disks 10,00
PCX009 Teddy-Biren 2 Disks 10,00
PCXO010 Reisen 2 Disks 10,00
PCX011 Restaurant 3 Disks 15,00




~~_SCHWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER )

Spiitestens seit dem Erfolg von ,,Slipstream
5000 halten rasante Rennsimulationen in tex-
turierter 3D-Grafik die Uberholspur besetzt, da
wollten auch die Piloten von Bullfrog nicht kin-
ger hinterherdiisen — und haben die fliegenden
Teppiche gegen waffenstarrende Gleiter einge-

tauscht.

er Umstieg ist den Ochsenfri-
schen dabei sicher nicht allzu
schwer gefallen, konnten sie
doch auf die geniale 3D-Engine
von ,Magic Carpet” zuriickgreifen. Zu-
siitzlich muBten sie sich freilich ein Opti-
onsmenii einfallen lassen, und auch da hat-
ten sie keine Probleme — bei reicher Aus-
wahl findet der Futuro-Schumi alles, was
das Herz begehrt: Um die sechs Strecken
z.B. in Ruhe zu studieren, kann man auf die
sieben Computergegner verzichten, welche
dem Spieler ansonsten unter drei Schwie-
rigkeitsgraden das Siegen schwermachen.
In Einzelrennen diirfen dann bis zu 50 Run-
den gedreht werden, und bei der Meister-
schaft kiimpft man der Reihe nach auf allen
Kursen mit vorgegebener Rundenzahl um
Punkte fiir den Gesamtsieg. Hierbei lift
sich zwar der Spielstand nach jedem Ren-
nen speichern, und auch Rekorde werden
verewigt, das gilt aber leider nicht fiir den
finalen Parcours, nach dem nur der End-
stand angezeigt wird, ehe man wieder im
Meniiscreen landet. Wenn schon deshalb
die Bestmarke von Bullfrog dauerhaften Be-

stand hat, so hiitte zumindest eine Sieger-
ehrung fiir erfolgreiche Spieler drin sein diir-
fenys:

Bleibt vor dem Startschuf8 noch die Wahl
der Waffen, und nichts anderes sind die
sechs zur Verfligung stehenden Hovercrafts.
Unterscheiden sich wuchtiger Jugga, wen-
diger KD-1-Speeder oder wieselflinker Out-
rider in puncto Panzerung, Gewicht, Ge-
schwindigkeit, Feuerkraft und folgerichtig
auch im Gleitverhalten, so haben sie doch
zwei Gemeinsamkeiten: Bordkanone und
Raketenwerfer. Beide Feuerwerke lassen
sich durch Uberfahren der entsprechenden
Power-Ups ebenso verbessern wie der sprit-
fressende Turbo-Booster, mit dem man sich
aus manch brenzliger Situation katapultiert,
Die Treibstoff- bzw. Munitionsaufnahme
und das Aufladen der Schilde geschieht da-
gegen quasi im Durchfliegen der jeweiligen
Boxenzonen. Wer sich solche Umwege spa-
ren will, bedient sich bei der Konkurrenz:
Befindet sich ein Opfer in Reichweite der
Waffensysteme, wird es automatisch vom
Fadenkreuz erfafit, das zysiitzlich die Schild-
stirke des Ungliicklichen anzeigt — fiirbt sich

------

diese Zielhilfe rot, ist die Trefferwahr-
scheinlichkeit groB, und es darf geballert
werden. Sind die Schilde des Gegners dann
im Eimer, beschert ihm das einen Total-
schaden und dem Spieler einen Regen aus
vielen bunten Boni. Doch egal, wen dieses
Schicksal ereilt, nach einer Blitzreparatur, an
der sich der ADAC ein Beispiel nehmen
konnte, setzt der allgegenwiirtige Ab-
schleppdienst die Kiste wieder auf die Piste.
Extras finden sich aber auch fernab vom As-
phalt in freier Wildbahn, und manche dieser
Nebenstrecken dienen versierten Piloten
gleich als willkommene Abkiirzung — genau
wie die in bestimmten Zeitabstiinden ver-
schwindenden Wiinde. Die eingeblendete
Karte mit den Positionen aller Teilnechmer

rrrrrr
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biirgt auch bei solc
forderlichen Uberblick; simtliche Infos zu
Fahrzeugzustand, Geschwindigkeit, Run-
denzahl und -zeit, erzielte Treffer etc. sind
ebenfalls am wohlsortierten Cockpitdisplay
zu finden. Sobald sich der letzte Gleiter ins
Ziel gerettet hat, wird anhand einer aus-
fithrlichen Statistik abgerechnet; je nach
Treffsicherheit, gelandeten bzw. einge-
steckten Blattschiissen und der Plazierung
gibt’s fiir den PC-Piloten eine von 20 Wer-
tungen wie ,Rentnerséger”, ,,Schrecken der
StraBe” oder ,,Gottlich”. Dank der wirklich
hervorragenden Steuerung sollte man dabei
vom Start weg recht ordentlich abschneiden,
denn selbst wenn die komplizierteren
. Strecken viel Ubung erfordern, beherrscht
man seinen Untersatz mit Stick, Pad oder
Tastatur gleichermaBen intuitiv aus dem Eff-
eff.
Nicht ganz mithalten kénnen da die recht
hausbackenen Sound-FX und die Musik,
wihrend die Grafik einen teils schwindel-

Ausflilgen fiir den er-

erregenden Blick aus dem Wageninneren so-
wie drei Verfolgerkameras fiir gesteigerte

Ubersicht bietet. Die Landschaften sehen |

auch alle ganz gut aus, bloB erreicht die Ani-
mationsgeschwindigkeit bei weitem nicht
das Niveau des Orient-Flugis aus demselben
Hause: Trotz des CPU-entlastenden Nebel-
horizonts kommen die Gleiter auf den
SVGA-Strecken in der hichsten Detailstu-

fe selbst mit einem Pentium 90 nicht voll auf

Touren. Wer zugunsten des Tempos auf die
hohe Auflésung sowie Himmel, Schattie-
rungen und das in fiinf Schritten einstellba-
re Texture-Mapping verzichtet, wird aber mit
grober VGA-Optik bestraft.

Kurz gesagt, wer mit einem 486 DX2/66
startet, muf} ein paar Liter Spielspa im Tank
lassen, erst auf Highend-Rechnern gibt Hi-
Octane die volle Leistung ab. Mit so was in
der Garage wird man jedoch gut bedient, ins-
besondere dann, wenn noch ein Hochlei-
stungs-Netzwerk mit Netbios fiir den un-
terhaltsamen Acht-Spieler-Modus zur Ver-
fiigung steht. Kein ganz ungetriibtes
Vergniigen also, aber doch ein ziemlich elitii-
res. (st)
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Eine gittliche Bewertung

1. S84 EXTRA MONI

Raketen aus vollen Rohren? Wer
nicht ausweicht, hat verloren! (VGA)

Hi-Octane
(Bullfrog)

Rasante 3AD-Strabienschlachten fiir Highend-
Rechner.

AbKkiirzung gefiillig?
(VGA)

EXTRRA’SEHILD

= ek wdl~ s

Heifle Positionskiimpfe (VGA)

GRAFIK 77%
SOUND 69%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 76%

o2 |

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 129 - DM

SPEICHER: § MB RAM, | MB auf der HD

STy SB/AWE 32, Pro Audio Spectrum,
SOUND: Roland MT32, General Midi

DATENTRAGER: [JE@Y!
Ab jedem 486er, ein DX2/66 sollte es
aber zumindest sein

PROZESSOR:

GRAFIK: VGA/SVGA

EINGABE:
AUSGABE:

Tastatur, Joystick, Joypad
Komplett deutsch




er sich fiir 10 Mark
- (oder als Joker-
' Neuabonnent gra-

tis) eine digitale Schillerscheibe
von der Mini-Salami abschnei-
det, darf zunéchst im Intro der
Entstehung des Bi-Fi-Kiifers bei-
wohnen. Neben dem VW-Oldie
stehen noch fiinf weitere Render-
Vehikel im Fuhrpark; darunter
ein rasender Trabbi und ein
waschechtes Yellow Cap. Alle
Fahrzeuge unterscheiden sich in
Kriterien wie Hochstgeschwin-
digkeit, Beschleunigung, Steue-
rung, Bremskraft, StraBenlage
und Gewicht: Der pfeil-
schnelle Thunderbird ist
also auf der Geraden erste
Wahl, wihrend ein Willy’s
Jeep natiirlich eher fiir Off-
Road-Routen geeignet ist.

Sind beim Zeitfahren alle
neun Kurse anwihlbar, rast ¢
man in den drei Cups auf je
drei Strecken gegen fiinf !
CPU-Gegner — wer nach 3
den stets fiinf Runden den =
Kiihler vom behiilt, wird am
Ende jedes Wettbewerbs
mit einer Bonus-Piste belohnt.
Begleitet von miiBigen Sound-

Nach den Adventures ,,Snack Zone” und
»Action in Hollywood’” geht es bei den Pau-
sensnack-Produzenten von Bi-Fi nun auf 3D-
Rennstrecken um die Wurst. Wie sieht die
neue Salamitaktik von Art Department aus?

Wir brettern durch den Theme Park

FX und Hintergrundmusik bret- ! unge Vide
tern die Piloten hier im Stil von Iy 5 W dy
Wacky Wheels” durch Gegen- _Ze" :_0' ‘l,_68 |

den, deren StraBenverlauf teils
schwer zu erkennen ist, weshalb
man gemn und hiufig auf die
Ubersichtskarte  zuriickgreift.
Beim Kampf um die Pole Posi-
tion werden auch jede Menge
Boni iiberfahren: Man bunkert
Wiirstchen fiir maximale Mo-
torleistung, iiberwindet Ollachen
oder Klebstoff mit Sprungfedemn
und schrumpft mal eben per Gar-
tenzwerg den Nebenmann
ein. Dank der feinen Steue-
rung klappt das alles pro-
blemlos, wovon sich auch
zwei Spieler zur gleichen
Zeit iiberzeugen diirfen. Gut,
der Splitscreen mag zwar et-
was uniibersichtlich sein,
doch verspricht hier gerade
der optionale Battlemode
viel SpaB, weil dabei der
Energiebalken des Konkur-

renten durch geschickten
Einsatz der Boni so lange

O

.-_‘__“__

Pack die Salami in den Tank!

reduziert wird, bis die drei Lebx

verbraten sind.

Der Clou ist jedoch der Super-
cup. Hier wird die Bestzeit ver-
schliisselt und an den Hersteller
gesandt; die schnellsten Driver
nehmen dann an der Endaus-
scheidung teil, wo es ein Wo-
chenende in London inklusive
Besuch der groBten Computer-
und Videospielhalle Europas zu
gewinnen gibt. Zum guten
SchluB sei noch die Jukebox er-
wihnt, die mit dem Original-
Werbespot, kleinen Animationen
und coolen Songs noch mehr fiir
Auge und Ohr bietet. Insgesamt
ist 2 Fast 4 You also ein nettes
und vor allem preiswertes Ver-
gniigen, das man iiber folgende
Adresse beziehen kann: Ket-
chum PR, PF 201142, 80011
Miinchen. (st)

nergie
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> Leben

e

nergle

Auch am Spljtscreen geht es um die

Wourst
2 Fast 4 You
(The Art Department)

Preiswerter  Renn-Snack  fiir
Sonntagstahrer.

GRAFIK 2% |
,S'O{}ND 60%
STEUERUNG 70%
:MOTWATION 64%

USK-F : 0. Altersbesch,
eit: fiir Anfinger

10— DM

is Ul-
SB/Pro/16, Gravis Ul
trasound

- i —




Ob dieses Game nun das beste PC-Rennspie
uberhaupt ist, dariiber ldBt sich sicher streiten

— aber dafl es den automobilen Klassiker neu-
erdings zum Preis eines gebrauchten Tretmo-

- bils gibt, das steht felsenfest!

DIE HISTORIE

IN DER BOX

1989 wurden die Byte-Mechaniker von
Papyrus schlagartig bekannt, als sie mit
wIndianapolis 500" ihr erstes Digi-Ren-
nen ablieferten. Zwar liel sich dort nur
ein einziges Oval befahren — aber das
mit staunenswertem Realismus. Erst
vier Jahre spiter meldeten sich David
Kaemmer und Crew dann wieder zu
Wort, um die MeBlatte mit unserem
heutigen Klassiker erneut ein gewalti-
ges Stiick hoher zu legen.

Kein Sand im Getriebe auf dem Long
Beach-Kurs

Sl

CERTANTINTNE. T

Ein Crash im Replay

Wer will, kann sein Vehikel erst mit al-
len Schikanen fiir jede der acht
Strecken optimieren, ein GroBteil der
130seitigen Anleitung bezieht sich nur
auf solche Einstellarbeiten. Aber das
muB fiir eine kleine Ubungsrunde nicht
sein, genauso wie man die Qualifikati-
on iiberspringen darf — wenn man zu-
denedie Gegner kiinstlich verlangsamt,
ist der Sieg so gut wie in der Tasche.
Wer hingegen iiber die volle Distanz
und mit allem Realismus (Regen,
Wind, Tanken etc.) als erster die Flag-
ge sehen will, muB die entsprechende
Strecke schon in- und auswendig ken-
nen. Denn egal, ob Stralenkurs oder
(Super-) Speedways, hier wird den Fah-
rern das Letzte abverlangt!

AM START

Ein Analog-Joystick muBl zwar auch
nicht sein, ist aber empfehlenswert, da
man nur so (oder mit einem Digi-Lenk-
rad) das volle Gefiihl fiir die Strecke
bekommt. Ansonsten geniigt ein 486
DX/33 vollkommen, lediglich 8 MB
Arbeitsspeicher sollte er haben, damit
man die Replayfunktion mit dem ge-
samten Rennen fiittern kann. Und die
ist so traumhaft gut gemacht, daB sich
hier viele Leute freiwillig als Geister-

B

Die Siegesfeier — traditionsgemiif} mit einer Flasche Milch!

fahrer betitigen, nur um dann withrend
oder nach dem Rennen die daraus re-
sultierenden Unfille aus einem halben
Dutzend Perspektiven bestaunen zu
kénnen.

IM ZIEL

Statt nun im einzelnen noch mal alles
Lobenswerte iiber Grafik, Sound,
Steuerung und Gameplay von Indycar
Racing auszuwalzen, lieber ein Hinweis
auf die Zukunft: Schon in absehbarer
Zeit wird der mit SVGA-Grafik aus-
gestattete Nachfolger anrollen — und
dann voraussichtlich mit ,,Formula One
Grand Prix II"" den Wettkampf um das
beste PC-Rennspiel 95 austragen! (mm)

Indycar Racinfg
(Papyrus/White Label)

Der Rennklassiker zum Dum-

pingpreis.

GRAFIK 81%
SOUND 80%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 869

.):A 3
e
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USK-Freigabe: ab 6 Jahre
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 25.- DM

DATENTRAGER: RSN

Ab einem 386 SX/25, emp
fohlen sei ein 486 DX/33

N SB, AdlivGold, Pro Audio,
SOUND: Roland MT-32. General Mid

Joystick, Tastatur, Thrust
master-Lenkrad

Anleitung deutsch, Spiel
englisch




HARDWARE

Eine Frage des guten Tons

NEUE KARTEN,
NEUER SOUND?

PRO AUDIO WAVE-

TABLE PAW-200G

PRO AUDIO

WAVETABLE
16-Bit Wivvedoble

fats Eeyand Tie Krandary

ENSONIQ
SOUNDSCAPE
& ELITE

Ensoniq genieBt seit Jahren einen exzel-
lenten Ruf als Hersteller von Profi-Syn-
thesizern, der Einstieg ins Geschiift mit
Soundkarten war also nur ein logischer
Schritt. Das Grundmodell markiert dabei
die Soundscape, welche neben ihrem ei-
genen 16-Bit-Native Mode auch die Modi
Soundblaster, MT-32, Windows Sound
System und General Midi bietet. Stereo-
samples kann man in 16 Bit bei 44 kHz er-
stellen, an CD-Schleudermn werden die Mo-
delle von Mitsumi, Sony und Panasonic
unterstiitzt. Und eine Joystick/Midi (MPU
401)-Schniustelle fehlt genausowenig wie
Buchsen fiir Mikro und Line In/Out.

Hinter dem unscheinbaren Namen verbirgt
sich Media Visions erste Hybridkarte, die
neben Soundblaster-Kompatibilitiit auch
noch General Midi bietet. Zusiitzlich wird
Rolands inzwischen arg angestaubter MT-
32-Modus unterstiitzt und natiirlich der
16-Bit-Nativ Mode, also der karteneigene
Modus — welcher aber leider nicht zu den

~ legendiiren Pro Audio-Modellen ilterer

Bauart kompatibel ist. Dazu gesellen sich
48 kHz 16 Bit Stereo Sampling, eine Stan-

{ dard IDE-Schnittstelle fiir CD-ROMer,

Mikro-, Joystick/Midi-, Line In/Out-An-
schliisse und die Aufsteckmoglichkeit fiir

Auch hier klingt der 16 Bit FM-Modus

solide bis gut, Genral Midi weiB ebenfalls
zu gefallen, Dasselbe gilt fiir die teurere
Elite-Version, die zudem noch General
Synthesizer-kompatibel ist, ebenfalls zwei
MB an Platz fiir Samples bietet und neben
einer zusitzlichen IDE CD-ROM-Schnitt-
stelle auch tiber einen Effektprozessor mit
zwei parallel arbeitenden DPS-Chips fiir
Chorus, Hall etc. verfiigt. Vor allem aber
werden beide Karten auf breiter Front von
den Spieleherstellern unterstiitzt — was ei-
nem schon die rund 300 bzw. sogar 450
Miirker wert sein sollte.

Wer den heiBlen Spieleherbst nicht von
falschen Tonen gestort wissen will, der
sollte vielleicht mit einer neuen Sound-
karte liebdugeln: Wir hatten ein paar
brandaktuelle Modelle im Test.

ein ,Wave Blaster”-kompatibles Daugh-
terboard.

Doch withrend hier der 16-Bit-Sound
durchaus zu {iberzeugen weiB, hinkt die
General Midi-Sektion weit hinterher.
Denn die 512 KB Speicherplatz fiir Sam-
ples sind einfach zuwenig, weshalb Biis-
se und Hohen ziemlich flach klingen. Zu-
dem wird die PAW-200G von praktisch
keiner Spielesoftware unterstiitzt, so da
man sehr oft mit der lauen Soundblaster-
Emulation vorliebnehmen muB. Alles in
allem also ein bichen wenig, selbst zum
glinstigen Preis von 250,— DM.

Hobbymusiker, denen echte Rolandkar-
ten zu teuer sind, werden an der Ensoniq
Elite ihre Freude haben, Zocker kéinnen
sich mit dem Soundscape-Modell be-
gniigen, und Media Vision wiire gut be-
raten, in Zukunft fiir eine bessere Unter-
stiitzung seitens der Softwarehersteller zu
sorgen. Es sei denn, das Problem wiirde
sich mit dem Erscheinen von ,,Windows
95" von allein erledigen, dann wiire die
preiswerte PAW-200G sicherlich eine
echte Alternative. (mic)

] ¥ ::\_

Name Kompatibel zu Anschlisse Lieferumfang |Klang [ Anbie- |Preis
ter

Pro Audio Soundblaster, MT-32, General | Line In, Mikro, Line Out, Midi/Joy- | Treiber, Media

Wavetable Midi stick, CD-ROM: IDE (ATAPI), | Utilities 72% | Vision 250,~

PAW-200G Schnittstelle fur Waveblaster

Ensoniq Soundblaster, Windows Sound | Line In, Mikro, Line Out, Midi/Joy- | Treiber,

Soundscape | System, MT-32, General Midi | stick, CD-ROM: Mitsumi, Sony, | Utilities 82% | Ensoniq | 300,-
Panasonic

Ensoniq Soundblaster, Windows Sound [ Line In, Mikro, Line Out, Midi/Joy- | Treiber, Utilities

Soundscape | System, MT-32, General Midi, | stick, CD-ROM: Mitsumi, Sony, | (integrierter Ef- [ 85% | Ensoniq | 450,-

Elite General Synthesizer Panasonic, IDE (ATAPI)

fektgenerator)

38




o, Es sollte ein ganz normaler
Tauchgang werden...
... und endete in seinem
| groBten Abenteuer. !
i Kein Sauerstoff, um
zuriick zu kommen...

Human Recall 1st ein
Actionadventure auf drei
CD-Roms, dal} Thnen
keine Ruhe mehr lassen
wird.

TecSpec
Human Recall

kommt in einer
Aullosung von
640x480 bei 256 p S
Farben auf drei CD-
Roms fiir

PC&Kompatible. CAPS
Musik., .
prasentiert ein

Sprachausgabe und
Soundelfekte gibt es

fiir SoundBlaster & Splel vOn

kompatible
Soundkarten.

Diamond Software im
Vertrieb durch

NBG Verlags GmbH  Tel.: 09471 70170
Brunnfeld 2-4 Fax.: 09471 701799
93133 Burglengenfeld




Sehr geehrter Herr Staatsanwalt,

ich hoffe, Sie nehmen mir diese Form der Korrespondenz nicht tibel, doch habe ich eine
Informationspflicht unseren Lesern gegeniiber. Zudem mdéchte ich einige Punkte in aller
Offenheit und Offentlichkeit abkldren.

Sie sind also vor ein paar Wochen in unserer Redaktion aufgetaucht, begleitet von Poli-
zeibeamten und einem Durchsuchungsbeschlu beztiglich eines Artikels zu einem lange
nach Drucklegung beschlagnahmten Kampfsportspiel. Allerdings haben Sie nicht nur die
fragliche Ausgabe mitgenommen, sondern gleich auch noch unseren gesamten Lagerbe-
stand der damals aktuellen Heftfolge — mit der Begriindung, es befinde sich ,Gefahr im
Verzug”. Wére es nicht einfacher gewesen, ein Heft am Kiosk zu besorgen, um eventu-
elle ,Gefahren” festzustellen? Gilt der Grundsatz ,im Zweifel flir den Angeklagten” etwa
nicht mehr? Es scheint so, da, ohne uns vorher zu informieren, auch noch veranlaBst wur-
de, daB Polizeibeamte die Hefte an Kiosken beschlagnahmten. Durch diese in der deut-
schen Presselandschaft bisher gottlob einmalige Aktion haben Sie unserem Haus groRen
Schaden zugefligt, sowohl finanzieller Natur als auch was unseren bislang untadeligen
Ruf betrifft — und das, obwohl sich Verlag und Redaktion nichts haben zuschulden kom-
men lassen!

Denn es entspricht zwar den Tatsachen, dafl auf einzelnen Werbeseiten das fragliche
Kampfsportspiel namentlich (in Millimetergré®e) erwihnt wurde; es entspricht aber eben-
so den Tatsachen, daB wir darauf keinerlei Einflu hatten: Die Beschlagnahme wurde uns
Ja erst nach Drucklegung bekanntgegeben! Da® dazu das Aufscheinen des Programms im
Test-Index beanstandet wurde, zeigt die ganze Obskuritédt Ihrer Rechtsauffassung, denn
hier kann von einer verbotenen Bewerbung doch wirklich keine Rede sein! Durch Ihr un-
Uberlegtes und untibliches Vorgehen (eine Ermahnung der jeweiligen Inserenten hétte voll-
auf genligt, da im Ergebnis der verbotene Titel vielleicht noch zu lesen, aber nicht mehr
zu kaufen gewesen wére) beschwéren Sie zudem redaktionelle Konsequenzen herauf, die
mit den Geboten der Pressefreiheit nicht mehr zu vereinbaren sind: Sollen Fachredak-
tionen wie die unsere tatsdchlich zukiinftig nur noch Programme besprechen diirfen, von
denen zu 100 Prozent keine nachtrégliche Beanstandung zu erwarten ist; es sei denn,
sie wollten den wirtschaftlichen Ruin riskieren? Verlangt man also allen Ernstes von der
Presse eine Art ,vorauseilenden Gehorsam?”?

Gestatten Sie mir dazu ein paar persénliche Anmerkungen: Wir produzieren keine Spie-
le, wir rezensieren sie nur — und wéren froh, wenn es sich dabei stets um in Jeder Be-
ziehung unbedenkliche Produkte handeln wiirde. Denn auch und gerade uns liegt der Ju-
gendschutz am Herzen, wiirde es Magazine wie das unsere nicht geben, wiirde der Kon-
sument in Wahrheit doch gdnzlich unvorbereitet mit Programmen jeder Art konfrontiert!
Dag diese Produkte manchmal nicht den Anforderungen eines guten Geschmacks ent-
sprechen, ist unbestritten; ob sie jedoch, wie im Falle des beschlagnahmten Kampf-
sportspiels, rechtlich mit Kinderpornographie oder NS-Propaganda auf eine Stufe zu stel-
len sind, darf doch zumindest als umstritten gelten...

Wie dem auch sei, wir haben uns jedenfalls in keinster Weise schuldig gemacht. Schul-
dig macht sich in meinen Augen, wer sich auf Kosten der Steuerzahler malos in seinen
Mitteln vergreift, Unschuldige in ein schréges Licht riickt und durch Heraufbeschwérung
groRer wirtschaftlicher Schaden bedenkenlos die Arbeitsplitze fleiBiger Blirger gefdhr-
det. All das mag Recht sein, mit Gerechtigkeit hat es nichts zu tun — und mit Jugendschutz
eigentlich erst recht nicht.

Hochachtungsvoll, /

Ihr M cha
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Mystic Computer Parts

M. Kamps & T. Limburg EDV-Handels-GbR

Hardware zu tagesaktuellen
Toppreisen

CPU’s

Speicher
-‘Maifnboards” |
 Festplatten

- Smmdkarten

Grafikkarten

- NetZWerkzubehor |

~ und vieles mehr...

Sie mochten lhren PC auf-
riisten?

Sie wollen kein Geld zum Fen-
ster hinauswerfen?

Dann rufen Sie an,wir beraten
Sie gern, um fiir Sie die optima-
le Losung zu finden.

Tel.:
BTX:

0241/61220
Kamps#

Versandzentrale:
Amystrabe 43,
52066 Aachen
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DER JOKER INDEX
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| litit nimmt. Dennoch tendiert der Haufen

wisser Herr Rotstift!

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,Gesetz" ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das fréhliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interessen
der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die
Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega

der beiden Parteichefs Prof. Schlapping und
GroBer Schriter mehr zu halbwegs gesit-
teten Regeln und Verhiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

| Die Partei des groBen Vorschwebenden |

Ghost. Fordert die Aufhebung des Ver-|
mummungsverbots auch fiir Nicht-Reichs- |

tage und Reduzierung der Diit(en) fiir ge-
wichtige Parlamentire. Die Interessen der
Zocker liegen uns naturgemif mehr am
Herzen als die der Hersteller, wir sind ten-
denziell gesetzestreu und weder chaotisch
noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,,Die Labileren™ — eine
hochinteressante Gruppierung, die niemals
weil}, was sie will. Ob es nun um Gesetzes-
treue geht, um Philosophie oder um die
Interessen-Frage, stets bekommt man vom
neuen Vorsitzenden Manfred Maria Mah-
ler (mmm) und dessen Stellvertreter Mar-
tin Maria Méllemann (mmm) ein klares
»Najein oder was?" zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra-
ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-
EN USER, wenden sich jedoch gleicher-
malien an Anwender wie an Hersteller. Thr
grobtes Manko diirfte die etwas farblose
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanz-
lerin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichtige,
junge Dynamiker unter der Schirmherr-
schaft des Freiherm Tanja Bravenleuth, im-
mer flir eine Piratenjagd zu haben, sofern
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist
ihnen heilig, und all ihre Aktivitdten wickeln
sie hiibsch ordentlich ab.

Hui, der Wink mit dem Pleite-
geier ist Euch ganz schon in die
Glieder gefahren, was? Zumin-
dest liegt der SchluB3 nahe, denn
bei der Wahlschlacht in Sachsen-
Anhalt regierte eindeutig ein ge-

| i
A RARER

FPe DTOPDDD

Das Postspiel fur

Kanzler & Kandidaten

thst dech gegen Bares als Laken fiir
Christos Verhiillung des Reichstages zur
Verﬁigung stellen sollen? Zu spit, jetzt

bleibt wieder mal nur noch eine geistrei-
che Beantwortung unserer sechs geistlo-
sen Fragen:

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein?

2) Wie viele Wahlkampf-Plakate wollt
Ihr in Berlin und im Saarland verkle-
ben? Pro 1.000 Stiick kosten sie 1.000
Mark.

3) Wollt Thr Werbegeschenke vertei-
len? Wie viele denn und wo? Das Stiick
kommt auf 20,- DM.

4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in
einschligigen Magazinen aus? Eine
kommt auf 4.000,- DM.

5) Dann wiire da noch die Radiower-
bung, und die kostet 200.000 Mirker
pro Spot...

6) Es wiire zwar wohl hochstens in der
Biiren-Stadt denkbar, aber dennoch:
Mit wem wiirdet Ihr koalieren wollen,
falls uns der Einzug in die Landespar-
lamente gliickt?

Wabhlergebnis

Sachsen-Anhalt

w894 9/95

Wahlb 83%
FU: 38 4%
LA: 36,9%
NIF: 10.5%
PIR: 5,3%
MM: % 3,1%
JOKE: 2@ , 2,1%
Sonst. 9 ™ — 3,7%

Nichts Neues im Osien, auller ein
paar Erosionserscheinungen bei der
alten und neuen Digitalkoalition aus
LA und NIF — aber fiir einen Sieg
der Schlapposition wiren schon
noch einige Steine mehr weichzu-

klopfen.
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Nie war diese Rubrik so wertvoll wie heute: Hier und nur hier gibt’s diesmal eine Orien-
tierungshilfe im Dickicht aus neuen Erginzungsbiinden, aktuellen Abenteuermodulen
und frischen Spielleiter-Specials zu populiren Systemen!

Nach dieser erfreulichen Fest-
stellung wollen wir denn auch
gleich zur Sache kommen, die
(man ahnt es bereits) aus ei-
nem  Marktiiberblick  {iber
jlingst erschienene Supple-
ments besteht. Den Anfang
macht ein noch verhiltnis-
miibig frisches Fantasy-Rol-
lenspiel namens

EARTHDAWN
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Wer ein guter Dungeon-Master
sein will, der braucht originel-
le Einfille, viel Phantasie und
am besten auch ein bilichen er-
ziihlerisches Talent — oder zu-
mindest das Earthdawn-Kom-
pendium. Der Foliant bietet
zunichst eine ganze Reihe von
Regelerweiterungen; etwa in
Hinblick auf neue Talente und
Zaubereien, fiihrt dann einige
bislang unbekannte magische
Objekte ein und befalit sich mit
speziellen Berufen wie dem
.Lichttriiger™, der sein Leben
voll und ganz dem Kampf ge-
gen die Reste des Dimonen-
Unwesens widmet. Zudem
werden aul 20 Seiten Zusatz-
regeln fiir Kiimpfe verhandelt,
und schlieBlich ist noch zu er-
fahren, wie man eigene Mon-
ster entwirft, um auch abge-
brithte Parties noch schocken
zu konnen. Vom letzten Punkt
mal abgeschen ist der 150sei-
tige, teils farbig illustrierte
Band natiirlich auch fiir ge-
wdohnliche Helden geeignet,

was keineswegs fiir Geillel des
Himmels gilt. Denn hier han-
delt es sich um ein Instant-
Abenteuer fir sechs bis acht
(wenig erfahrene) Charaktere,
die cine (riedliche Handels-
metropole von fliegenden Dii-
monen-Horden befreien miis-
sen — und das in gewohnt ge-
diegener Ausstattung  samt
diversen ,,Last Hope-Tips™ fiir
Spielleiter, deren Schiifchen in
kritischer Lage prompt das
Falsche tun.

BATTLETECH

Auch die SF-Strategen
miissen nicht darben,
denn sie konnen mit Die
Schlacht um Twycross ei-
nen sogenannten ,Szena-
rio-Band™ erstehen. Hier
geht es um eine Lang-
zeitauseinandersetzung
zwischen den ,Jadefal-
ken und dem ,,Vereinig-
ten Commonwealth™, die ©

J))))))) IS

FO51A.DD

BATTLETECH — >

FANTASY PRODUCTIONS

in 15 aufeinanderfolgende Ge-
fechte zerteilt und so zum
Nachspielen mundgerecht ser-
viert wird. Klarer Fall, dall Fra-
gen wie Anfangsaufstellung
und Siegbedingungen ecinge-
hend verhandelt werden, klarer
Fall auch, dafi einige Hinter-
grundinfos zu den Schlachten
geboten werden. Wer sich da-



gegen mehr fir die groberen
Zusammenhiinge interessiert,
sollte den Atlas der Inneren

145 Seiten insgesamt 28
detaillierte Sternkarten des
BattleTech-Universums von
Anno 3031 in petto hilt -
einschliefilich  aller  dazu-
gehorigen Beschreibungen von
Sonnen und Planeten! Also das
ideale Nachschlagewerk zum
Erfinden eigener Blechmech-
Schlachten und zudem ganz
brauchbar fiir Leute, die gerne
die Handlung der BattleTech-
Romane kosmographisch
nachvollzichen wiirden.

SHADOWRUN
| (09 L9 DYl B4

FEBEIR

AiADO WRUN

Doch nicht nur im kiihlen Welt-
raum, auch aul den zerbroseln-
den Stralien des 21. Jahrhunderts
geht es explosiv zur Sache.
Wer’s nicht glaubt, der sollte
vielleicht einen Blick ins Kreuz-
feuer riskieren, denn bei diesem
1 10seitigen Band handelt es sich
um das Quellenbuch fiir den fort-
geschrittenen  Shadowrunner.
Das Thema bringt es mit sich,
dal3 hier hauptsiichlich von
SchuBwalfen, Ausriistung und
Fahrzeugen die Rede ist, doch
soll man sich nicht Giuschen - der
erfolgreiche Strallensamurai muf3
iiber Menschen und ihre Reak-
tionen ebenfalls Bescheid wissen.
Und natiirlich werden auch Fra-
gen zum ,Drumherum™ geklirt:
Wo liiit man sich am besten an-
werben, in welchen Wellgegen-

-

Sphiire erwerben, der aul /RN

den winken lohnende Einsiitze,
und welche Organisationen sind
{tir die Branche wichtig? Last not
least gibt’s dann noch einen um-
fangreichen Teil mit Tabellen,
die alles von gewdhnlichen Tref-
ferlisten bis hin zu Bioware, Che-
mikalien und magischen Uten-
silien abdecken.

AUS DIESER
QUELLE
TRINKT DIE
WELT!

Nein, wir wollen Euch nicht zu
einem Tiillchen Tafelwasser ein-
laden — sondern zur Teilnahme
an unserer Verlosung der Re-
zensionsexemplare. Wer aus die-

ser Quelle kostenlos Quellen-
biinde und ihnliches absaugen
machte, der mul} freilich erst mal
unseren Wissensdurst stillen: Die
Earthdawn-Materialien kann nur
gewinnen, wer auch den Uber-
begrill der Lovecraft-Dimonen
kennt; in die Blech-Trommel
kommt, wer uns den Verfasser
der Gesetze der Robotik benennt,
und als Schattenliiufer werdet Thr
ja gewill wissen. wodurch sich
Shadowrun radikal von anderen
Cyberpunk-Szenarien  unter-
scheidel.

Die weiteren Verfahrenswege
liegen klar wie ein Quell auf der
Hand: Antwort(en) aul eine Post-
karte malen, dieselbe mit Brief-
marke, Absender und Anschrift
verzieren, das Schriftstiick in ei-
nen Postkasten werfen und aul

Fortuna vertrauen. Im letzien
Heft war das fiir all jene von
Nutzen, die Titel wie ,.,Angeli”
oder ,Magna Veritas™ nannten
(zweifelhalte Kandidaten wie
LKult” lielen wir gnadenhalber
auch gelten): sie diirfen jetzt mal
im Zocker-Olymp nach ihrem
Namen fahnden. Und wer
schliefilich nach unserer Adres-
se fahndet, der braucht auch nicht

Joker Verlag

. Blackout”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

KOMPENDIUM
& GEISSEL
DES HIMMELS

82%
80%
81%

Spielregeln:
Spielmaterial:
Spielreiz:

Schwierigkeit: Fiir Kénner

Preise: 49— DM (Kompen-
dium); 29.— DM (GeiBel)
Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath

TWYCROSS &
ATLAS INNERE
SPHARE

Spielregeln: 84%
Spielmaterial: 78%
Spielreiz: 80%

Schwierigkeit: Fiir Kénner

Preise: 24,— DM (Twycross);
39,- DM (Atlas)

Bezug: Fantasy Productions
Postafch 1416

40674 Erkrath

KREUZFEUER

82%
79%
85%

Spielregeln:
Spielmaterial:
Spielreiz:

Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Preis: 36— DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath
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So schon sind die Bil-

der dieser Ausgabe,

daBl wir neben dem ob-

Ran an den Computer, Malkasten oder Bleistift, denn ab so-

llgaten Hauptprels auch Je eme fei- fort winken Ruhm, der monatliche Hauptgewinn fiir das beste
ne Shareware-CD fiir alle anderen Bild sowie jede Menge Trostpreise in Form von Shareware-

_ il Kﬁnstler springen lassen! Und weil CDs oder -Disketten. Um Euch vielleicht bald auf dieser Sei-

~~  mehr gute Griinde, bei der Grafik

"‘ %’_é

The Art of Lucas: Andreas Zollorsch aus Eschweiler hat
mit seinem 486 DX2 und dem POV-Raytracer ein phanta-
stisch gerendertes Tentacle entworfen. Jetzt darf er dem al-
ten George mit ,,Hollywood Pictures™ auch bei der Film-
produktion Konkurrenz machen!

- . . e _‘ (1- J d ] ic ¥ i "'-"‘- [ ] o L . i I.q—
das so bleiben s()"!l glbt’SJetZt noch te h.l]l.J und'r.l f]'nLnl]l.Lh !f.l \t._r_ufl}:,t..ﬁ und pmh dazu Gratis
ware zu schicken, brauchen wir zunichst einmal pronto Eure

Kunstwerke — dabei ist liniertes Papier aus drucktechnischen
Competltlon mitzumachen! Griinden verpdnt, Digi-Paintings bendtigen wir auf Diskette,
und mit Hohlenmalerei mag es auch Schwierigkeiten geben.

Um in die engere Wahl zu kommen, muBl das Gemiilde
auch SELBSTERDACHT UND SELBSTGEMACHT
sein, was Thr uns bitte schriftlich bestitigt. Ein leserlicher
Absender wiire auch nicht iibel, genau wie ein paar Anga-
ben zu Person und Handwerkszeug sowie Riickporto zwecks
Retourkutsche. Hier die Anschrift der Joker-Kunstmizene:

Joker Verlag - ,,Grafik Competition”
Bretonischer ng 2 - D-85630 Grasbrunn

Nﬁs Altenbach aus Lemgo schwiirmt nicht nur
von ,,Deluxe Paint I Enhanced” und seinen
486 DX2, sondern auch von unserem Ghost -
dem er deshalb ein paar magische Nachhilfe-
stunden bei Gandalf spendiert hat.

: Dsching, Dsching. D%chmgls Khan Michael Blom aus
o8 Jena hat uns die mongolischen Horden in Ol geschickt -

Y und sein A4-Gemiilde ist schon fast ein Fall fiir die Pina:
kothek! :

Matthias Druske aus Eutin hat diese knall
bunte Party-Kobra dressiert, bravo! Zude
hat er uns eine feine, kleine Animation ge
schickt, die demnichst auf der CD unsere:
Schwestermagazins ,,Multimedia Joker” z
bewundern sein wird.
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[ PC/IBM Disketten

ACES OF THE DEEP MISSION 3.5
AL QAD
ALADDHN [DISMNEY] BT -'-\'\lf
ATLAS KOMPL DT
BIING! KOMPL.DT. 3, 5"
BHIDGE MA::TE T-Al
CHESS CHALLEN
FIFA INTE"‘NJ\
FLIGH 1T:.|\41U|_- T
FLIG

HTSI-\-‘-L'L-
r 5 5 RALLY AR
GENGHIS KHAM 1l

HANSE DE LUXE kn
HARF‘\_,OP.II

Al
ND THE WORLE

LION KING
LOADS OF THE

METAL MARINES / WINDOWS
NECTARIS KOMPL.DT.

PINBALL FANTASIES DTANL 35"
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES)
FIZZA CONNECTION h(‘MF‘I oT

DTANL

POWERDRIVE DT.ANL. 3
SIEDLER KOMPL. DT VGAS 5"
M CLA

COON WUHLL- FDI TOR KD

S: DEFENDER OF EMPIRE
ULTIMATE BACKGAMMON DT ANL
COM TERROH TROM THE DEEP KOMPL.OT. 3.5°

Preishits PC Disketten

1842 PACIFIC AIR | wnn DT.HANDB. 3.5"
ALIEN LEGALY 3
BATTLEISLE inkl DATA DISK KOMPL.DT 3,57
BATN.E ISLE 2 KOMPL DEUTSCH 35"

2 + 2 BPIELE

SOMP inkl. SPACE OUEST V
/ INCREDMBLE MACHINE
DELTA =V 3 54

DEF! BAULOWE KOMPL DT

BATTLE OF ARAKIS -
f MANAGER KOMPLOT.
OF BEHOLDER Il KOMPL.OT, &

EYE

F14 FLEET DEFENDER PLUS BTHANDB 35"
Fis cTFI»\E EAGLE 3 DTHANDB

FLU SIMULA OR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3 5"
FORMULA ONE GHAND PRIX DTHANDB. 3
I'R\_ T PAGE SPORTS: BASEBALL 3.5*
L KNIGHT {SIERRA] 3.5"
N KOMPL.OT
JET DTANL. 35"
CHINA DTANL, 3,5

HEART O
INCA 1l KDMPL DT. 3,5"

INCHANA JONES 3
ISHAR Il KOMP
JIMMY WHITE SN

Al I"rN]I JAE KOMPL.OT.
2T, 3 ,1

MAGIC OF ENDORIA KOMPL. D
MASTER OF ORION KOMPL DT <r
35 2 ' KOMPL.DT

I—wf\IH\A[I[\’ 4 DE LL RE
AAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT.
TAML 3.5°

RED BARON

STREET FI";HT"—H/ n r’-‘-NI

XENOI Hf‘[‘-.

OOKE
LOTHAR MA‘I‘(HAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 34 80
2

- 8.9
STERNENSCHWEIF DSA - I(OMF'L DEUTSCH 49 90

9,90

36,80

| CD ROM Programme

10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY
11TH HOUR DT.ANL %
It'" 1) hr'\” Hi ]‘-- BE

7TH GUEST DTﬁNL
ACES OF THE DEEP KBMeL DT
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. %
AL TION SOCCER KOMPL DT, %

F

DARK | KOMPL.OT

ARK | &1 KOMPL OT

ALONE [N THE DARK lll KOMPL OT

AMERIKA '!B 1-1865 KOMPL.DT

KOMPI
D HOLLY'WOOD [I AI’\I

ﬂSTERIR DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT.

69,80

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

* CREATURE SHOCK KOMPL.DT.

| CD ROM Programme |

ATAR 2600 ACTION PACK

EDITION K.D
MINGS

E-I\TTLEFSLE i
BEAVIS & BUTTHE
BENEATH A STEE
BIING! KOMPL.DT, #
BIOFORGE KOMPL.OT

BLITZKRIEG
BLOODWINGS |f PUMPKINHEADS REV.
BM HATTRICK SUPPORTER

KOMPLOT

BOB DYLA! WAY B1 INTERACTIVI

BOLD DT ANL

BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG

BULLFROG COMPILATION INKL. POPUSOUS 142/
POWERMONGER / SYNDICATE / THEME PARK & DEMO 69, \‘iD

BUREAL .

BURNING £ =] N1 -3 KOMPLOT

BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH

EUZZ ALDHIN RACE INTO SPACE

i
79,90

CAMPAIG
CHAQS 'T oL IJ:'H;QI\th
CHAOS ENGINE DT. ANL. 59,90
CLASSIC Al T T LOOM:/ N C MANSION
INDIANA CNKEY ISLAND 1 ROMPL DT G580
COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.DT. B9.80
OMANGHE ink!. MISSION 1 & 2 ROMPLOT €000
COMBAT AIR PATROL KOMPL. DT. 58,80
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /
CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDE, 35,90
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. a9,80
COVER GIRL STRIP POKER 28,80

CYBERIA
CYBERRACGE #

DAEDALUS ENC
DARK FORCES [

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH
DAS AMT KOMPL DT

DAS SCHWARZE ALC | KOMPLOT
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS

DER MEISTER KOMPL. DT.

DER REEDER KO

KOMPL

IMPL DT

l|:|— BOX COMPIL
WHALES VOYAGE ¢ BURNTIME
DE VERRAUCKTE RALLYE
MSCWORLD DT.ANL
DOGRIGHT DT HANDE

nkl DYNATECH
KOMPL.DT
KOMPL, DT

POPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D

DORNROSCHEN (Mirchan] KOMPLDT
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D
DRAGONSPHERE DT. ANL.

DREAMWER "

DUMONT REISEFUHRER ,PARIS® KOMPL. DT,
DUMONT REISEFUHRER VENEDIG* KOMPL. DT.
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS .
DUNE | KOMPL.L
DUNE || - BATTL - ARAKIS - KDMPL.OT
DUNGEDN MASTER 2 KOMPL.OT. %
EARTH SIEGE

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.DT

EA SPORTS AUGBY DT. ANL.

TRONIC ARTS 3 D ATLAS

US KOMPL.OT

EM: E DE LUXE [DOS & WINDOWS) KOMPLOT
EPIC PINBJ\LL KOMPL OT.

3 KOMPLET

N-'\TI")T\."\I SOCCER DTHANDE
VING DT.ANL
HS KOMPL DT

DT, HE

fatig
-1694

F)t FIGHTEH oT. RNL
GOBLIINS 3 KOMPL. DT.
GAL
GC
GRJ\NDEST FLEET DT.ANL.
GREAT COURTS 2 OT.ANL
GREAT NAVAL BATTLES Il
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL 1 /
LOTUS TURBO THALL. 3 / NIGEL MANSELL
GUILTY DT.ANL
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT,

HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 9,
HARPOON CLASSICS inkl. SCENARIOS & EDNTOR 9
HARRIER JUMP JET [IT.ANL 48,90
HATTRICK! (IKARION] KOMPL.DT, 78,80

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZETT KOMPL. DT ?? %0
HIGH SEA TRADERS KOMPL.OT
HI-OCTANE DT. ANL.

DMPL
HLAND KOMPLOT
TION KOMPL.OT
INCA 2 KOMPL. DT.
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLDT
INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS
INDY GAR HAGING (PAPYRUS)
INFERND KOMPL. DT,
IRON ASSAULT

Versand: Liegnitzer Strafle 13 - 82194 Grébenzell |

Tel.: (08142)59640 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 999-18%, FR, 9901700

Neueroffnung..s..s
Fiinffensterstrage 9 . KASSEL

Mo.-

Fr. 9°°-18°°, Sa, 10°°-14°°

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke Karlstrafie

Mo

- Fr. 999-13%° ;+ 1339-1899, Sa. 999-12°° Uhr

[ CD ROM Programme

| CD ROM Programme |

JRON HELIX DTHANDE

ISHAR |

SHAH NI

ISHAR I

IT CAME FROM THE DESERT + 5
JAGGED ALLIANCE
JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT.
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC)

L] /| ']

SPIELE

KINGS QLIEST 1-6 ECTION

KINGS QUEST 7 - PRINCELESS PRIDE -
INCL. MAUSMATTE

KIYEKO und DIEBE

KLIK'N'PLAY KOA

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT

KRYPTON EGG DT. ANL.

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -

4 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT.

A NACHT KOMPL.OT. %

L -‘-N[]Sw‘ QF L
LAREY 1 - 6 100 DT ANL.

LARFY & & PE CT GENEFAL DT.ANL
LAST DYNASTY KOMPL.DT.

W KYRANDIA & HOOK

LIIT ARRY B inkl. MALSSMATTE
53 DTANL

JH WINDOWS DTANL

L|Nn‘- JHE

LITIL DIVIL

LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG

LODERUNNER

LOLL JP DT.ANL

LOST EDEN KOMPL.DT,

LOTHAR MATTHALS SUPER SOCCER K.D

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /
- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES

MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. OT.

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.O.

MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT,

MAGIC OF ENDORIA KOMPLOT

SOENE I'ﬁ FRAIRIE DUNE

MASTEA MAGIC KOMPL.OT
MABTER { JRION & UFO, GTANL
N“F’,_i\ PACHK ink|, MEGAFORTRESS &

NERY OPER. SLEDGEHAMMER

M

MEGATRAVELLER DT.ANL.

MENZOBERRANZAN (SS1) inkl. MAUSMATTE
EPHIS NILUS 2.0 DTHANDE.

CHACHLEHRER KOMPL. DT,

P OT. ;\NL
KOMPLOT
KOMPL.DT
M | KOMPL.OT,
MONTY ) MFLETE WASTE OF TIME
MYST KOMPL. DT,

MYSTIC MIDWAY OT.ANL
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /

BORODINO & WATERLOO
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE
NASCAR TRACK PACK
NAVY STRIKE KOMPL.DT, %

NBA LIVE 85 BASKETBALL DT.HANDE
'\J‘ TWORK KOMPLOT,

ROPOLIS KOMPL.OT

NOR‘TH & SOUTH

NOVASTORM DT.ANL

NHL ICEHDGKEY 85 DT.HANDB:
OLDTIMER KOMPL.OT.

ONE MUST FALL 2097 KOMPL.DT.

QUTPOST (SIERRA] DT, ANL
DRION CONSPIRACY KOMPL, DT.

ERGENERAL (SS1) inkl. MAUSMATTE
ER KOMPLET
Y m ANL

PE
PEFIFECT GENERAL L]
PERFECT PINEBALL DT. ANL.
PETER GABRIEL XPLORA
PGA TOUR GOLF 486 DT HANDE,
PHAN nsunGo A KOMPL. DEUTSCH*

l\r‘l” 'I\".'.~'-\HIF-"|Ir A
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT

-SIMULATION KOMPL. DT.
POV UP COMPIL, inkl, PIH
pr R

PHEM| MANAGER 3

PRINGE — SYMBOL INTERACTIVE -

PRISONEFI OF ICE KOMPL DT,
AS

PSYCHO PINBALL DTANL

PYROTECHNICA DT.ANL

QUANTUM GATE

QUANTUM GATE Il - VORTEX - DT. ANLEITUNG
ranTRAINER KOMPL.DT.

RAVENLOFT mkl. MALSMATTE

38,60

19,90

79,90
.. 28,90

34,90

58,80

?9 80
ae.90
A

14}

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET
REBEL ASSAULT
RED BARON & RAILAOCAD T
R GADE - BATTLE FOR JA
RETRIBUTION DT.ANL
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 2
ROYAL FLUSH PINBALL
£ OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES
OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE
SAM & MAX - HIT THE ROAD - inki. Mausmatte
SCOTTISH OPEN - VIATUAL GOLF - DT. ANL.
SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL
SEAWOLF SSN 21 KOMPL DT,
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inki
SENSIBLE GOLF DT. ANL. %
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DTHANDE. *
SHADOWCASTER KOMPL.DT

N DT.ANL
BS STAA -

SCEN

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - ([CLASSIC) 29 90
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT.% 85,80
SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL 24,80

SiM TOWER / WINDOWS DT.ANL
SIMON THE SORCEROR KOMPL DT
SIMON THE S -ROR 2 KOMPL.DT
SLIPSTREAM CT.ANL

S0OCCER KID

SPACE ACE

SPACE HULK CLASSICS

SPACE QUEST 1 - 5 COLLECTION

SPACE QUEST & - SPINA
ECIAL FORCES plus
STALINGRAD
STAFI TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE
REK NEXT GENERATION KOMPL DT

4
ONTIER - KOMPL. OT. %
SAMES 2k

KT GENERAT
|Anl."r .JE.ADEH KOMPL DT,
"‘AH’U‘-\‘ SUPER EDITION DT ANL
ORD KOMPL.DT

TEGHN, MANUAL

"1”‘”“'
STRIKER 85 DT, ANL.
SUBTRADE - RETURN TO |RATA - DT.

VERS
Ikl Sf‘rl\a'-\Fllﬁ KOMPLOT
H

= 1842 DT a"Nl

TEMPTATION nkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE
HAND OF FATE / INDY TAR RACING

TEAMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - <l

THEME PARK KOMPL DT

TRANSACTICA

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT.

TUNELAND KOMPL

UFO, ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT.

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL.

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB.

LINIWVERSE g

UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT. ANLEITUNG T! 90

LAMELS FILMSTUDIO KOMPL. BS540

US NAVY FIGHTERS KOMPL.OT

VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL.

VIATUAL POOL DT, ANLEITUNG

VISTA PRO 2.12 KOMPL.OT.

WACKY WHEELS DOE LUXE DT ANL

WARCRAFT. OBKS 8 HUMANS DT.ANL

WARRIORS DT, ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL DT

WHALES VOYAGE || = DIE UBERMACHT - K.D. %

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT, ANLEITUNG-

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT

WING OF GLORY DT.ANL

B3.60

WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT. 35,90
WOLF KOMPL.OT 59,80
WOODRUFF & S IBBLE ODF AZIMUTH K.D 85,90
WORLD OF BUSINESS Inkl. TRANSWORLD

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90
WRATH OF EARTH DT. ANL. 50,80
*-COM: TERROR FROM THE DEEF (UFO 2) K.D B5.50
XWING COLLECTORS DT.ANL 75,80
WHATH OF THE GODS 89,80
Z0ooL 2 29,80

| PC Soundkarten/Zubehor ]

D0 KARTE/CREATIVE LABS [L.H. & SOFTWARE
3.5" 2HD SONY FORMATTED 10ER
AEPLAY VERSION 4.6 DTHANDB

GAME CARD GRAVIS
INTROL JOYST THURSTMASTER

: 5)
GAME PAD
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
JOYSTIOK GRAVIS SCHWARZ
MALUSMATTE

MITSLIMI FX |JADRO-SPEED INTERN
ORCHID KELVIN MPEG" (S MB)
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)
PRO PEDALS/CH PRODUCTS

REVENGER JOYST
RUDDEA PEDALS T
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE 5C :uNL-mH[Lmu a0
SOUNDBLASTER 168 GSP DT HANDE 269,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDE. 15
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE ) :
SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDB
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT ANL
VIRTUAL PILOT PRO DT ANL

WAVER
WEAPONG J THRUSTMASTER)
WINMOUSE A4 TEGH SERIELL 3 TASTEN

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM ¢,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

WidBych bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! — Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil HANDLEHANFRAGEN ERWUNSCHTI -
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Nr. 80000 1

Comlc, abgedrehtem Joker-Game Infos, Musik und v1elem
mehr!
Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

Nr. 300001

DAS SAMMLER-

ANGEBOT: Der kom-

plette PC Joker Jahrgang

93 mitsamt einem

schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM (8 TELEFONKARTE 6 DM

Nr. 900007

Nr. 900006 B Joker-Telefonkar-
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die { - 3 te: Von diesen

Holt Euch die coolen Teile mit dem linierten : 6,— DM und einem Joker-Jugend-
Schriftfeld, dem praktischen ,,Druck ums 3 [ stilmotiv gibt es garantiert nur

Eck” und dem liebenswerten Ghost! 2.000 Stiick auf der Welt; der Kata-

Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stiick) v logwert betriigt ca. 80,— DM!
o a g Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

Nr. 70002

oker-Biicher — Die groften Hits aus - Nr. 50003

beiden Joker-Magazinen als exklusi- TINIRe e Exklusiv-Edition — Nur bei uns
ve Sammler-Editionen: Inhaltlich LA LA UHUACE und nur in streng limitierter Auf-
aktualisiert und mit vielen neuen .'_“-'_'“ﬁ“l‘u.lM lage gibt’s das lgollens:ie‘;-l}uch
Farbfotos, einem handsignierten zu ,,Whales Voyage” samt Kom-

Vorwort von Michael und auf plettlésung des beliebten Compu-
Wunsch einer personlichen Wid- " terspiels. Und zwar vom Autor

mung Eures Lieblings-Redakteurs! - B 74 handsigniert!

BloB noch 19,80 DM pro Band INR W . 29 Fiir leserliche 39, DM pro Band
(fiir Widmung bitte Vermerk mit P o —
Namen)

Nr. 60001

Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf nur wenig Geist B

hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklu- & @l
sive, sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem exkluswen,
sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

In Rot oder Weil fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro Kopfschmuck

Nr. 900008
Sammelordner - Dieser
schicke Sammelordner

wurde exklusiv fiir den

PC Joker designt. Er A A Nr 7000,1 ‘. :
besteht aus stabilem Spe- ) ExKklusiv-CDs — Wir bieten die neue

zialkarton, ist stand- 3 und die ganz neue CD des Soundma-
fest und rundum farbig giers Chris Hiilsbeck in handsignierten
bedruckt, faBt mehr als Sonderauflagen an: ,,Turrican” und
einen Jahrgang und hat jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nir-
ein praktisches Griffloch. ;j gendwo zu kaufen gibt. Es warten 16
Einfach klasse, das Teil! | bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds
Stilvolle Ordnung fiir TR und Bonus-Samples!

ordentliche DM 15~ e i Fiir klangvolle DM 31,- pro CD

Chris Hilshex




‘\J) sonnunln -

DyEhNTY

Nr. 300000
Joker-Sammlung - Sofort
die fehlenden Ausgaben
nachbestellen, ehe sie
ausverkauft sind:

Die vergriffenen Hefte

Nr. 200000 / Nr.400000

Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures”
bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe
in Konsole gilt fiir ,Megablast”, wo zudem die
gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker schon immer mal
iibers Maul fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Hochstpreise am Samm-

' lermarkt! Nr. 600000 ohne CD
Fiir die gewohnten DM 7,- Nr. 660000 mit CD

pro Ausgabe Multimedia Joker — Rundum

Nr. 600001

Multimedia-Beilag CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Entertainment von der CD Joker ohne CD gekauft haben
sowie auf Wunsch und doch nicht auf das

eine geniale ,,Bei- ECASS! 1; 2 iﬂi’fﬂﬁ gute Stiick verzichten
lagscheibe‘* voller e

Demos, Sounds
und Gags.
Fiir multimediale

mm'r V)W LO% ANETIES
' SPEOIRITES TIWARE

Nr. 100000

Horizonterweiterung -
Wer mal iiber den Moni-
torrand seines PCs hin-
ausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an ! DM 19,80 mit CD
E.ntertainment-Soft zu N S and nur DM 7,-
bieten hat, braucht bloB | SRR L ohne CD

SI1Mes
° AN TERAKTIVE €D |~ur_.n_mo’¢?A

1M MULTIFORMAT

05

TIBEWERB, PO
AlS

den ,,Amiga Joker* auf- J& A : > . Ko . 7/8 >

zuschlagen!
Fiir DM 7,- pro Heft

Ich bezahle @ per Nachnahme <% per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt ber). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschie Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe. Grolie. Farbe

100000 Amiga Joker O/ Oz O1o/92 Oi1192 1292 1793 [J2/93
O3/3 0493 Os5/93 O7/93 0993 [10/93 [111/93
01293 O1/94 [O2/94 [O3/94 494 O 594 [J7/94
(Joo4  [J10/94 J11/94 [J12/94 L1195  [J2/95 [13/95
O4/95 Os/95 [O7/95 [9/95

200000 Sonderheft OStrategie [JAdventures

300000 PC Joker Oe92 i3 O 293 393 0493 693 [18/93
993 [O10/93 O11/93 O12/93 0194 [J2/94 [J3/94
J4/94 [J6/94 [18/944@¥9/944110/94 [11/94 [J12/94
Oires O2095 395 Tl495 65  [8/95

Name 300001 Sammler-Angebot [JAlle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner

400000 Megablast 192 O4rn3 Oi1p4 294 0394 494
StraBe/Hatsnar. 500002 Mousepads CIStiick

50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [Stiick

: 60001 Ghost-Miitze Orot ClweiB

PLZ/Ort 70001 Hiilsbeck Exklusiv-CD| LTurrican CIRainbows

70002 Joker-Biicher [JAmiga Joker Hits LJPC Joker Hits

600000 Multimedia Joker Ole9s [J8/95 [J10/95

660000 Multimedia Joker + CD| [J6/95 [18/95 L[110/95

600001 Beilag-CD Cler9s 0895  [110/95

800001 Joker-CD [Stiick

900006 Disksticker [CJBogen 4 8 Stiick

900007 Joker-Telefonkarten [IStiick

900008 Sammelordner LIStiick

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN

Datum/Unterschrift

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: P NTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!
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DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” . Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,~ fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Herausgeber
Michael Labiner
(verantw,)

Chefredaktion
Joachim Nettelbeck (jn)
Richard Liiwenstein (rl)

Leitende Bildredaktion
Manfred Duy

Redaktion

Manfred Duy (md)
Brigitta Labiner (bl)
Richard Léiwenstein (rl)
Max Magenauer (mm)
Joachim Nettelbeck (jn)
Steffen Schamberger (st)
Waltraud Schmidt(ws)
Martin Schnelle (mash)
Michael Schnelle (mic)

Freie Mitarbeiter
Carsten Borgmeier

Redaktionsassistenz
Dorothea v. Pronay
Christine Rothmeier

o Joker Shop
Petra Laubenberger

. Abo-Verwaltung
Petra Laubenberger

Layout
Prolit Studio GmbH
85630 Grasbrunn

Hlustration
Werner Regnet

Fotografie

Manfred Duy
Richard Léwenstein
Steffen Schamberger

Comic
Werner Regnet

Titel
Sierra, neo,

Anzeigenverkauf

Carsten Borgmeier
Tel.: 04221/120004
Fax: 04221/17789

Anzeigenverwaltung
Dorothea v. Pronay
Tel.: 089/4605822

Produktionsleitung
Brigitta Labiner

Reproduktion
Prolit Studio GmbH
85630 Grasbrunn

Druck u. Gesamtherstellung
Druckerei Gerstmayer
A-3105 St. Pélten

Vertrieb

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fir Inland
(GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel),
Osterreich, Schweiz, Italien, Niederlande und
Griechenland

Aktuelle Auflage 11/95
Verbreitung: 125.723

Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x jihrlich, zum
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Redaktion.
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Verk. Pentium P60, 8 MB RAM, 540

MB HD, 35"-LW, SVGA 1
2400,- DM. Tel.:
Horst verlangen

MB,
03683/600767,

Verk. 386/DX/40, 64-KB-Cache, 4
MB RAM; HD 105 MB, DS-CD-
ROM, Soundbl., SVGA-Card, Moni-
tor, Mouse, Joystick, DOS 6.0, Win
3.1.1 fiir 1600 DM. Tel.: (ab 17 Uhr)
03563/91681 (Stefan)

Verkaufe 386 SX/25 mit 4 MB RAM,
85 MB HD, LW 3,5 + 5,25, VGA-Mo-
nitor, Windows 3.0, Mouse, MS-DOS
4.01 + 10 Orig.-Spiele. NP 4000 DM,
VKP 1650 DM. Tel.: 02691/2837, Pe-
ter

486 DX40, 4 MB, 260 MB HD, 128
KB Cache, 3,5 LW, | MB VL Grafik-
karte, 16 Bit Soundkarte, Maus, DOS
6.2, Win 3.11, ohne Monitor, 12 Mo-
nate alt, NP 3000, VP 1650.—. Angebo-
te unter; Ronald Twober, Hellerner
Weg 12, 49205 Hasbergen

Verk: Intel 486 SX/25 Mainboard,
ISA, o. Copr. inkl. Controller ohne
Hauptspeicher fir VB 120~ Tel.:
02683/6967

Verk. 486 DX2/66, 4 MB RAM, 520
MB Festpl.,, VGA-Karte u. Monitor,
Mouse, Tastatur, Software, 6 Monate
Garantie fiir nur 1550,- DM unter
0341/9803976 ab 16.00 Uhr

Verk. 386X25, 2 MB RAM, 50 MB
HD, Monitor, Maus, Soundkarte, 2
LW, VHB 500 DM + Porto.
09093/516 Jochen

Verk, Pentium/75 MHz, 8 MB RAM,
540 MB HDD, 1 MB PLI-Grafikk.,
256 KB Cache, Tast. + Software, 1
Jahr Garantie, nagelneu, Preis VB,
auBerdem 386/40 MHz, 4 MB, SVGA-
Monitor, Zubehor, 800,— 06422/3740

486 DX50, 4 MB, 2 x FDD, 2 x HDD
(420+850), Desktop, Trident 512 KB,
SVGA-Karte,, SVGA-Monitor, CD-
ROM (Double), SB-Pro, Drucker 24
Nadel Pan. KX-P1123, Zubehor, FP
2444 — DM. Tel.: 02586/7270 (evtl.
Anrufbeantworter)

HD Quantum, 170 MB, IDE, 170 DM,
MB 486/SX33, 256 KB Cache, 3 x
VLB. f. Simm + PS/2 170 DM, VLB-
Contr., 4 HD, 2 FD, 25er (16550), 1 P,
1 G, 35 DM; 1 MB Simm, 70ns a. 55
DM. Klaus Peter Loedel, Tel.:
08208/670

Verkaufe supergiinstigen Multimedia-
PC: 486 DX2/66, 4 MB RAM, 420
MB, 14"-SVGA-Monitor, SVGA-Gra-
fikkarte, Soundkarte, Spitzenboxen,
CD-ROM, Gamecard, Joystick. Erst 6
Monate alt. VB 2200 DM. Tel.:
0171/4143520

Verkaufe 386DX-40 MHz, 15”-Moni-
tor. 4 MB RAM, SVGA, 250 MB
HDD, Coprozessor, viel Zubehér, Soft-
ware u. Spiele. VB: 1800 DM. Tel.:
07308/7281

Billig: Desktop 486DX2 80 VLB; 8
MB, 530 MB/105 MB, SVGA 14"-Mo-
nitor, SB Pro, CD-ROM-Laufwerk, Ci-
tizen Pro Jet Drucker, VLB Grafikkarte
1 MB, 3,5"-Laufwerk, inkl. Software,
um 25900 OS. Tel.: 03573/3995, nur n.
17.00

Verk. SVGA 14"-Monitor 150,
486i.DX33 CPU 100~ Sony CD-
ROM CDU 31 50,—, SWing 3,5" 20,—,
FPS Football 3,5" 20,- (beide orig.-
verp.). T. Blodau, Ober'm Illerfeld 6,
87437 Kempten

Achtung! 386DX/40 zu verkaufen: 4
MB RAM, 2 Laufwerke, 170 MB Fest-
platte, Monitor, Drucker., DOS 6.0,
Windows und Originale. Alles fiir 1500
DM! Ruft an: 04642/81516 ab 18.00
Uhr, Joerg

Verkaufe: 1 MB Simms zu 35 DM, 386
DX-25 mit Motherboard & Coprozes-
sor zu 40 DM, Ultima 8 + Speech P. zu
35 DM, Star Trek 1 zu 25 DM, GS
2000 zu 20 DM. Tel.: 07305/4274 Stef-
fen ab 18 Uhr

Verk. Soundkarte  Mozart 128
Oply/Wavetable inkl. Software, VB
120 DM,  Grafikkarte  Trident
8900SVGA, VLB, | MB DRAM, VB
100~ DM, zus. 200 DM. Tel.:
05531/3493 (Michael)

486DX2/66, HD 420, 8 MB, 14”-
VGA-Monitor, CD-ROM SV61-Karte
1 MB, Soundblaster, Maus (2), 10 CDs,
Warcraft, Sim City 2000, Lemmings,
F1, Siedler, Mad News, uvm. 100 Leer-
disks. NP 3900, 3 Mo. alt. T.
03438552727

486 DX/40, 4 MB RAM, VLB, SVGA
Grafikkarte VLB, DOS, Windows FW,
PC Tools, Norton Desktop, Corel
Draw + mehr, ohne Monitor und Maus,
nur DM 300 + Versand. Klaus-Uwe
Schémann, 54329 Konz. Tel.:
06501/5173

486/DX2/66, 8 MB RAM, Big Tower,
2 MB VLB Diamond Stealth D64+,
SB-Pro, CD-ROM, 14"-SVGA-Moni-
tor, 3,5-LW, 2 Festplatten, erst 1 Jahr
alt, viel Software, Preis nach Vereinb.,
Tel.: 06501/5173

Verkaufe ungebrauchte Grafikkarte
Typ: Diamond Stealth 64-VLB, 2 MB
VRAM (neu 400 DM) fiir 250 DM. Ulf
Griber, Tel.: 089/842913

Verk.: Board VLB 256 KB Cache +
CPU Cx 486 DX2-66 + 8 MB RAM fiir
500,— DM, auch in Teilen. Tel.:
05250/53443 ab 18 Uhr (nach Freddy
fragen), Fax: 05250/52708

Soundwave 32 Pro, neue Version (2
Monate alt), NP: 500,— fir 250,
DM; Action Replay 100,- DM, giin-
stige Spiele (Liste gegen Riickpor-
to) bei Patrick Kosmalla, Im Reh-
winkel 1, 51570 Herchen, Tel.:
02243/3764

Biete Software

PC-Software zu verkaufen! Viele Spie-
le und Anwenderprogramme, vom Ol-
die bis zum Neuesten. Riesenauswahl
an CD-ROM-Software! Kostenlose Ka-
talogdiskette bei PCS, Postfach 28, A -
1150 Wien

Verk. giinstig PC-Orig., z.B. Dungeon
Master (20), Great Courts 2 (20), Star-
byte Super Soccer (10), Lands of Lore
(40), Star Trek Interactive Technical
Manuel (70). Tel.: 038301/709, Markus
verlangen!

Verkaufe Dragon Lore 50,-, Outpost
40,—, Bloodnet 50,—, Kyrandia 3 60,-,
Beverly Hillbillies 40,—. Tausch mog-
lich gegen Dark Forces, WC 3, Little
Big Adv., Hell, System Shock. Fragt
nach Mark. Tel.: 02620/628

Biete aktuelle Software fiir den PC &
Amiga! Verkaufe Kopierstationen fiir
SNES! Tel.: 05731/96596,
05731/48451

Verk. Empire, Archon, Hollywood Pi.,
Ulysses, Sentinel, Sons of Liberty,
Command H.Q., Fire King, Beyond
Zork, Dejavu, Kings Bounty, Might &
Magic 1 (u.a. Oldies). Tel.:
0721/31748 (abends)

Biete f. PC: Buck Rogers, Might &
Magic 3+4, Lemmings | + More + 2,
Litil Divil, Imperium, Archon Ultra,
Dungeon Hack, Pools of Darkness,
Hurra D., Shadow of Yserbius, Veil of
D., Death Knights je 35~ + NN.
02327/73161

Ich verkaufe Original-PC-Spiele und
tausche. Liste anfordern, Widmer
Stefan, Guldenenstr. 6, CH-8610
Uster

Verkaufe/tausche Anstol 40,-,
Wizardry 6 & 7 CD 50,—, Hannibal CD
20,—, LBA 65,—, WC 3 70,—, Der Clou
CD 35,-. Suche Biing!, Dark Forces,
Discworld CD. Tel.: 07157/22407

Achtung! CD-ROMs fiir nur 55 DM:
Return to Zork, Kings Quest VII, Infer-
no, Secret Weapons of Luftwaffe +
Mis. AuBerdem 3,5": Bloodnet fiir 50
DM und Nor. DOS VII fiir 35 DM.
Tel.: 0421/251724

Verkaufe kompl. dt. Originale: Hanse,
Civilization, Der Bauléwe, Hollyw.
Pictures, Der Meister, Frontier: Elite II,
je Spiel DM 30 + DM 5 Porto. Tel.:
0531/67661 am Wochenende.

Verkaufe: Star Trek, Secret Weapons
o.L.L., Task Force, Tie Fighter, Burning
Steel, Software Class. 3 an erstbestes
Angebot. Stefan Meyer, Erlenbachstr.
15 A, 76764 Rheinzabern, Tel.
07272/5639. Bye

Verk. Zool 15,-, Railroad Tycoon,
Waxworks, Sensible Soccer 93 je 25,-,
PC Auto 50,—. Fiir Amiga: Red Baron,
Piracy, Black Crypt, Lotus 3, FIS II,
Ishar, Street Fighter 1l, Their Finest
Hour je 20,—. Tel.: 04361/1238

Verkaufe The Journeyman Project Eng.
CD 30 DM, System Shock dt. Disk 40
DM, ASM von 89-95 3-5 DM uva.
Tel.: 0612656773, Michael Wolf, Wie-
senstr. 16, 65529 Waldens

Biete aktuelle Software fiir den PC &
Amiga! Verkaufe Kopierstationen fiir
SNES! Tel.: 05731/96596,
05731/49451

Verk/tausche BY2, MY2, Syndicate +
MB, 1869, DSA, Dune 2, Planer, MTV
und div. iltere Spiele. Suche z.B.
Space Hulk, Trainer, Oldtimer, Sim
Farm,  Zeppelin, div.  andere.
09093/516 Jochen

Verkaufe 3,5"-Games: Ultima 6, Go-
bliins, Plan 9 + Video, Falcon 3.0,
Wizardry 6, Blues Brothers, D/Gen. fiir
je DM 30,—. Tel.: 0421/251724

Verkaufe PC CD-ROM: Alone in the
Dark 3, komplett dt. auch Sprache.
Preis DM 59~ + NN. Tel:
089/6114964

PC 3,5": Tie Fighter, Siedler 45 DM,
Dark Savant 35 DM, Amiga: Siedler
45 DM, Cadaver, Mega Lo Mania 30
DM. 07162/21927

Neueste PC-Software. Liste gratis an-
fordern. T. Panyrek, Postfach 9, A -
1153 Wien

Populous 4+  Promised Lands,
D/Generation, Rings of Medusa, Elite



Plus je 20 DM, Ultima 4-6 35 DM, SSI
Award W. War Games 45 DM, Lucas
Arts Air Combat Classics 40 DM. Tel.:
0421/2239229

CD-ROM: WC3, FIFA Soccer, Armou-
red Fist, Swotl, US-Navy-Fighters, MS
Dinosaurier, Overlord (Disk). Tel./Fax
09922/60224

Verkaufe CD: Magic Carpet, F-15,
Taskforce 1942, 1942 PAW und Alone
2 (Disk) fiir 25-45 DM oder Tausch
gg. Sam + Max, Tentacle, USNF,
Creature Shock. Tel.: 06655/73682 ab
17 Uhr

Verk. Orig.-PC-Spiele aus der Ultima-
Serie. Die Teile 5,6,7/1,7/2 und 7/2 Zu-
satz. Airbus 320 EU, Ways for Win-
dows 2.0, PC Tools 7.1 und ein CD-
ROM-Laufwerk. Alles fiir nur DM
300,-. Tel.: 06052/1394

Verkaufe iiber 500 Losungen (fordert
Gratisliste an.) und mehr als 10000
Cheats, Tricks usw. Sonderangebote
(Vorauskasse), jede Losung 4 DM.
Deutsche Losungen: Monkey Island I-
II, Indy IV, Futurewars, Hook, Neuro-
mancer. (Zeiten: von Die.-Frei. von 15
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammerthal.
Tel.: 09628/8459

Biete aktuelle Software fiir den PC &
Amiga sowie diverse PC-CD-Games!
Verkaufe Kopierstationen fiir SNES!
Tel.: 05731/96596, 05731/49451

Lost in L.A. 20 DM, Eternam 25 DM,
L. Bow 2, S.i. Silbersee, D. of Serpents
30 DM, F. Pharkas 35 DM, Discworld
50 DM. CD: Myst 40 DM, Woodruff,
Noctropolis 55 DM, Indy 3 50 DM,
Links Golf 20 DM. Tausche auch. Tel.:
035842/27375

Loderunner, Der Reeder, Black Hawk,
Little B. Adv., Woodruff. Suche: Esta-
tica, Hohlenwelt, PGA Tour Golf, Pri-
soner of Ice, Vollgas dt., Jagged Alli-
ance dt. Tel.: 030/3722783

CD-ROM: Lost Files of S. Holmes
(KD) 50—, Sam & Max (KD) 50,-,
Laura Bow 2 (KE) 30,-, Star Trek:
Technical Manual (KE) 40,-. Alles
100% ok + Orig. Tel.: 0711/712713
von 20-21 Uhr

Verk. WC3 60, Siedler 30, Inferno 15,
Day of Tentacle CD 20, Megarace 20,
Theme Park CD 30, Rebel Assault +
25/5C + Speech 40, SQ5 15, Comanche
20, Allegro 2.0 50, Alone in the Dark
20. Tel.: 0B745/7178. Orig!

Wahnsinn! PC-Oniginale ab 20 DM:
Siedler, Lands of Lore, Theme Park,
Outpost (CD-ROM), Day of the
Tentacle, BMH, Dune 2, Mad TV, Tie
Fighter, Colonization, Bloodnet, EHM,
etc. Liste gg. RP. Ole Brandenburg,
HeerstraBe 83 b, 14055 Berlin. Tel.:
030/3041503

Biete PC-Originale: KQ 7 CD dt. 70,-,
SQ 4 CD eng. 15,~, SQ 5 3,5" dt. 40,
Freddy Pharkas 3,5" eng. 35—
Sherlock Holmes Fall 1-3 CD eng. 15,-

uvm. auf CD/Disk. Tel.: 02207/3521
Marco

Verkaufe alle moglichen PC-Spiele.
Fordern Sie die Liste an bei: Alexander
Hiibner, Breite StraBe 6, 88214 Ra-
vensburg. Tel.: 0171/4143520, Fax:
0751/61396

Gratis! Verschenke PC-Spiele (keine
Raubkopien). Anrufen: 0751-62918,
bitte erst ab 18.00 Uhr.

VK. CD (49): Aegis, Dawn Patrol. Disk
(29): P.-Strike, Privateer, SCTOI; CD
(19): 1869, M1 Tank Platoon, Amiga:
F-15 SE.2 fir 19~  Tel/Fax:
09771/97942

Biete aktuelle Software fiir den PC &
Amiga sowie diverse PC-CD-Games!
Verkaufe Kopierstationen fiir SNES!
Tel.: 05731/96596, 05731/49451

Verk. f. PC: Jagged Alliance CD-ROM
50,—, Panzer General CD-ROM, SVGA
50,~, System Shock 3.5" 40,—, Space
Hulk 3.5" 30,—, Subwar 2050 3.5" 30,-.
Heil, Tel.: 09131/56614

Verk. Hexuma, Sensible Soccer 92/93
je 20,—, B17 Flying Fortress, Railroad
Tycoon je 30,~. Suche Lotus 3, X-Wing
CD, Historyline, BMP, Hanse Deluxe
CD, Creatures, Darkseed. Tel.:
04361/1238

Orig. PC-Spiele supergiinstig zu ver-
kaufen. GroBe Auswahl vorhanden.
Tel.: 030/2925478

Biete Amiga-Software wie Syndicate,
A-Train, Theme Park und mehr. Ange-
bote unter Tel.: 030/5534977 bei Oliver
Schmidt

Verkaufe Day of the Tentacle CD,
Larry Collection CD, Metaltech: Earth-
siege CD, Cyberia CD, Inferno CD fiir
je 69 DM und Battle Isle 1 + Dat Disk,
Jonathan, Mad News, Battle Bugs, Po-
lice Quest 4, alle auf Disk fiir 30-50
DM. Fordert meine Komplettlisten ge-
gen 1,00-DM-Briefmarke als Riickpor-
to an. Florian Loflath, Ringstr. 5, 87463
Probstried. Tel. 08374/9532 (nur am
Wochenende)

Verk. PC-Orig.: U.S. Navy Fighters
CD 55 DM, Aufschwung Ost 25 DM
und FIFA International Soccer (Disk)
35 DM. Mirko Tyralla, Am Hinkel-
stein 41, 64665 Alsbach, Tel.:
06257/62560

Verkaufe: Nascar CD, LBA CD und
Woodruff CD fiir je 60,— DM. AuBer-
dem einen 486/SX25 Prozessor fiir 40,—
DM. Tel.: 02244/81043 (nach Hendryk
fragen)

Neueste  PC-Software  abzugeben.
Disk/CD-ROM. Postfach 520, A-110
Wien

Biete Originalspiele mit Handbiichern,
z.T. mit Verpackung: PAW 1942 Gold
70 DM, FIFA Soccer CD 50 DM,
Fields of Glory CD 30 DM, System
Shock 50 DM, WC 3 70 DM und ande-
res. Tel.: 05531/3493

Verkaufe iiber 60 PC-Spiele, CDs, Mu-
sik-Videos und weitere Sachen zu ein-
malig giinstigen Preisen! Liste wird
KOSTENLOS verschickt! Tel.:
02151/405836 oder schreiben an: Giin-
ter Kragert, Wagnerstr. 6, 47239 Duis-
burg

Verkaufe neue und alte PC-Games zu
guten Preisen. (CD-ROM und Disk).
Fordert meine Liste gegen 1,00-DM-
Briefmarke als Riickporto an unter Flo-
rian Loflath, Ringstr. 5, 87463 Prob-
stried, Tel.: 08374/9532 (nur am Wo-
chenende). Kaufe auch Spiele an.
Schickt Eure Listen einfach an oben an-
gegebene Adresse.

PC-Originale: Die Siedler, BMH, Bio-
forge, U8, Theme Park, Colonization,
Tie Fighter, X-Wing, Day of the
Tentacle, Elite 3, Wizardry 6+7, EHM,
Dune 2, Robinsons Requiem, Lands of
Lore, Comanche etc. Liste gegen RP.
Ole Brandenburg, Heerstr. 83 b, 14055
Berlin. Tel.: 030/3041503

Discworld DM 40,-, Ultima 8 DM
30,-, Ravenloft DM 30,—, Wizardry 6-7
CD DM 40,~. Alle original u. deutsch.

Alle zusammen DM 100,-. Tel.:
02681-5034 ab 17 Uhr
CD-ROM-Spiele: Under a Killing

Moon, Kings Quest VII, Prototype,
Creature Shock, The Hidden Below, In-
ferno, Woodruff..., Novastorm, Star
Trek Interactive Technical Manual.
Disk: Space Quest V, Pacific Strike,
Strike Commander + Speech Pack, Eli-
te II, Eelta V, Star Trek 1. Jedes Spiel
auf CD 40 DM, auf Disk 30 DM, Vor-
kasse. Thomas Rabus, Raitestr. 21 A,
71696 Méglingen. Tel.: 07141/481832

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht
noch weitere Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt 4 Freiziige KOSTEN-
LOS und UNVERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei Giinter Kra-
gert, Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verk. PC-Originale: Wing Com. 3 70
DM, FIFA Soccer CD 50 DM, Battle
Bugs 40 DM, Strike Com. + Privateer
CD 70 DM, Fields of Glory 30 DM, Ul-
tima 7/1 30 DM, System Shock 50 DM,
1942 CD 60 DM. Tel.. 05531/3493

Battle Isle I + Scenery 70 DM, AnstoB,
Aufschwung Ost, LoL je 25 DM, Mon-
key 2 + Mad TV 30 DM. Tel.;
0201/738747 nach 17 Uhr

Verkaufe CD-Progis: Ecstatica 50 DM,
Commander Blood + Megarace zus. 50
DM, Klik & Play 50 DM. Alles deutsch
& 100% ok. Jede CD-ROM inkl. Sur-
prisegame. Tel.: 0340/610773 (Mat-
thias)

Neueste  PC-Software  abzugeben.
Disk/CD-ROM. Postfach 520, A-1100
Wien

Neueste PC-Software. Liste gratis an-
fordern. T. Panyrek, Postfach 9, A-
1153 Wien

Verkaufe Coreldraw 4 (CD-Version),
VP: 150,—; OS/2-Warplund Bonuspack

(CD-Version), VP: 100~  Tel.:
05261/77109 ab 18 Uhr anrufen!

Verk. PC-Originale! Umfangreiche Li-
ste gegen | DM in BM: P. Theilmann,
Ofenerfelder Ring 7, 26215 Wiefelste-
de, Fax: 0441/9720019

Lose Softwaresammlung auf! Alles
Originale v.a. SC 2000, Theme Park,
Nascar Racing etc. Liste gegen 1 DM
in BM: P. Theilmann, Ofenerfelder
Ring 7, 26215 Wiefelstede, Fax:
044179720019

Neueste PC-Software. Liste gratis an-
fordern. T. Panyrek, Postfach 9, A-
1153 Wien

Suche Software

Suche Lost Treasures of Infocom. Zah-
le 80~ fir CD-ROM oder 70,- fiir
Disk. AuBerdem Timequest 50,-, Eric
T.U. 50,~, Guild of Thieves 40,—, Hap-
py Computer-Zeitungen. Zahle pro
Stek. 3,-. 04131/18500

Suche Strategiespiele, nur Originale PC
3,57, z.B. V for Victory Teil 1 + III,
Operation, Crusader, War in Russia,
Stalingrad mit deutscher Anleitung.
Tel.: 02365/55466 ab 17.00 Uhr

Hilfe! Wer verkauft an Sammler zwei
Flops der PC-Schach-Spiele: Starwars
Chess u./oder Chess Maniac 5 Bill. +
17 Humane Angebote bitte an Matthis
M. Ebrecht, Budapesterstr. 39/43,
99091 Erfurt

Suche PC: F16 Combat, Leadbetter Golf,
Nick Faldo Golf. 09132/60349 ab 19 Uhr

Suche fiir PC: The Legacy, kpl. dt., (Ori-
ginal!). Preis: VHS. Tel.: 06134/69384

Suche alte oder neue Spiele, z.B. Die
Siedler, Sam and Max, Theme Park,
NBA Live 95, Larry 6, Sim City 2000.
Kénnt jeden Tag auBer Mi. und So. anru-
fen. Tel.: 0961/31328

Suche Transarctica-Handbuch kompleu
oder komplettes Spiel Transarctia, aber
nur  mit dem  Original-Handbuch,
0201/511741 ab 17 Uhr

Suche Originale mit Handbuch, Indy
Car Racing, Paint Kit u. Tony Larussa
Baseball. Zahle je 50 DM. Tel.:
05531/3493 (Michael)

Tausche

Verkaufe/tausche PC-Spiele: Tornado,
Day of the Tentacle und Eishockey M.
Suche u.a. Alone in t. Dark 3, Nascar
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Racing, Campaign 2. Tel.: 02862/7977
Marco

Tausche: WC3, Warcraft, Lost Eden,
MM3 gegen Black Hawk, 11th Hour,
Sim Tower, Biing, Command & Con-
quer. Tel.: 0451/4993513 ab 18.00 Uhr
(nur Originale)

Tausche Populous 2, Gabriel Knight,
Dreamweb gegen Alien Legacy, SQ 5,
Reunion, Kolumbus, Sam & Max o.a.
Tel.: 09135/1264 Daniel

Tausche: Bundesliga Manager Hattrick
gegen neueres Rollenspiel und verkaufe
oder tausche Historyline (Strategie) ge-
gen bestes Angebot. Tel.: 0251/233358
Mo-Fr ab 19.15 Uhr

Tausche u. verkaufe WC 3, Ishar 3, Ra-
venloft, Dragon Lore, Wizardry 7, Pri-
vateer + RF, Death or Glory, Little Big
Adventure. Tel.: 03301/55225

Tausche PC-Originale: Erben der Erde,
Star Trek: Judgment Rites, Stark Trek
Int. Manual, Elite 3, Ishar gg. Star Trek
25 Ani. dt, X-Wing CD, Woodruff,
Battle Bugs, Al-Qadim usw. Tel.:
06445/1570, Jens

Tausche: Freddy Pharkas, Das Stun-
denglas, Hexuma, Die Kathedrale u.a.
gg. Transport Tycoon, Magic Carpet,
Battle Isle II. Tel.. 06445/1302 ab
16.30 Uhr

Tausche/verkaufe: (CD-ROM) NBA
“95, Space Hulk, Gob. 2, (3,5 Disk):
FIFA, NHL, Street-F. 2. Suche u.a.:
Bioforge, Betrayal o. Krondor v.a. 3-D-
Rollis. Sven Schaefer, Tel.: 02551/6127

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht
noch weitere Mitglieder. Spielanleitung
und insgesamt 4 Freiziige KOSTEN-
LOS und UNVERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei Giinter Kra-
gert, Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Suchst Du nicht auch schon lange ei-
nen wirklich guten PC-Computerclub?
Bei uns, dem Club 2000 international,
kommst Du jeden Monat in den puren
GenuB von aktuellsten Shareware- und
Werbespielen sowie spielbaren De-
mos. Dazu bieten wir unseren iiber 330
Mitgliedern im monatlichen Takt noch
ein kleines Beilageheftchen mit wahn-
sinnig preisgiinstigen Softwareangebo-
ten und anderen recht niitzlichen Ru-
briken. Unser Service ist natiirlich
auch geradezu uniibertreffbar. Aus-
fithrliche kostenl. und unverbindl. In-
formationsmaterialien erhiltst Du di-
rekt bei uns: E.-Geck-Str. 16 B, D-
76189 Karlsruhe. Fiir ganz Schnelle:
Tel.: 0721/866097 oder Fax:
0721/863842

Wer will werden/ist Programmierer/in,
Graphiker/in oder Musiker/in? Mit und

ohne Erfahrung und Kentnisse. Infor-
mations- und Hilfsaustausch. Anschrift
und Geburtsdatum an Hans Klassen,
Blumenstr. 3, 85366 Geisenheim

Verschiedenes

Stop! Wir bieten alles! Soft- + Hard-
ware, Spiele (Verleih), super Nebenjobs
und vieles mehr. Kat.-Disk gegen 3,-
bei: Cyber-X Club, PF: 1503, 66748
Dillingen. Have Fun!

Ich verkaufe PC Joker-Hefte 6/91, 1/92,
2/92, 3/92, 4/92, 5/92, 6/92. Widmer
Stefan, Guldenenstr. 6, CH-8610 Uster

Ist Thre Festplatte voll? Ein Backup zu
teuer? Wir sichern Thre Daten von Platte
auf CD. Abholservice wird geboten.
Rufen Sie uns an! 02365/16973

Kennen Sie das? Thre Festplatte quillt
iiber! Streamer und Diskettensicherung
ist zu langwierig und teuer. Sichern Sie
Thre Daten bei uns auf CD! Bis zu 650
MB ab 49— Infos: 0236546114

Verkaufe iiber 500 Losungen (fordert e k

Gratisliste an) und mehr als 10000 i MInI"Mal‘ t

Cheats, Tricks usw. Sonderangebote :
(Vorauskasse): Jede Losung 4 DM. . € verar v IMEIng private < i nacn-
Deutsche Losungen: Monkey Island I- : 1 E B " ur-
11, Indy IV, Futurewars, Hook, Neuro- | oriK
mancer (Zeiten: von Die.- Frei. von 15
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammerthal.
Tel.: 09628/8459

Lésungen: Monkey Island 1+2, Kyran-
dia 1-3, Gobliins 1-3, Indy 3+4, alle
Cheats + PaBworter zu Dark Forces,
Darkseed, Hexuma, Woodruff, Sam +
Max, je 5 DM. Th. Gatsche, Tannenweg
1, 51147 Kéln (Riickumschl.)

Zu verkaufen: PC Joker Heft 1/93, 2/93,
3/93, 4/93, 6/93, 8/93, 9/93, 10/93,
11/93, 12/93. Widmer Stefan, Gulde-
nenstr. 6, CH-8610 Uster

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler. Spiel-
anleitung und insgesamt 4 Freiziige
KOSTENLOS und UNVERBIND-
LICH zum Testen! Nur anfordern! Bei
Giinter Kragert, Wagnerstr, 6, 47239
Duisburg

Biete Arbeitskraft gegen PC (mind.

486CX2/66) Kompletssystem. Rawm | | [ [ [ | | | [ L[
Bremen. Angebote an: Klement Niko- [
lai, Buntentorsteinweg 306 a, D-28201 = N O O (O O S /0 O O (O OO i

Bremen. Tel.-Nr. hinterlassen.

Verkaufe iiber 500 Losungen (fordert
Gratisliste an) und mehr als 10000 | ] I l | | ] | I | I | | | | | |
Cheats, Tricks usw. Supersonderange- I
bote (nur Vorauskasse): Jede Losung 4
DM. Deutsche Losungen: Monkey Is-
land I-1II, Indy 1V, Futurewars, Hook,
Neuromancer (von Mo. - Frei. von 14
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8§, 92260 Ammerthal,
Tel.: 09628/8459




den vielen brandaktuellen Tests der nich- |§
sten Ausgabe, sammelt den Bliitenstaub in- i
teressanter Specials und preistrichtiger |

4 Wettbewerbe, und pfliickt Euch einen
ganzen Bund liebevoll geziichteter Lo- ¥

J4sungshilfen — wie z.B. die kommende |
KOMPLETTLOSUNG ZU ,.SPACE
QUEST VI". Hier ein paar weitere Bei-
spiele aus der im September taufrischen | CuSNEE

#l Digi-Botanik: —

il Wie wiire es mit abenteuerlich guten Tests
zu BURIED IN TIME oder FRAN-E
KENSTEIN - THROUGH THE EYES

@l OF A MONSTER? Was wiirdet Thr von

g der heiB ersehnten Stratego-Bliite BAT-

§ TLE ISLE ITI: SCHATTEN DES IM-§
PERIUMS halten? Oder vom WAR-}

4 GAME CONSTRUCTION SET II1, der
aktualisierten Neuauflage des klassischen
SSI-Bastelsets? Thr werdet aber auch mit
dem Heli APACHE LONGBOW abhe-
ben, auf die Teppiche von MAGIC CAR-
PET 1I klettern, in die Panzer von§
SHELLSHOCK schnuppern und mit den
U-Booten aus SILENT HUNTER abtau-
chen diirfen. Dazu kommen ein Vergleich
der Animationsziichtungen FADE TO
BLACK und HEART OF DARKNESS
sowie Z, die neue Spielrose der Bitmap
Brothers!
Zum guten SchluB wollen wir noch auf das

o groBie Special ALLES UBER WINDOWS

4 95 — DIE ENDVERSION, den Kiosk-Ter- j&&
min am 22. September und unseren fei- [

g nen Abo-Service (fiir PC-Giirtner, die ihre

i Knospen schneller, preiswerter und samt
einer dicken Priimie mochten) hinweisen
und einen tollen Slogan loswerden: Joker, |

ol so sicher wie der griine Daumen! :

~, +
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T'S SHOWTIME...

World of Erotic CD-ROM

Unsere Versandbedingungen:

Preise und Lieferungen freibleibend, Es gelten
unsere allgemeinen Geschafls- und Liefer-
bedingungen, die wit Ihnen auf Wunsch geme
wsenden. Die angegebenen Verkaufsprelse
verstehen sich incl. 15 % Mwsl. zzgl. Versand-
kosten. Die Varsandgebihr betragt DM 9.-. Die
Nachnahmegebdhr betragt DM B~ Ab einem
besteliten Warenwert von DM 250~ liefern wir
Versandkostenfrei. Die Lieferung erfolgt per
Nochnahme, aul Rechnung nur bei Starmm-
kunden mit Kunden-Nr. . PreisGnderungen,
fechnische Anderungen, Druckfehler und -
limer vorbehalten. Atersnachweis erfarderlich.

Systemvoraussefzungen:
Mind. 286er PC oder besser, CD-ROM Lautwerk,

VGA-Monitor und Festplatte. Macintosh oder
Amiga mit Bildbetrachter ebenfalls mﬁgllr:}i.;:

JETZT BESTELLEN!
0180/ 5 34 25 26

e R L N IIED . - . — - - — - - oo oS E e o oo S o o i b s S D s v e i o o o T I o o 0 om o s o ol ><g wl

Hiermit bestelle ich nebenstehende Titel zu lhren Geschdaftsbedingungen. | aq Bezeichnung Best-Nr Preis Menge
Zahlungsweise: V-Scheck, EC-Scheck liegt bei Picture-Collection | TOP HEAVY XTC004 19,95
Nachnahme (+ DM 8,-) Picture-Collection | SWEET GIRLS XTC0050 | 39,95
ANIERICAN , ; ; Vv Picture-Collection | BANKOK BEAUTIES | XTC006 39.95
EXRRESS _Klredftqutie . Amex o il ISA — Picture-Collection | BEACH GIRLS AH-0100 | 39,95
[ 30 ‘ 1L ‘ RN NN ‘ ‘ ) ‘ L1 Picture/Videos WORLD OF PINUPS II| USD045 59,95
Karten-Nr. Gliltig bis PC-Videos (AV) | SWEETIES PT-0050 59,95

+ DM 9 Versandkosten
VISA Bitte senden Sie uns |hren Gesamtkatalog zu.

VOTUM MEDIENVERTRIEB
c/o GRIPS MARKETING
Postfach 101263

Name, Vorname Geburtsdatum

D-33512 Bielefeld

Strale, Hausnummer Kunden-Nr.

PLZ, Wohnort

Fax: 0521/176399 . .
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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